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WMS - TO PROST

Kilka razy miatem okazje publicznie prezentowaé¢ podstawowe za-
fozenia i funkcje ustugi WMS (Web Map Service), spotykajac sie

z duzym zainteresowaniem. Dlatego postanowitem przedstawic¢ na
tamach GEODETY nieformalny, lecz — mam nadziejq — przystepny
opis tej ustugi, skierowany do tych, ktérzy chcg zrozumie¢ jej idee.

—
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acznijmy jednak od poczatku.
Z Czym jest ustuga dostepna przez

internet? Wiele nazw stosowa-
nych w informatyce ma swoje Zrédia
ianalogie w S§wiecie rzeczywistym. Mo-
wimy np. o wirusach komputerowych,
gdyz sposdb ich dziatania w przestrze-
ni informatycznej jest zblizony do tego
w $wiecie istot zywych. Tak samo jak ich
biologiczni kuzyni wirusy komputerowe
rozmnazajg sie, zarazaja inne kompute-
ry czy wreszcie prowadzg dziatalnosé
destrukcyjna. Podobnie jest z ustugami.
W $wiecie rzeczywistym idziemy do wy-
specjalizowanego zaktadu uslugowego,
prosimy o usltuge i ta ustuga zostaje dla
nas wykonana. Oczywiscie u wulkani-
zatora nie obetniemy wloséw, a stolarz
nie naprawi nam przebitej opony.

® SERWOWANIE MAP

Tak samo jest w §wiecie informatycz-
nym. Gdzie$ w sieci s komputery (serwe-
ry ustug), ktére czekajg na nasze zapyta-
nie, np. o strone internetowg czy obrazek.
Inne serwery na podstawie listy wyra-
zOw zwracaja nam liste interesujacych
nas stron — sg to popularne wyszukiwar-
ki internetowe. Komputery bedace serwe-
rami ustug, czyli — obrazowo méwiac —
,internetowe zaktady ustugowe”, moga
dla nas co$ zrobi¢ zaréwno w sieci (np.
przestac strong, wyszukac okreslone stro-
ny), jak i w §wiecie rzeczywistym (wla-
czy¢ system alarmowy, wlaczy¢ o§wietle-
nie, zaprogramowac nagranie programu
TV). Ta druga grupa uslug jest obecnie
w fazie intensywnego rozwoju, jednak
znacznie wieksza popularnoscia ciesza
sig ustugi pierwszej grupy — Swiadczone
przez sie¢, dla ktérych zaréwno zlecenie,
jak i realizacja odbywajg sie wylacznie
w przestrzeni informatycznej. Takq wla-
$nie ustuga jest WMS.

Czym zatem zajmuje sie ten ,zaklad
ustugowy”, jakim jest serwer WMS?
Najkrécej méwigc — serwowaniem map.
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Nie bez powodu napisatem ,,serwowa-
niem map”, a nie ,,serwowaniem infor-
macji geoprzestrzennej” czy innych abs-
trakcyjnych tworéw, ktére oprécz tego,
ze brzmig madrze, nic nie znaczg. Na-
tomiast ,,mapa, jaka jest, kazdy widzi”.
Patrzac na wydrukowang mape, uzyt-
kownik lokalizuje drogi, wody, tereny
lesne czy zurbanizowane. Ze wzgledow
technicznych takie wydruki najlatwiej
wykona¢, ukladajac kolejno i do tego
bardzo gesto kropki o r6znych kolorach.
Takie pojedyncze kropki mogg tworzy¢
ostatecznie ciggle obszary o okreslonym
zabarwieniu, a jesli sq utozone w odpo-
wiedni sposéb, przedstawig np. linie.
Tak dziatajg nie tylko drukarki atramen-
towe czy laserowe, lecz réwniez moni-
tory komputerowe. Tak samo serwowa-
na jest takze mapa poprzez ustuge WMS
—jest to po prostu obrazek sktadajgcy sie
z kropek o réznych kolorach. Oczywiscie
taki obrazek musi mie¢ jaki$ sens.

® JAKI OBSZAR )
CHCEMY ZOBACZYC?

Zastanéwmy sie wiec, jakie informa-
cje musimy podac, aby uzyskac potrzeb-
ny nam fragment mapy. Pierwsza rzecza
jest okreslenie rozmiaru obrazka poprzez
podanie szerokosci i wysokosci, np. sze-
roko$¢=700 pikseli, wysokos¢=550 pik-
seli. Polecenia do serwera WMS musza
by¢ przekazane w zunifikowany sposéb.
Stosuje sie tu nazewnictwo angielskie.
Mamy wiec:

WIDTH=700&HEIGHT=550

Znakiem ,,&” rozdzielane sg kolejne
pozycje. Serwer WMS po otrzymaniu
takich parametrow wie juz, jaki przygo-
towac obraz (o jakim rozmiarze), lecz nie
wie, jaka tresciag go wypelnié. Musimy
zatem poinformowac go, z jakiego obsza-
ru nalezy pobra¢ mape. Dokonuje sie tego
w najprostszy mozliwy sposéb — poprzez
podanie wspéirzednych lewego dolnego
i prawego gérnego naroznika. Zalézmy,
ze wspolrzedne lewego dolnego punktu
to 5861461.21,6546721.65, a prawego gor-
nego 5861647.24,6546958.42. Wlasnie te

cztery liczby musimy podaé serwerowi,
a zapisujemy to tak:

BBOX=6546721.65,5861461.21,6546958.
42,5861647.24

Dociekliwi czytelnicy zauwazg pew-
na niescisto$¢ — liczby sa wymienione
w innej kolejnosci. Wynika to z faktu, ze
ustuga WMS definiuje 0§ pozioma jako
X, a 0§ pionowg jako Y.

Wydaje sie, ze to juz wszystko, aby ser-
wer przygotowal dla nas mape. Nieste-
ty, stajemy przed kolejnym problemem
— $wiat nie jest plaski. Wspélrzedne mu-
szg by¢ zatem uzupelnione informacja,
w jakim uktadzie zostaty podane. Do na-
szego zapytania dodajemy wiec kolejny
fragment: SRS=EPSG:2177, co oznacza, ze
wspéirzedne sa w uktadzie 2000, strefa 6.
Nie wszystkie serwery akceptujg zadania
we wszystkich uktadach wspéirzednych.
Oczywiscie mam na mys$li uklady, kt6-
re sg okreslone dla danego obszaru. Dla
calego $wiata sg okreslone wspéirzedne
geograficzne w ukladzie WGS, dla obsza-
ru Polski w uktadzie 1992, a dla r6znych
obszaréw kraju — w odpowiednich stre-
fach ukladu 2000 i 1965.

® CO CHCEMY ZOBACZYC?
Przygotowalismy niemal komplet in-
formacji. Pozostaje jeszcze okreslenie, ja-
ka tres¢ chcemy zobaczy¢. Korzystajac
z ustugi WMS, postugujemy sie pojeciem
warstwy — musimy zatem wskazac, ktére
warstwy majg by¢ widoczne. Zal6zmy,
ze beda to dziatki i numery dziatek:
LAYERS=dzialki,numery_dzialek
Liste nazw warstw mozna pobrac dzie-
ki specjalnej ustudze serwera (GetCapa-
bilities). Kolejno§¢ wymieniania warstw
jest bardzo istotna, bo decyduje o kolej-
nosci kreslenia (warstwa wymieniona
p6zniej jest nakladana na wykreslona
wczesniej). Z16zmy w calos¢ nasze pa-
rametry:
WIDTH=700&HEIGHT=550&BB0OX
=6546721.65,5861461.21,6546958.42,
5861647.24& SRS=EPSG:2177&LAYERS
=dzialki,numery_dzialek
Przekazujac ww. parametry do serwe-
ra ustugi WMS, mozemy otrzymac ma-
pe. No wlasnie, musimy zwrécic¢ sig do
serwera o mape, a nie o co$ innego. Do-
dajemy wiec jeszcze jeden parametr: RE-
QUEST=GetMap. Wiemy juz, jak popro-
si¢ naszego uslugodawce o mape, teraz
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musimy go tylko znalezé. Odnajdywa-
nie jest mozliwe poprzez podanie adresu
ustugi w sposéb identyczny, jak podczas
zadania strony internetowej. Dla powia-
tu aleksandrowskiego, dla ktérego wy-
mienione wczesniej wspolrzedne maja
sens, jest to: http://mapa.aleksandrow.pl/
wms/wms.php,

a calte polecenie wykonania ustugi
przez serwer WMS powiatu bedzie mia-
o postac:

http://mapa.aleksandrow.pl/wms/wms.
php?REQUEST=GetMap&WIDTH
=700&HEIGHT=550& BBOX=6546721.
65,5861461.21,6546958.42,5861647.24
&SRS=EPSG:2177&LAYERS=dzialki,
numery_dzialek

Po wpisaniu tak przygotowanego adre-
su w przegladarce otrzymamy obrazek:
fragment mapy o okreslonym przez nas
rozmiarze, okreslonych wspéirzednych
i okreslonej tresci.

e OD CWICZEN
DO PRZEGLADARKI MAP

Aby utatwié¢ czytelnikowi przyswo-
jenie materiatu, pod adresem interneto-
wym www.geobid.pl/kurswms umiesci-
lem przyktadows strone, na ktérej mozna
podawac rézne parametry zadania ustugi
WMS. Taka zabawa z ustuga WMS po-
zwala na jej zrozumienie, podobnie jak
mnozenie pisemne pozwala oswoi¢ sie
z zasadaq tej operacji. Jednak po pozna-
niu zasad mnozenia najczesciej zaczyna-
my korzysta¢ z kalkulator6w. Podobnie
jest z ustugg WMS. Jesli chcemy zoba-
czy¢ fragment mapy obok juz wyswiet-

lanego, musimy odpowiednio zmieni¢
wspblirzedne. Jest to wyjatkowo uciagzli-
we, dlatego zwykle postugujemy sie prze-
gladarka map opartg na ustudze WMS.
Taka przegladarka moze by¢ stworzona
jako aplikacja pracujaca w oknie przegla-
darki internetowej lub jako niezalezny
program. To wlasnie ona umozliwia nam
wygodne przesuniecie mapy lub jej prze-
skalowanie, co w rzeczywistosci skutkuje
wyznaczeniem nowych wspéirzednych
kolejnych zadan przesytanych do ustugi
WMS. Takie dziatanie mozna zobaczy¢
np. na portalu powiatu aleksandrowskie-
go: http://mapa.aleksandrow.pl.

® DIA DOCIEKLIWYCH

WMS zawsze zwraca fragment mapy
o okreslonych wspétrzednych i okreslo-
nym przez nas rozmiarze. Jesli nie chce-
my, aby obraz zostal rozciggniety, musi-
my zadbac¢ o to, aby stosunek szerokosci
do wysokosci obrazu (wyrazony w pik-
selach) byt taki sam, jak ten wynikajacy
ze wspolrzednych.

Serwery ustugi WMS zazwyczaj ogra-
niczajg maksymalny rozmiar zwracane-
go obrazu. Ma to zapobiega¢ zadaniom
wykreélenia bardzo szczegétowej ma-
py w postaci ogromnego rastra. Podob-
nie dziata ograniczanie treéci. Nie ma
sensu, aby dla obszaru powiatu rysowac
wszystkie dzialki czy uzbrojenie pod-
ziemne, bo informacja i tak bedzie nie-
czytelna, a jej wygenerowanie przez ser-
wer pochtonie duza ilo$¢ czasu.

Pozostaje jeszcze problem przesyltania
obrazu. Na stronach internetowych nie

stosuje sie nieskompresowanych obra-
z6w, gdyz ich transfer trwa bardzo diu-
go. Dlatego w ustudze WMS stosuje sie ko-
lejny parametr: FORMAT. Umozliwia on
okreslenie sposobu kompresji. Przyktado-
wo zapis FORMAT=image/png oznacza
kompresje bezstratng PNG, bardzo dobrg
w przypadku przesytania mapy o charak-
terze wektorowym. Innym formatem jest
JPEG, ktéry idealnie nadaje sie do kom-
presji ortofotomapy, jednak w przypadku
danych o charakterze wektorowym po-
woduje rozmazywanie linii. Format PNG
ma jeszcze jedng wazng ceche — pozwala
zazgdac obrazu przezroczystego. Mozna
nalozy¢ go na inng mape i budowac opra-
cowania tematyczne, np. poprzez natoze-
nie dziatek na mape sozologiczna czy hy-
drograficzna. W celu otrzymania obrazu
przezroczystego, musimy dodac kolejny
parametr: TRANSPARENT=TRUE.

Jak kazdy format, ktéry sie sprawdzil
w praktyce, format ustugi WMS podle-
ga stalym udoskonaleniom. Aby jednak
zapytania byly poprawnie interpretowa-
ne, do zadania ustugi dodaje sie specjal-
ny parametr okreslajgcy wersje ustugi
WMS: VERSION. Najpopularniejsza jest
wersja 1.1.1.

® |ES/C/ZE WIECE] INFORMAC

Dzieki ustudze WMS mozemy takze
uzyska¢ zwrotne informacje o wskaza-
nym obiekcie. Dokonuje sig to jednak
w bardzo przewrotny sposéb — uzyt-
kownik podaje pozycje piksela zwro-
conego obszaru i prosi o informacje. To
serwer przeklada wspélrzedne piksela
na wspoirzedne rzeczywiste, wyszuku-
je obiekty znajdujace sie w tym punkcie
i zwraca informacje. Jest to jednak pro-
ces zlozony, a zainteresowanych proble-
matyka odsytam do strony OGC: http://
www.opengeospatial.org/standards/
wms, z ktérej mozna pobra¢ pelng spe-
cyfikacje standardu WMS.

Na zakonczenie nalezy jeszcze powie-
dzie¢ o bardzo waznej ustudze serwera
WMS - zwracaniu opisu ustugi, czyli po
prostu metadanych. W tym celu musimy
wystac¢ zgdanie GetCapabilities do serwe-
ra WMS, np.

http://mapa.aleksandrow.pl/wms/
wms.php?REQUEST=GetCapabilities

W wynikowym pliku znajduje sig in-
formacja o obstugiwanej wersji ustugi
WMS, dostepnych formatach kompresji
obrazu, liscie dostgpnych warstw i in-
nych istotnych parametrach.
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