GEOTECHNOLOGIE

MIASTO RU

»Tego dnia wysztam rano z domu do szpitala §w. Karola i Marii,
gdzie pracowatam jako pielegniarka. Pozegnatam sie z rodzicami.
Ojca juz wiecej nie zobaczytam — trafit do obozu” — wspomina mo-
ja 88-letnia babcia, z ktérg wybratam sie na film ,Miasto ruin”. Dla
mlodych to interesujaca, tr6jwymiarowa wizualizacja. Dla tych,
ktérzy przezyli powstanie warszawskie — powrét do przesztosci.
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ilm ,Miasto ruin” to — jak podaja je-
F go tworcy — pierwsza w Polsce cy-
frowa rekonstrukcja miasta znisz-
czonego podczas II wojny Swiatowej,
wykonana w technice 3D. Gi6wnym zalo-
zeniem filmu bylo realistyczne przedsta-
wienie zniszczonej, wyludnionej Warsza-
wy z perspektywy czltowieka siedzacego
w amerykanskim samolocie ,Liberator”.
Plan lotu opracowano na podstawie za-
piséw z dziennikéw pokladowych oraz
wybranych latwo rozpoznawalnych bu-
dowli i miejsc Warszawy. Animacja zo-
stala przygotowana tak, aby w maksy-
malnym stopniu oddawata warunki lotu
prawdziwej maszyny. W celu dokladne-
go ustalenia katéw widzenia i oddania
perspektywy wykonano kilka przelotow
referencyjnych, w czym twércom filmu
pomogly Aeroklub Warszawski i 36. Spe-
cjalny Putk Lotnictwa Transportowego.
Jako material podktadowy wykorzysta-
no réwniez obraz wspoétczesnej Warsza-

wy zarejestrowany z helikoptera na trasie
zblizonej do przelotu ,Liberatora”.
P ryfikowany fotoplanem radzieckim
z 1945 roku. Ponadto wykorzystano
mapy i archiwalne zdjecia pochodzace ze
zbioréw Fundacji ,Warszawa1939.pl” oraz
Muzeum Powstania Warszawskiego (ktére
m.in. zwrdcilo sie z apelem do warszawia-
kéw o udostepnienie zdje¢ ukazujacych
miasto w tamtym czasie). Na podstawie
zebranych materialéw powstata baza da-
nych zawierajaca informacje kartograficz-
ne, geodezyjne, urbanistyczne i architek-
toniczne wedltug stanu na kwiecier 1945 r.
Majac to wszystko, firma Platige Image
mogla zaja¢ sie przygotowaniem symulacji
przelotu. Wymagato to wykonania wirtu-
alnej makiety miasta i opracowania modeli
poszczeg6lnych obiektéw (budynkéw, mo-
stow itd.). Nalezato precyzyjnie odwzoro-
wac elementy dominujace na trasie przelo-
tu (Stare Miasto, plac Krasinskich, Zamek

Krolewski) oraz zdefiniowac kolorystyke
miasta i stan zadrzewienia.

odstawa byt fotoplan z 1947 r. zwe-

FILM ,, MIASTO RUIN” - FAKTY

Rezyseria: Damian Nenow
Produkcja: Muzeum Powstania War-
szawskiego (Piofr Sliwowski - kierow-
nik projekiu)

Wykonanie animacii: Plafige Image
(Michat Gryn - prowadzenie projekiu)
Liczba grafikéw: 30

Liczba opracowanych obiektéw: 63 tys.
Czas trwania: 5 minut i 16 sekund
Konsultacja historyczna: Ryszard
Maczewski i dr Krzysztof Jaszczynski
z Fundacji Warszawa1939.pl"
Muzyka: Adam Skorupa

Sponsor gtéwny: Vattenfall Poland
Czas realizacji: 2 lata

Koszt: 1 000 400 zt
: : zekamy z babcig w kolejce przed

Muzeum Powstania Warszaw-

skiego. Na film przyszto sporo
ludzi, chociaz to érodek dnia i srodek
tygodnia. Babcia wspomina chwile po
upadku powstania: ,W szpitalu wiek-
szo0$¢ lekarzy rozstrzelano. Oszczedzono
kilka pielggniarek, w tym mnie, zeby$my
pomagaly przy rannych w innym szpita-
lu. W mieécie nie bylo nic, same gruzy.
Domy podpalano jeden po drugim. Dla
rannych, ktérymi sie zajmowaly$my, nie
bylo prawie jedzenia. A na oddziale no-
worodkéw, gdzie pracowatam calg wojne,
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Rozmowa z MICHALEM GRYNEM z firmy Platige Image, koordynatorem prac

graficznych filmu ,Miasto ruin”
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JOANNA MOSTOWSKA:
Jak wygladata produkcja fil-
mu ,,Miasto ruin”?

MICHAL GRYN: Pomysto-
dawca filmu bylo Muzeum
Powstania Warszawskiego.
Dostalismy stamtad wszelkie
materialy, czyli zdjecia lot-
nicze, mapy i fotografie. Na-
sza praca polegala gtéwnie na
stworzeniu wirtualnej makie-
ty miasta. Najwiecej czasu za-
jeto modelowanie catosci, czy-
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li jednego obiektu po drugim
iumieszczenie ich w wirtual-
nym terenie. Unikalne mode-
le wybranych budynkéw (np.
Zamek Ujazdowski, Muzeum
Narodowe, kosciét $w. Anny,
zabudowa pl. Krasinskich,
Nowolipki) czy mostéw (Po-
niatowskiego i Kierbedzia) zo-
staly szczegélowo opracowane
iznalazly sie w odpowiednich
miejscach miasta. Pozostate
obiekty na dalszym planie, ta-

kie jak latarnie, tramwaje czy
roslinno$¢, byly kopiowane,
wielokrotnie wykorzystywa-
ne i jedynie cze$ciowo zmie-
niane. Lacznie wstawilismy
ponad 60 tys. obiektéw.

To byla gigantyczna praca.

Nad filmem ,Miasto ruin”
przez ponad rok pracowalo
blisko 30 osdb. Dla ulatwienia
teren Warszawy podzieliliSmy
na mniejsze obszary, kazdy
po kilkaset metrow kwadra-

towych. Prace nad sektorami
odbywaly sie niezaleznie, ale
wedlug tych samych para-
metréw, aby po ich zlozeniu
nie bylo wida¢ laczen. Bar-
dzo cieszylo mnie to, Ze cho-
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wszystkie dzieci umarty. Po kilku dniach
udato mi sie uciec do Krakowa”.

W konicu wchodzimy do niewielkiej
(24 miejsca) sali kinowej. Zaktadamy
okulary do ogladania w trzech wymia-
rach. Wydaje sie, ze lecimy. ,Liberator”
rusza na polnoc wzdluz Wisty. Wida¢
zniszczone mosty, gruzy. Rozpoznajg uli-
ce Karows, Stare Miasto, Palac Namiest-
nikowski. Powazna muzyka dodaje grozy
widokom kompletnie zburzonego mia-
sta. , Liberator” zawraca nad Nowolip-
kami i kieruje sie na poludnie. Szkoda,
ze film jest krotki (okoto 5 minut) i trud-
no dobrze przyjrzec sie szczegétom. Ale
itak robi duze wrazenie. A przed oczyma
babci staje widok sprzed 65 lat. ,Ja oczy-
widcie pamietam tamtg Warszawe ina-
czej — z poziomu ulic, a nie z samolo-

Pozostatosci Zamku Krélewskiego. Obok trasa , Liberatora”

tu. Zapadly mi w pamie¢ ziejace pustkg
i czernig dziury po oknach. Pamigtam
tez zapach spalenizny i przerazajaca ci-
sze. Ale ogdlnie bylo tak jak na filmie
— wszystko zniszczone. Tylko Ze przez
zagruzowane ulice nie dalo sig przejsc,
ana filmie sg one czyste” — méwi mi po
filmie babcia. ,Trudno zrozumie¢ tamte
czasy, jesli sie wtedy nie zylo, ale dobrze,
ze powstaja takie filmy” — dodaje.

yrektor Muzeum Powstania War-
D szawskiego Jan Oldakowski na

poswieconej filmowi stronie in-
ternetowej Miastoruin.pl wyjasnia i ko-
mentuje jego powstanie: ,,Chcielismy, Ze-
by widz mégt w pelni uswiadomié sobie
ogrom zniszczen Warszawy, ktorej los
mozna chyba poréwna¢ tylko do Karta-

giny. Zakrojona na szerokg skalg kwe-
renda, tysigce zdje¢ i najnowoczesniej-
sza technologia pozwolily nam pokazaé
to, co wymyka sie opisowi. Efekt prze-
szedl wszelkie oczekiwania, zaskakujac
swoja wielkoS$ciag i realno$cig nawet hi-
storykéw i varsavianistow. Ridley Scott
w filmie pt. »Gladiator« odtworzyt maty
fragment rzymskiego Koloseum, my po-
stanowili§my zbudowac cale miasto...”.

Autorka korzystata z materiotéw przygotowanych
przez Muzeum Powstania Warszawskiego
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ciaz pracowalismy w zespole
grafikow, to wszyscy zaanga-
zowali sig réwniez w histo-
rig obiektéw, ktére tworzyli.
Dowiadywali sig szczegotéw
dotyczacych np. wygladu
czy struktury budynku, sie-
gali po literature, by lepiej po-
znacé niektére miejsca. Czesto
wtedy kto$ z zespotu zgta-
szal, ze warto by cos$ jeszcze
dopracowac¢. Oczywiscie nad
wszystkim czuwali konsul-
tanci historyczni — Krzysz-
tof Jaszczynski i Ryszard Ma-
czewski. Catosci trzeba bylo
rowniez nada¢ odpowiednie
kolory. Wzorowalismy sie
na niemieckich fotografiach
z czasow okupacji oraz zdje-

ciach Warszawy zamieszczo-
nych woéwczas w magazynie
,Life”.

Moja babcia, ktéra oglada-
la film, pamieta ulice z tam-
tego okresu nieco inaczej —
calkiem zagruzowane, a na
filmie przedstawione sa jako
uprzatniete...

Sceny przedstawione w fil-
mie ukazujg Warszawe wios-
na 1945 roku. Wzorowali$my
sie na obrazach i zdjeciach
wlasnie z tego okresu i wow-
czas ulice przynajmniej czes-
ciowo byly uprzatniete.

Zdarzaly sie jakies wpad-
ki przy tworzeniu filmu?

Kiedy tworzylem model
Portu Praskiego, przewyzszy-

fem go o 10 m. Potem trzeba
byto wlozy¢ mase pracy, ze-
by to odkreci¢, wszystko wy-
rownac i doprowadzi¢ do po-
rzadku. Ale w filmie nie ma
wiekszych bledéw. Nasz zes-
pot jest zadowolony z pracy,
zrobilismy wszystko najle-
piej, jak mozna byto. To ka-
wat dobrej roboty.

Jakie oprogramowanie wy-
korzystywaliscie?

Photoshop i 3DMax Studio,
czyli programy typowo gra-
ficzne, ale wszystko byto uto-
zone na siatce kartograficz-
nej. Uksztaltowanie terenu
(wysokos¢ skarpy, niewielkie
wzniesienia, szeroko$¢ Wisly
itd.) zostalo opracowane na

podstawie map. Réwniez wy-
miary budynkéw doktadnie
odpowiadajg rzeczywistosci.
Jaki byl koszt produkcji
filmu?
Okolo miliona ztotych.
Jakie sa dalsze plany?
Mamy dokladny, wirtual-
ny model w trzech wymia-
rach przedstawiajacy Warsza-
we po powstaniu. To bardzo
warto$ciowe dane. Materiaty
te mozna wykorzystac jeszcze
do wielu rzeczy, na przyklad
do stworzenia gry kompute-
rowej czy przewodnika po
zniszczonym miescie.

Rozmawiata
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