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Dodatek do miesiêcznika GEODETA

Amerykañski National Institu-
te of Standards and Techno-

logy (NIST) opublikowa³ raport,
w którym na blisko 16 miliardów
dolarów rocznie ocenia straty
zwi¹zane z brakiem interopera-
cyjnoœci pomiêdzy oprogramowa-
niem projektowym, in¿ynierskim
i systemowym w bran¿ach zwi¹-
zanych z budow¹ i zarz¹dzaniem
infrastruktur¹ techniczn¹. Nawet
w bogatej Ameryce kwota ta po-
rusza sumienia podatników i rz¹-
du.
Lwia czêœæ strat wynika z prze-
noszenia informacji drog¹ kom-
puter – papier – komputer oraz
z czasu potrzebnego na odszuka-
nie informacji, g³ównie zapisanej
na papierze. Aby obni¿yæ straty,
nale¿y zwiêkszyæ przesy³ infor-
macji drog¹ elektroniczn¹ oraz
zorganizowaæ j¹ w struktury
umo¿liwiaj¹ce sprawne przeszu-
kiwanie.

D la zatroskanych t¹ sytuacj¹
Bentley oferuje rozwi¹zania

techniczne pozwalaj¹ce spojrzeæ
z optymizmem w przysz³oœæ:
■ Wiêkszoœæ projektów na œwie-
cie stanowi mieszankê formatów
DGN (MicroStation) i DWG (Au-
toCAD) – MicroStation V8 po-
zwala na bezpoœredni odczyt i za-
pis obu formatów bez potrzeby
ich ka¿dorazowej konwersji.
■ Adobe PDF jest dominuj¹cym
na œwiecie formatem do przesy-
³ania i przegl¹dania dokumen-
tów. Wprowadzenie do progra-
mów Bentleya uruchamianego
jednym przyciskiem PDF Com-
posera pozwala na standardowe
przesy³anie i archiwizowanie ca-
³ych projektów technicznych
i opracowañ.
■ Interoperacyjnoœæ Bentley –
ESRI pozwala na wzajemne prze-
nikanie siê warstw planistycznych
i projektowych w jednym projek-
cie i ich kontekstowe porówny-
wanie.

Bogatych nie staæ
na marnotrawstwo

■ System zarz¹dzania dokumen-
tacj¹ techniczn¹ ProjectWise po-
zwala na wyszukiwanie, przegl¹-
danie i zarz¹dzanie obiegiem do-
kumentacji tworzonej w œrodowi-
skach Bentleya, Autodesku, ESRI
oraz Microsoftu, Adobe itp. Roz-
wi¹zania serwerowe Bentleya –
GeoWebPublisher, Digital Inter-
Plot – udostêpniaj¹ projekty geo-
przestrzenne i archiwizowane wy-
druki wed³ug zadanych regu³.

F aktycznie to w³aœciciele i za-
rz¹dzaj¹cy infrastruktur¹ po-

nosz¹ te 16 mld dolarów strat.
Dlatego wystêpuj¹c jako klienci,
powinni od dostawców technolo-
gii i projektów stanowczo ¿¹daæ
rozwi¹zañ w otwartych technolo-
giach, które uniemo¿liwiaj¹ blo-
kowanie otwierania i korzystania
z danych. Uwa¿a siê, i¿ takie po-
stawienie sprawy pozwoli w USA
na poszerzenie potencjalnego krê-
gu dostawców i partnerów bizne-
sowych, sprawniejsze podejmo-
wanie decyzji (dziêki lepszemu
przep³ywowi danych pomiêdzy
programami do projektowania,
analiz, symulacji i modelowania)
oraz na wymianê w czasie rze-
czywistym informacji o infra-

strukturze – tam, gdzie jest to nie-
zbêdne. Zachowuj¹c ci¹g³oœæ od-
czytywania formatów, Bentley
od lat umo¿liwia cykliczne ko-
rzystanie z raz wytworzonej in-
formacji, traktuj¹c j¹ jako element
ruchomego maj¹tku przedsiêbior-
stwa, który powinien byæ wprost
dostêpny – bez wzglêdu na nieu-
chronn¹ ewolucjê technologii.
S¹dz¹c po liczbie sprzedawanych
u nas „domowych” rozwi¹zañ,
wielu zarz¹dców danych tych
problemów jeszcze nie dostrze-
ga. Ale przecie¿ nie bez kozery
zarz¹dzanie bywa czasami nazy-
wane sztuk¹.

Marek Kramarz

■ PowerDraft dla m³odzie¿y za
darmo. W ramach wspierania
edukacji uczniów i  studentów
Bentley bezp³atnie udostêpni³
na www.bentley.com/academic
oprogramowanie MicroStation Po-
werDraft 2004. Po wejœciu na stro-
nê nale¿y klikn¹æ przycisk „Down-
load” i po udzieleniu kilku odpo-
wiedzi na pytania dotycz¹ce szko-
³y lub uczelni mo¿na œciagn¹æ
132 MB oprogramowania. Zestaw
æwiczeñ pozwala na zapoznanie
siê z programem MicroStation Po-
werDraft i podstawami kompute-
rowego wspomagania projektowa-
nia CAD. Przewodnik dla nauczy-
ciela z programem lekcji wprowa-
dza w tematykê CAD i podstawy
komputerowego kreœlenia.

■ Bentley PowerMap Field V8
2004 Edition. Najnowsza aplika-
cja Bentleya dla geoin¿ynierii –
Bentley PowerMap Field V8 2004
Edition jest ju¿ dostêpna. Jest to
oprogramowanie optymalizowane
na komputery przenoœne, uspraw-
niaj¹ce i wspomagaj¹ce prace te-
renowe. Aplikacja s³u¿y do prze-
gl¹dania oraz wprowadzania ad-
notacji i komentarzy do projektów
MicroStation GeoGraphics bazu-
j¹cych na relacyjnych bazach da-
nych oraz do projektów opartych
na XFM (modelu danych XML
wprowadzonym w najnowszej
wersji MicroStation GeoGraphics).
Bentley PowerMap Field zawiera
równie¿ narzêdzia programistycz-
ne, które umo¿liwiaj¹ proste jego
przystosowanie do specyficznych
zadañ terenowych. Nowe oprogra-
mowanie bazuje na technologii wy-
korzystywanej przy tworzeniu
MicroStation GeoGraphics oraz
Bentley PowerMap. Dlatego ma
ten sam interfejs (w zakresie po-
siadanych narzêdzi) oraz jest zgod-
ne z modelem danych geoprze-
strzennych wykorzystywanych
w wymienionych aplikacjach.
■

Konferencja BE tu¿-tu¿
Kolejna edycja Konferencji Bentley Empowered
(BE Conference) odbêdzie siê w Baltimore w dniach
8-12 maja. Dzia³a ju¿ wstêpna rejestracja uczest-
ników na stronie www.bentley.com. To najwiêksze
szkoleniowe wydarzenie roku przyci¹gnê³o w po-
przedniej edycji (Orlando na Florydzie, 23-27 maja 2004 r.) uczest-
ników z ponad 850 firm z 50 krajów. Swoich przedstawicieli przy-
s³a³a ponad po³owa z pierwszych 100 firm z listy Top 500 Design
Firm „Engineering News Record”. 7% uczestników reprezentowa³o
kadrê zarz¹dzaj¹c¹ wysokiego szczebla, po 25% – kadrê kierowni-
cz¹ i  administracjê, a 43% – specjalistów i bezpoœrednich u¿ytkow-
ników. Dla 2/3 g³ównym powodem uczestnictwa by³a chêæ uzupe³-
nienia wiedzy o nowych technologiach Bentleya, 1/3szuka³a mo¿li-
woœci wymiany doœwiadczeñ z kolegami po fachu, a prawie po³owa
wziê³a udzia³ w oferowanych podczas konferencji szkoleniach tech-
nicznych.                                                                                 ■

System Bentley KATASTER
Koniecznym warunkiem powstania zin-
tegrowanego systemu katastralnego jest
sprawnie dzia³aj¹ca na szczeblu lokalnym
ewidencja gruntów i budynków. Narzê-
dziem, które mo¿e sprostaæ temu zada-
niu, jest Bentley KATASTER.



36
MAGAZYN GEOINFORMACYJNY nr 3 (118) MARZEC 2005

Bentley KATASTER

Nowoczesna
ewidencja

nieruchomoœci

Nikogo nie trzeba przekonywaæ
o korzyœciach wynikaj¹cych z uru-
chomienia zintegrowanego syste-
mu katastralnego. Konieczny wa-
runek jego powstania to spraw-
nie dzia³aj¹ca na szczeblu lokal-
nym ewidencja gruntów i budyn-
ków. Narzêdziem, które mo¿e
sprostaæ temu zadaniu, jest Bent-
ley KATASTER.

Jak powstawa³?
Idea systemu KATASTER naro-
dzi³a siê w wyniku prac w ramach
„Porozumienia o prowadzeniu
wspólnego przedsiêwziêcia”.
W latach 1993-94 uczestniczy³y
w nich zespo³y 12 najwiêkszych
krajowych przedsiêbiorstw geo-
dezyjnych. PóŸniej prace te kon-
tynuowa³y firmy Warsaw Softwa-
re Group (obecnie w³¹czona
w strukturê Bentley Systems Pol-
ska) oraz Polskie Przedsiêbior-
stwo Geodezyjno-Kartograficzne.
W 1997 roku zaowocowa³o to pi-
lota¿em pierwszej wersji w War-
szawie, a szeœæ lat póŸniej objê-
ciem systemem ca³ej dzielnicy
Praga-Po³udnie.

Do czego s³u¿y?
System KATASTER przeznaczo-
ny jest do prowadzenia nowoczes-
nej ewidencji gruntów, budynków
i lokali. Mo¿e byæ stosowany
w administracji pañstwowej i sa-
morz¹dowej: w urzêdach miast
i gmin oraz w urzêdach katastral-
nych na obszarze ca³ego kraju.
Oprócz tradycyjnych funkcji ewi-
dencyjnych dostarcza informacji
o budynkach i lokalach oraz in-
formacji do naliczania podatków
od nieruchomoœci.
Dziêki du¿ym mo¿liwoœciom prze-
prowadzania analiz zarówno gra-
ficznych, jak i opisowych dosko-
nale nadaje siê do wspomagania
zarz¹dzania gmin¹ lub miastem.

Mo¿e byæ Ÿród³em danych do dzia-
³añ planistycznych, projektowych,
administracyjnych i statystycz-
nych. Spójnoœæ bazy opisowej
i graficznej zapewnia aktualnoœæ
wszystkich informacji (opisowych
i mapowych). KATASTER jest
najwa¿niejszym modu³em Syste-
mu Informacji o Terenie.
KATASTER ma strukturê modu-
³ow¹ (informacje graficzne i opi-
sowe s¹ grupowane tematycznie),
jest systemem otwartym i skon-
struowanym pod k¹tem najlepszej
wspó³pracy z innymi bazami da-
nych. Umo¿liwia modyfikacje
i rozszerzanie bazy danych opiso-
wych o nowe modu³y informacyj-
ne, inne ni¿ modu³ gruntów i bu-
dynków. S¹ to m.in. ewidencja
podziemnego uzbrojenia terenu,
plan zagospodarowania prze-
strzennego, ewidencja terenów zie-
lonych. Mog¹ byæ one uzupe³nia-
ne w miarê potrzeb wynikaj¹cych
z programowania zadañ w urzê-
dach gminnych i miejskich oraz
dostêpnych œrodków finansowych.
Dla wszystkich modu³ów infor-
macyjnych jest tylko jedna, wspól-
na baza graficzna – obiektowa ma-
pa z rozwarstwion¹ treœci¹. Ozna-

cza to, ¿e dla dowolnych obiektów
umieszczonych na mapie mo¿e byæ
zarejestrowana baza opisowa.

Co potrafi?
Baza systemu KATASTER za-
pewnia informacje o: ■ gruntach,
u¿ytkach i klasach gruntów,
■ budynkach, ■ lokalach,
■ charakterze w³adania nieru-
chomoœci¹, ■ w³adaj¹cych i w³a-
œcicielach, ■ klasyfikacji grun-
tów i budynków do celów poda-
tkowych, ■ wartoœci gruntów,
budynków i lokali, ■ identyfika-
torach osób fizycznych i pra-
wnych (PESEL, REGON), ■ do-
k³adnoœci materia³ów geodezyj-
nych, bêd¹cych podstaw¹ tworze-
nia bazy graficznej.
Numery PESEL i REGON s¹ uni-
katowymi identyfikatorami osób
fizycznych i prawnych, pozwala-
j¹cymi uzyskaæ o nich podstawo-
we informacje w ramach jedno-
stki ewidencyjnej (gminy) i za-
pewniaj¹cymi wspó³pracê z inny-
mi bazami opisowymi.

System wprowadza numeracjê nie-
ruchomoœci (s³owniki) w postaci
identyfikatorów nieruchomoœci. Za-
miast d³ugiej nazwy nieruchomo-
œci na mapie umieszcza siê tylko jej
identyfikator, a pe³ne nazwy dru-
kuje siê w legendzie (poprawa czy-
telnoœci). Umo¿liwia tak¿e genero-
wanie ró¿nych analiz graficznych
i tekstowych. Pozwala wydawaæ
wyrysy z mapy katastralnej oraz
wypisy z ewidencji gruntów i bu-
dynków do celów prawnych, po-
datkowych i podzia³owych lub wy-
pis i wyrys jednoczeœnie.
Aktualizacja bazy graficznej i opi-
sowej jest wykonywana jednoczeœ-
nie (spójnoœæ bazy graficznej z opi-

sow¹). Historia zmian jest tworzo-
na po aktualizacji dowolnej infor-
macji w bazie bie¿¹cej. Numer
i data zmiany pozwalaj¹ odtwo-
rzyæ dowoln¹ informacjê histo-
ryczn¹.
Narzêdzia programowe, w œrodo-
wisku których funkcjonuje KA-
TASTER, pozwalaj¹ tak¿e wyge-
nerowaæ inne modu³y informacji
o terenie ni¿ informacje o grun-
tach, budynkach, lokalach i nieru-
chomoœciach. Pozwala to na utwo-
rzenie pe³nego SIT-u.

Gdzie funkcjonuje?
Najwiêksze, jak do tej pory, wdro-
¿enie systemu KATASTER wy-
korzystywane jest przez Urz¹d
m.st. Warszawy, dzielnicê Praga-
-Po³udnie. Obs³uguje on jednostkê
administracyjn¹ z prawie 180 tys.
mieszkañców i obejmuj¹c¹ ponad
9900 dzia³ek. Instalacji nie u³a-
twia³a specyfika ewidencyjna War-
szawy, dŸwigaj¹ca brzemiê dekre-
tu PKWN z 1945 r. Dziêki œcis³ej
wspó³pracy zespo³u projektowe-
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go z Dzia³em Geodezji i Katastru
oraz Wydzia³em Informatyki
praskiego urzêdu wdro¿enie zde-
cydowanie nale¿y zaliczyæ do uda-
nych. Obecnie urzêdnicy korzy-
staj¹cy z systemu nie potrafi¹ wy-
obraziæ sobie funkcjonowania
dzielnicy bez tego narzêdzia.
Znamienny jest równie¿ fakt, ¿e
KATASTER jako jedyny system
ewidencyjny dzia³aj¹cy w stolicy
zapewnia pe³n¹ spójnoœæ czêœci
graficznej i czêœci opisowej prze-
chowywanych danych oraz gwa-
rantuje poprawnoœæ wymiany in-
formacji w formacie SWDE. Pa-
radoksalnie wyró¿niaj¹c¹ cech¹
jest tak¿e pe³na zgodnoœæ z wy-
maganiami prawnymi zawartymi
w rozporz¹dzeniu ministra rozwo-
ju regionalnego w sprawie ewiden-
cji gruntów i budynków (z 29 mar-
ca 2001 r.) oraz w ustawie o ochro-
nie danych osobowych. Potwier-
dza to niezale¿na opinia wydana
przez Instytut Geodezji Gospodar-
czej Politechniki Warszawskiej.

Jak dzia³a?
KATASTER w wersji sieciowej
dzia³a w systemie operacyjnym
MS Windows 2000/XP i œrodowi-
sku graficznym MicroStation Geo-
Graphics i Bentley PowerMap oraz
relacyjnej bazie danych Oracle Ser-
ver 9.0 (lub nowszej). System re-
lacyjnej bazy danych Oracle mo¿e
byæ wykorzystany ponadto w urzê-
dach do zintegrowania i obs³ugi-
wania dotychczas istniej¹cych
i rozproszonych opisowych baz da-
nych.
KATASTER w czêœci graficznej
sk³ada siê z nastêpuj¹cych modu-
³ów:
Administrator – zarz¹dza dostê-
pem u¿ytkowników do bazy da-
nych i grafiki wed³ug okreœlonych
praw dostêpu.
Aktualizacja – zawiera nastêpuj¹-
ce funkcje: ■ Dzia³ka (podzia³, sca-
lenie, rozgraniczenie, scalenie i po-
dzia³, korekta granicy, edycja adre-

su, zmiana numeru); ■ Nierucho-
moœæ (wydzielenie, scalenie, po-
dzia³, korekta granicy, korekta ozna-
czenia); ■ Klasou¿ytek (wydziele-
nie, scalenie, zmiana granicy);
■ Budynek (kasowanie, dodanie,
zmiana danych, korekta granicy);
■ Zawiadomienie (wystawienie).
Analiza – do budowania map te-
matycznych na podstawie zdefi-
niowanych przez administratora
systemu zapytañ SQL.

Wypis – do sporz¹dzania doku-
mentów wewnêtrznych (w postaci
wypisu) zawieraj¹cych dane doty-
cz¹ce wybranej dzia³ki ewidencyj-
nej oraz do eksportu wspó³rzêd-
nych dzia³ki, nieruchomoœci lub bu-
dynków do plików zewnêtrznych.
Dokumenty – do sporz¹dzania do-
kumentów w postaci wyrysu lub
wypisu zawieraj¹cych dane doty-
cz¹ce wybranej dzia³ki ewidencyj-
nej.
Kreœlenie – wspomaga przygoto-
wanie rysunku do procesu kreœle-
nia.
Historia – do przegl¹du zapisów
historycznych obrazuj¹cych w po-
staci graficznej i opisowej prze-
prowadzane aktualizacje.
SWDE – do eksportu danych ewi-
dencyjnych do plików w formacie
SWDE dla ca³ej jednostki ewiden-
cyjnej lub dla wybranego obrêbu.
Przegl¹danie – otwiera zestaw for-
mularzy Oracle do przegl¹dania
danych opisowych ze œrodowiska
graficznego.

➠

Rozbudowana jest tak¿e czêœæ opi-
sowa KATASTRU:
Funkcja Dokumenty umo¿liwia
generowanie i druk: dokumentów
katastralnych, takich jak wypis dla
dzia³ki ewidencyjnej lub jednostki
rejestrowej, rejestru gruntów i bu-
dynków dla obrêbu, opisu dla nie-
ruchomoœci oraz innych raportów
z danych ewidencyjnych.
Funkcje Dzia³ka ewidencyjna,
Budynek, Lokal, Nieruchomoœæ,
Podmiot umo¿liwiaj¹ dokonywa-
nie wszystkich operacji zwi¹za-
nych z przegl¹daniem i aktualiza-
cj¹ informacji dla tych obiektów.
Funkcja Historia umo¿liwia prze-
gl¹danie informacji o dzia³ce ewi-
dencyjnej przed okreœlon¹ zmian¹
wed³ug:
■ historii dzia³ki,
■ historii osoby,
■ numeru kancelaryjnego,
■ numeru DEZ.

Zespó³
Bentley Systems Polska

MicroStation GeoGraphics i Bentley PowerMap (2)

Pierwsze kroki
W listopadowym wydaniu „GeoMagazynu” ukaza³a siê p³yta CD
zawieraj¹ca m.in. oprogramowanie Bentleya w wersjach demo.
W styczniowym „GeoMagazynie” omówi³em sposób konfiguracji oraz
otwierania przyk³adowych projektów dostarczanych wraz z Micro-
Station GeoGraphics oraz Bentley PowerMap. Czas na pierwsze kro-
ki w poznawaniu œrodowiska geoprzestrzennego Bentleya.

P o otwarciu projektu przyk³a -
dowego Mytown powinniœmy

na ekranie zobaczyæ wskaŸnik pro-
centowego wczytania do pamiêci
komputera systemowych informa-
cji z bazy danych projektu. Jest to
sygna³, ¿e konfiguracja ODBC zo-
sta³a przeprowadzona poprawnie.
Podczas otwierania projektu mo¿e
pojawiæ siê ostrzegawcze okno dia-
logowe (rys. 1) informuj¹ce nas,
¿e mapa robocza projektu ju¿ ist-
nieje. Jest to zwi¹zane ze specyfi-
k¹ budowy projektu geoprzestrzen-
nego w aplikacjach Bentleya.

Mapa robocza
Dla ka¿dego projektu definiowa-
na jest nazwa mapy roboczej, któ-
ra powstaje na bazie pliku prototy-
powego (seed) projektu. Najczê-
œciej jest to pusty plik projektowy,
a takie podejœcie ma na celu za-
bezpieczenie danych znajduj¹cych

siê w systemie. Opracowuj¹c da-
ne mapowe czy prowadz¹c na nich
analizy przestrzenne, pracujemy na
mapie roboczej, która jest g³ów-
nym plikiem projektowym. Mapy
znajduj¹ce siê w systemie zostaj¹
na ¿¹danie u¿ytkownika pod³¹czo-
ne do mapy roboczej jako pliki
referencyjne, których edycja nie
jest mo¿liwa. Dziêki temu unika-
my mo¿liwoœci przypadkowego
uszkodzenia czy edycji informacji
na mapach. Informacje graficzne,
jak równie¿ skojarzone z nimi da-
ne z bazy, s¹ dostêpne dla u¿ytkow-
nika, jednak w try-
bie tylko do odczy-
tu. W ka¿dej chwi-
li dane z jednej lub
wielu map, wraz
z odnoœnikami do
tabel baz danych,
mog¹ zostaæ prze-
kopiowane w ob-

szar mapy roboczej do celów two-
rzenia nowych opracowañ lub ana-
liz. Oczywiœcie w uzasadnionych
przypadkach, na ¿¹danie u¿ytkow-
nika, mapa Ÿród³owa, która wy-
maga edycji, mo¿e zostaæ otwarta
jako g³ówny plik projektowy, jed-
nak standardowo praca odbywaæ
siê powinna na mapie roboczej.
Dlatego te¿ je¿eli na etapie otwie-
rania projektów odnaleziony zo-
stanie plik mapy roboczej, system
zadaje pytanie, czy chcemy konty-
nuowaæ pracê na istniej¹cych da-
nych (np. prowadz¹c dalsze anali-
zy), czy utworzyæ nowy plik mapy
roboczej (rys. 1). W zwi¹zku z tym
nale¿y pamiêtaæ, aby krytyczne eta-
py prac z projektem zapisywaæ pod
unikaln¹ nazw¹, aby unikn¹æ przy-
padkowego nadpisania pliku ma-
py roboczej.

Mapa przegl¹dowa
Kolejnym charakterystycznym
szczegó³em widocznym po uru-
chomieniu projektu w œrodowisku
MicroStation GeoGraphics czy
Bentley PowerMap jest okno wi-
dokowe o nazwie Key View za-

1
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wieraj¹ce elementy graficzne sk³a-
daj¹ce siê na mapê przegl¹dow¹
terenu bêd¹cego przedmiotem
opracowania projektu (rys. 2). Ma-
pa przegl¹dowa u³atwia nawiga -
cjê w danych projektowych, co za-
obserwujemy za chwilê, np. przy
wyœwietlaniu map. Okno widoko-
we Key View ma szczególne zna-
czenie w aplikacjach geoprze-
strzennych, pozosta³ych 7 okien
widokowych dzia³a dok³adnie tak
samo jak w samym MicroStation.
Po uruchomieniu MicroStation
GeoGraphics lub Bentley Power-
Map na ekranie widoczny powi-
nien byæ zestaw ikon narzêdzi tych
aplikacji (rys. 3). Jest to g³ówna
paleta narzêdziowa, w przypadku
jej wy³¹czenia mo¿emy j¹ ponow-
nie w³¹czyæ przez menu Tools →
GeoGraphics → GeoGraphics.

Pod³¹czanie map
Posiadaj¹c te podstawowe infor-
macje, mo¿emy pod³¹czyæ do na-
szej mapy roboczej pierwsze ma-
py zawarte w projekcie Mytown.
W tym celu z g³ównej palety na-
rzêdziowej wybieramy ikonê At-
tach Maps (rys. 4). Na ekranie
pojawi siê okno dialogowe Map
Manager, narzêdzia s³u¿¹cego do
zarz¹dzania wyœwietlaniem map
w projekcie. W oknie ustawieñ na-
rzêdzia Attach Maps mo¿emy za-
znaczyæ, czy wyborowi maj¹ pod-
legaæ tylko pliki wektorowe, czy
równie¿ rastry zarejestrowane
w projekcie (parametr: Include Ra-
ster Images), dodatkowo mo¿emy
zmieniæ tryb wyszukiwania map.
Na przyk³ad wybieraj¹c tryb All
i wskazuj¹c dowolny punkt na ma-
pie przegl¹dowej (Key View), wy-
szukujemy wszystkie mapy projek-
tu – ich zarysy pojawi¹ siê we
wszystkich oknach widokowych,
natomiast nazwy zostan¹ przeka-
zane do okna Map Managera. Aby
u³atwiæ nawigacjê, szczególnie
w projektach zawieraj¹cych du¿¹
liczbê map, mo¿liwa jest zmiana

trybu wyszukiwania map na za-
wieraj¹ce tylko wskazany punkt
(Point), zawarte w konkretnym ok-
nie widokowym (View), zawieraj¹-
ce wskazany wielok¹t (Shape) lub
wykreœlone ogrodzenie ( Fence).
Projekt przyk³adowy nie obejmuje
du¿ej liczby map, dlatego zaznacz-
my opcjê Include Raster Images,
wybierzmy tryb All i wska¿my do-

wolny punkt na mapie
przegl¹dowej. Do ok-
na dialogowego Map
Managera zostan¹
przekazane informacje
o wszystkich znalezio-
nych mapach. Infor-
macje te przedstawio-
ne s¹ w kolumnach.
Poniewa¿ wymogiem
definicji projektu geo-
przestrzennego jest,
aby ka¿da mapa nale-
¿a³a do okreœlonej kate-
gorii, dlatego w pierw-
szej kolumnie ( Cat)
przedstawione s¹ ka-

tegorie map. Druga kolumna (Na-
me) okreœla fizyczn¹ nazwê pliku
zawieraj¹cego dane graficzne. Pro-
szê zwróciæ uwagê, ¿e rozszerze-
nia plików s¹ spójne z oznacze-
niem kategorii w celu ³atwiejszej
identyfikacji tematycznej map. Po-
mimo ró¿nych rozszerzeñ pliki
map to zwyk³e pliki projektowe

MicroStation – DGN, z wyj¹tkiem
oczywiœcie obrazów rastrowych,
które równie¿ mog¹ stanowiæ ma-
py z punktu widzenia projektu
MicroStation GeoGraphics. Ko-
lumna Description stanowi krótk¹
charakterystykê mapy u³atwiaj¹c¹
nawigacjê i wyszukiwanie nie-
zbêdnych danych. Wskazuj¹c kur-
sorem nag³ówki posz czególnych

kolumn, mo¿emy od-
powiednio posorto-
waæ informacje znaj-
duj¹ce siê w tym ok-
nie dialogowym.
Wszystkie operacje
wykonane w ramach
okna dialogowego
Map Managera za-
twierdzamy przyci-
skiem Apply. Z funk-
cjonalnego punktu wi-
dzenia najwiêksze
znaczenie ma kolum-
na Status, która okre-
œla co stanie siê z po-
szczególnymi mapa-

mi po wciœniêciu przycisku Apply.
Przy pod³¹czaniu map, domyœl-
nie wszystkie odnalezione pliki
otrzymaj¹ status = Attach, tak by
po wciœniêciu Apply mog³y byæ
wyœwietlone na ekranie. Nie za-
wsze jednak jesteœmy zaintereso-
wani wyœwietlaniem pe³nej infor-
macji mapowej, dlatego w Map
Managerze mo¿emy wybieraæ in-
teresuj¹ce nas mapy i zmieniaæ
im status przyciskami Attach (do-
³¹cz), Detach (od³¹cz). Operacje
te dzia³aj¹ dla pojedynczych pli-
ków map oraz dla ich grup. Wiêk-
sz¹ liczbê map mo¿emy zazna-
czyæ przeci¹gniêciem wskaŸnika
myszy z wciœniêtym lewym przy-
ciskiem lub stosuj¹c znane z Win-
dows kombinacje wskazañ z wciœ-
niêtym klawiszem Shift (wybór
od-do) lub Ctrl (do³¹czanie do
zbioru wyboru).

Zarz¹dzanie mapami
Na szczególn¹ uwagê zas³uguje
przycisk Master. Wspomina³em
na pocz¹tku, ¿e dla bezpieczeñ-
stwa danych, wiêkszoœæ operacji
powinna byæ wykonywana na ma-
pie roboczej. Czasem jednak ist-
nieje koniecznoœæ ingerencji
w dane Ÿród³owe. W takim te¿
przypadku nale¿y wybran¹ mapê
otworzyæ jako g³ówny plik pro-
jektowy. Je¿eli wiêc wska¿emy
wybran¹ mapê i wciœniemy przy-
cisk Master, po zaakceptowaniu
operacji przyciskiem Apply, ma-
pa maj¹ca w kolumnie Status in-
formacjê Master zostanie otwarta

jako g³ówny plik projektowy (do
edycji), pozosta³e otwierane ma-
py zostan¹ do niej automatycznie
do³¹czone jako pliki odniesienia.
Oczywiœcie status Master mo¿e
posiadaæ tylko jedna mapa, dlate-
go przy próbie wciœniêcia przyci-
sku Master w sytuacji, gdy za-
znaczona jest wiêksza liczba map,
status Master zostanie nadany
pierwszej mapie ze zbioru wybo-
ru. Dodatkowo przycisk ten nie
jest aktywny w przypadku wybra-
nia tylko plików rastrowych.
Wracaj¹c do naszego przyk³adu,
po wybraniu narzêdzia Attach
Maps w trybie All i podaniu do-
wolnego punktu danych, wszyst-
kie odczytane mapy powinny
w oknie Map Managera posiadaæ
status Attach (rys. 4). Wciœnijmy
wiêc przycisk Apply, aby wszyst-
kie mapy zosta³y wyœwietlone na
ekranie. Po wy³¹czeniu okna dia-
logowego Map Managera i po-
nownym wyborze narzêdzia At-
tach Maps, zobaczymy, ¿e otwar-
te wczeœniej mapy w kolumnie sta-
tus posiadaj¹ informacjê Refrnc
oznaczaj¹c¹, ¿e ju¿ s¹ wyœwietlo-
ne w projekcie.
Okno dialogowe Map Managera
zawiera jeszcze jeden ciekawy pa-
rametr – Seamless Mapping dzia-
³aj¹cy z widocznym obok nume-
rem okna widokowego. Po zazna-
czeniu tej opcji informacje o ma-
pach staj¹ siê nieaktywne i ozna-
czone kolorem szarym. Z wybra-
nego okna widokowego odczyty-
wany jest bie¿¹cy zakres wy-
œwietlanych danych i w sposób au-
tomatyczny od³¹czane s¹ mapy nie-
wchodz¹ce w zakres wyœwietlania,
a do³¹czane te, które zawieraj¹ wy-
œwietlane dane. Jest to wygodne
narzêdzie, pozwalaj¹ce zachowaæ
pe³n¹ kontrolê nad wyœwietlaniem
kompletu informacji o terenie
w dowolnym powiêkszeniu. Pod-
czas nawigacji w projekcie (prze-
suwanie, przybli¿anie, oddalanie
itp.) na bie¿¹co, automatycznie
tworzony jest zestaw map, nie-
zbêdnych do pracy w konkretnym
zakresie. Oczywiœcie przy bardzo
du¿ej liczbie map i zastosowanych
obrazów rastrowych nale¿y liczyæ
siê z mo¿liwoœci¹ wyst¹pienia
opóŸnieñ wyœwietlania zwi¹za-
nych z analiz¹ danych.
Drugi z przyk³adowych projektów
– Whistler – równie¿ zawiera cie-
kawe pliki map, w tym dobrej ja-
koœci zdjêcia lotnicze w wydajnym
formacie MrSid.

Krzysztof Trzaskulski
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