6 listopada 2008 r. w Filadelfii odbyta sie §wiatowa
premiera nowego MicroStation. Jednoczesnie rozpo-
czela sie synchronizacja ok. 140 aplikacji firmy Bent-
ley dla geoinzynierii, architektury i budownictwa,
inzynierii ladowej oraz projektowania instalacji prze-
mystowych. Najwazniejsze w tej uktadance, obok ser-
werowego systemu do zarzadzania dokumentacjag tech-
niczng ProjectWise, jest — stanowigce fundament dla
wiekszosci specjalizowanych aplikacji — MicroStation.

—
KRZYSZTOF TRZASKULSKI

croStation sg o tyle wazne, Ze znaj-

dujg sie w oprogramowaniu bazo-
wym, a wiec korzysci z nich czerpaé
moga specjalisci wszystkich branz. Od
wielu miesiecy omawiana wersja Micro-
Station dostepna byta do testéw pod ro-
bocza nazwg ATHENS. Oznaczenie to
ustgpilo miejsca oficjalnej nazwie — Mi-
croStation V8i. Wersja V8i jest naturalng
kontynuacja linii aplikacji V8 zapoczat-
kowanej w roku 2001, w szczegdlnosci
MicroStation V8 XM Edition znanej od
roku 2006. Firma Bentley Systems pre-
feruje tagodne wprowadzanie nowych
technologii, tak by stuzyly one uzytkow-
nikom, bedac jednoczesnie jak najmniej
ucigzliwe we wdrozeniu.

| echniczne nowosci tej wersji Mi-

® CO PO STAREMUZ?
Najwazniejszym przejawem tej kon-
sekwencji jest niezmienny od wielu lat
format pliku DGNVS8. Projektujac struk-
ture tego pliku, zaktadano, Ze bedzie on
obecny na rynku przez kilkanascie lat.
Dlatego tez zostal przygotowany na wpro-
wadzanie zmian, zapisywanie wewnatrz
nowych informacji z jednoczesnym za-
chowaniem zgodnos$ci z wersjami po-
przednimi. Dla przykladu, w wersji Mi-
croStation V8 XM Edition wprowadzono
mozliwoé¢ definiowania stopnia przezro-
czystosci elementéw wektorowych, ktérej
to funkcjonalnosci nie byto w wersjach
poprzednich. Uzytkownik wersji V8i na-
dal moze oczywiscie parametr ten usta-
wiaé, jednak moze zaistnie¢ sytuacja,
w ktérej wspotpracownik wykorzystuje
starsza wersje oprogramowania. Osoba
edytujaca dane np. w MicroStation V8
2004 Edition, nie obstugujacej przezro-
czystosci, nie moze na ekranie wyswie-
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tli¢ przezroczystych
elementéw, wygladaja
one jak wypelnione w
100% kolorem. Jednak
dowolne wyedytowa-
ne elementy po ponow-
nym zapisaniu do pliku
projektowego i powro-
cie do srodowiska V8i
nadal zachowuja swo-
ja przezroczystosc¢. Nie
sa wiec niszczone in-
formacje, ktérych dana
wersja ,nie rozumie”.
Jest to tylko przykiad, bo
takich parametréow we-
wnatrz pliku DGN do-
dano wiele i bedg one
respektowane przez do-
wolne aplikacje V8.

Co z danymi z Micro-
Station/J i starszych,
ktére pracowaly na pli-
kach DGNV7? Wszyst-
kie wersje oprogramo-
wania V8 moga dane
te otwiera¢ (zaréwno
w trybie ,tylko do od-

czytu”, jak i edycji), a takze wykorzy-
stywac jako pliki referencyjne, wyswie-
tlane w postaci podkiadu biezacego
projektu — bez konwersji! Oprécz inte-
roperacyjnosci (wymiany danych z sys-
temami innych producentéw) wystepu-
je zatem intraoperacyjno$¢ — zgodnosc
danych w ramach jednej platformy na
przestrzeni wielu jej wersji. Znacznie
ulatwia to wdrozenia nowszych wersji,
z zapewnieniem bezpieczenstwa posia-
danych danych, bez koniecznosci kon-
wersji, czesto duzych i ztozonych re-
pozytoriéw. Oczywiscie, jezeli istnieje
taka potrzeba, dane mozna przekonwer-
towaé, réwniez hurtowo w trybie wsa-

dowym.
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® /MIANY
W INTERFEJSIE
UZYTKOWNIKA

W MicroStation V8i
zachowano filozofie in-
terfejséw zadaniowych.
Operator nie musi prze-
bija¢ sie przez gaszcz
ikon i narzedzi (ktérych
Z Wersji na wersje przy-
bywa) w poszukiwaniu
tego wlasciwego. Ma do
dyspozycji pogrupowa-
ne narzedzia, ktére sg
mu w danej chwili po-
trzebne do wykonania
zadania. Zmieniamy za-
danie i jednym przyci-
skiem zmieniamy inter-
fejs na nowy. Zachowano
réwniez mozliwo$¢ wy-
wolywania narzedzi
przy uzyciu klawiatu-
ry — w miejscu kursora
wyswietla sig podreczne
menu, w ktérym nadal
mozna nawigowac kla-
wiaturg lub urzadzeniem
wskazujacym. Dzieje
sie to tam, gdzie w da-
nej chwili opracowuje-
my dane, bez zbednych
ruchéw po coraz wiek-
szych ekranach, o coraz
wiekszej rozdzielczosci.
W wersji XM interfejsy
zadaniowe wyswietlane
byty jako palety narzedzi

(ToolBox), w V8i wprowadzono specjalne
okno dialogowe (rys. 1), w ktérym narze-
dzia pogrupowane sa w zaleznosci od za-
dan (kreslenie, przygotowywanie wydru-
kow itp.). Sposéb wyswietlania narzedzi
(ikony, wykaz, panel) mozna zmieniac za
pomocg ikon na belce danego zadania. Co
wazne, dla wielu zadan mozna definiowac
rézne sposoby wyswietlania ikon narze-
dzi. Z kolei zadania mozemy grupowac
w wiegksze §rodowiska pracy (workflow),
tak jak na ilustracji, do zadan zwigzanych
z komponowaniem rysunkéw. Przy iko-
nach mozemy wyswietla¢ podpowiedzi
w formie matych liter i cyfr, ktére utatwia-
ja wywolywanie narzedzi za pomoca kla-



1) select Geographic Coordinate System

Wydawac¢ by sie moglo, ze zastosowa-
ne zadaniowe okno dialogowe zajmuje na
ekranie zbyt duzo miejsca. W dobie wie-
lomonitorowych stacji roboczych oraz
kart graficznych obstugujacych coraz to
wyzsze rozdzielczosci nie ma to juz tak
duzego znaczenia. Jesli jednak pracu-
jemy na stabszym sprzecie i/lub zalezy
nam na przeznaczeniu jak najwiekszej
czeSci ekranu na czynnosci edycyjne,
w preferencjach uzytkownika mozemy
wrdéci¢ do znanego z XM interfejsu zada-
niowego na bazie palet narzedziowych.
Ale w MicroStation wiele jest okien dia-
logowych zajmujacych duze powierzch-
nie na ekranie (np. eksplorator projektu,
wyséwietlane warstwy itp.), do ktérych
musimy miec¢ czesty i tatwy dostep. Do-
kujac te okna w interfejsie, mozemy je
wys$wietla¢ obok siebie lub jedno nad
drugim! Wtedy system zaktadek (rys. 2)
ulatwi sprawne przechodzenie pomiedzy
oknami, a wszystkie one zajma te sama
powierzchnieg ekranu.

Skad sie biorg zadania? Czes¢ z nich
dostarczana jest jako standard. Uzyt-
kownicy mogg tez przygotowywac
wlasne, ale wersja V8i nadal obstugu-
je przechowywanie ustawieni (réwniez
dotyczacych interfejsu) w zewnetrznych
bibliotekach DGNIib. Jezeli biblioteka
udostepniona jest np. za pomoca sieci
wszystkim cztonkom zespotu projekto-
wego, to gdy administrator projektu do-
da nowg palete zadaniowa do interfejsu
w pliku DGNIib, po chwili wszyscy uzyt-
kownicy maja do niej dostep na swoich
komputerach, bez koniecznosci ponow-
nego uruchamiania MicroStation. Jest
to bardzo sprawny sposéb zarzadzania
standardami projektowymi, poniewaz
wewnatrz biblioteki mozna przechowy-
wac¢ rowniez definicje symboli, warstw
(oraz ich filtry), style — linii, multilinii,
tekstu i wymiarowania, szablony ele-
mentdéw, elementy interfejsu (zadania,
menu gléwne, menu podreczne), odno-
$niki eksploratora projektu czy definicje
kontroli zachowania standardéw. Takie
scentralizowane podejscie do zagadnie-
nia umozliwia calemu zespolowi prace
z wykorzystaniem tych samych, spdj-
nych zasobéw projektowych. A edycja
biblioteki DGNIib? Nic prostszego — jest
to zwykly plik DGN, w ktérym za pomo-
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cg standardowych narzedzi zmieniamy
tylko ustawienia.

Wspomniatem, ze w DGNIib mozemy
zapisa¢ m.in. definicje menu podrecznego
— tego, ktére wyswietli sie w miejscu kur-
sora po wcisnieciu prawego przycisku my-
szy. Nowe MicroStation zostalo wyposazo-
ne w technologig definiowania warunkéw
(Named Expressions). Dostarcza ono wielu
standardowych, nazwanych warunkéw,
ktére musza by¢ spelnione, by wykona-
ne zostalo okreslone dzialanie. Lista tych
warunkéw moze by¢ réwniez samodziel-
nie rozbudowywana. Pogrupowano je, 1a-
czac np. te, ktére odnosza sie do catego pli-
ku albo do elementéw graficznych, modeli
czy zestawow wydrukow. Weiskajac pra-
wy przycisk myszy w MicroStation V8i, na
podstawie tych wlasnie warunkéw mozna
sprawdzi¢, czy w danej chwili znajduje-
my sie w modelu 2D czy 3D, czy jesteSmy
w przestrzeni projektowej czy na arku-
szu wydruku, a wskazywany element jest
tekstem czy multilinig itd. W zalezno$ci
od odpowiedzi na powyzsze pytania, na
ekranie mozemy zobaczy¢ za kazdym ra-
zem inne menu podreczne, precyzyjnie
dopasowane do dzialania, jakie prébujemy
podja¢ w oknie widokowym. Zdefiniowa-
ne warunki nie sg zwigzane jedynie z in-
terfejsem, mogg by¢ wykorzystywane do
wielu innych dziatan, np. do dobierania
réznych zestawéw ustawienn drukowania
w zaleznos$ci od modelu, w ktérym w da-
nej chwili sie znajdujemy.

® GEOGRAFICZNE | GEODEZYJNE
UKtADY ODNIESIENIA

Historia geograficznych i geodezyjnych
uklad6éw odniesienia w oprogramowaniu
Bentleya jest juz dos¢ dtuga. Na poczatku
funkcjonowaty w oddzielnym, ptatnym
pakiecie MicroStation GeoExchange, by
po kilku latach sta¢ sie integralng cze-
$cig MicroStation GeoGraphics. W efek-
cie rozwoju oprogramowania do tworze-
nia systeméw informacji przestrzenne;j
znalazly swoje miejsce jako cze$¢ Ben-
tley Map i Bentley PowerMap. Teraz stajg
sig jednym z narzedzi MicroStation V8i,
co dowodzi, jak wazna role odgrywaja
zagadnienia geodezyjne we wszystkich
branzach inzynierskich. MicroStation
zawiera biblioteke ponad 5500 zdefinio-
wanych ukladéw wspélrzednych funk-
cjonujacych na catym $wiecie, réwniez
w Polsce (rys. 3).

Do kazdego pliku wektorowego lub ra-
strowego mozemy dotgczy¢ informacje
o odpowiednim uktadzie odniesienia.
Gdy do takiego pliku podigczymy refe-
rencyjne pliki ze zdefiniowanymi innymi
uktadami, w czasie ich otwierania w locie
moze nastepowac automatyczna transfor-
macja. Gdy dla danego pliku zmienimy
uktad odniesienia, a opcja transformacji
jest wlgczona, to po uprzednim potwier-
dzeniu wszystkie elementy w biezagcym
pliku moga zosta¢ przetransformowane
do nowego uktadu. Jezeli plik miat pod-
faczone pliki odniesienia, beda one prze-
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transformowane tymczasowo bez za-
pisu zmian w tych plikach. Korzysci

w opracowaniach geo-
dezyjnych sg oczywi-
ste, ale MicroStation
uzywajg rowniez spe-
cjalisci innych branz.
Stosujac ich dane, mo-

Status | Position

zemy poprawnie loka-

Device Typs.

NMEA-Compatible |

lizowaé projekty na

Tracking Settings

mapach. Definiowanie TrackingCel  GPSO1 &
uktadéw odniesienia ge" lL'b'an :

cale
ufatwia rowniez pre- Elgtstioti Sourcs. Zero 3.26%44

03.9703,N,07541.1718 W.0.00,10.1,

zentacje danych geo-

Trail Settings

dezyjnych, architekto-
nicznych, drogowych
czy przemyslowych
np. w Google Earth.

Trail Persistence  Session
Distance Tolerane 10
Angle Tolerance | 3

Area Tolerance
Show Reason

Exit |
0.05
Yes

NMEA GPS Settings

danych do wprowadzenia

® OBStUGA =
URZADZEN GPS Eo_ra;gl::'grt_rﬂumbn COMS
MicroStation V8i BaudRate 4800

elementéw po powrocie do

Serial Port
oha 1or biura. GPSrecorder dostar-

Playback File

Flayh:

wyposazono w inter- T2

Spest

czany jest razem z Micro-
Station. Obstuga urzadzen

fejs (rys. 4) umozli- (4
wiajacy wspdlprace

zurzadzeniami GPS przesylajacymi przez
port szeregowy lub za pomocg technolo-
gii Bluetooth dane zgodne z protokotem
NMEA. Jezeli w aktywnym modelu zdefi-
niujemy obowigzujacy geodezyjny uktad
odniesienia, mozliwe jest §ledzenie pozy-
¢ji z poziomu MicroStation (réwniez z au-
tomatycznym centrowaniem zawartosci
okna widokowego wzgledem odczytanego
punktu), wprowadzanie punktéw i fama-
nych na bazie wspéirzednych, réwniez
automatycznie. Jezeli nie chcemy w tere-
nie uzywac MicroStation, mozemy wyko-
rzystac¢ mate i proste narzedzie o nazwie
GPSrecorder. Dziata ono samodzielnie,
zapisujac odczyty do zewnetrznego pli-
ku, ktory z kolei moze stuzy¢ jako zrédlo

) % a2 X

GPS ulatwi pozyskiwanie
danych terenowych, ale
moze rowniez stuzy¢ do prowadzenia
inspekcji czy planowania prac w terenie,
takze dla branz niezwigzanych bezpo-
srednio z geodezja.

® STYLE WYSWIETLANIA

Pracujac na modelach 3D, szczeg6lnie
duzych, czesto musimy zmienia¢ spo-
s6b ich wyswietlania. Czasem potrzeb-
ny jest rysunek pocieniowany, np. przy
edycji tatwiej pracowac na szkieletowej
reprezentacji powierzchni. Czeste zmia-
ny, ré6zne ustawienia powodujg koniecz-
no$¢ wykonywania powtarzajgcych sie
czynno$ci. V8i umozliwia zapis styléw
wyéwietlania, znacznie usprawniajac ten

View Mumber: 2 = | By G

proces. Na rysunku nr 5 widzimy okno
dialogowe styléw wyswietlania. Zawiera
ono definicje standardowych stylow, kt6-
re mozemy edytowac lub powielaé, by na
ich bazie stworzy¢ nowe. Z prawej strony
ustalamy parametry zwigzane z konkret-
nym stylem — tryb (szkielet, ukrywanie li-
nii niewidocznych, cieniowanie), kolory-
styke elementéw, krawedzi widocznych,
niewidocznych i tla, stopien przezroczy-
stosci element6éw, nadpisanie atrybutéw
linii, przypisang fakture materialu czy
wyswietlanie cieni. Kazdy ze stylow wy-
$wietlania moze zapisa¢ dowolng kombi-
nacje wymienionych parametréow. Prze-
aczenie stylu w oknie atrybutéw widoku
powoduje szybka resymbolizacje elemen-
tow na ekranie wedlug zadanych warto-
$ci (rys. 6). Technologia uzyteczna, sto-
sunkowo prosta, ale najciekawsze jest to,
ze mozemy w jednym czasie w oknie wi-
dokowym zastosowac kilka stylow wy-
$wietlania! Przy zastosowaniu znanego
narzedzia wyciecia przestrzennego (Clip
Volume) mozemy inny styl wyswietlania
zastosowacé dla elementéw na pierwszym
planie, inny na planie dalszym, a jeszcze
inne dla plaszczyzny ciecia oraz dla ele-
mentéw na zewnatrz, uzyskujac atrak-
cyjng wizualnie reprezentacje danych
(rys. 7).

® DYNAMICZNE WIDOKI
Wraz z pojawieniem si¢ w 2001 r. no-
wego formatu danych DGNV8 zaistnialo
w MicroStation pojecie modelu. W poje-
dynczym pliku DGN powstata mozliwosé
zdefiniowania dowolnej liczby przestrze-
ni projektowych 3D i 2D funkcjonujacych
réwnoczesnie. NajproSciej méwiac, wie-
le pojedynczych plikéw projektowych
mozna umiesci¢ w ramach jedne-
go duzego zestawienia. Obok mo-
deli stanowiagcych przestrzenie
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iwygenerowano drugi arkusz pa-
pieru zawierajacy przekroje. Mo-
dyfikacja lub zmiana linii ciecia
na planie skutkowac bedzie au-
tomatyczng aktualizacjg danych
zar6wno na modelu 3D, jak i na
arkuszu zawierajacym przekroje.
Warto zauwazy¢, ze na ilustracji

tion V8i pojawila sie réwniez inna funk-
cjonalnosé. Teraz w kazdym z okien wido-
kowych mozemy wys$wietli¢ inny model
(rys. 8)! Dzieki temu na ekranie mozemy
modelowa¢ dane w przestrzeni projekto-
wej z réwnoczesnym $ledzeniem zmian,
np. w dokumentacji przygotowanej do wy-
druku i odwrotnie.

Ale gdzie kryje sig dynamika tego
rozwigzania? Na rysunku nr 8 widzi-
my sytuacje, w ktérej w dolnych oknach
widokowych dane z tréjwymiarowej
przestrzeni projektowej wyswietlane sg
w réznych stylach wyswietlania (ukry-
wanie linii niewidocznych oraz w trybie
yilustracja”). Jest to ten sam model 3D.
W gérnych oknach widokowych zdefi-
niowano wys$wietlanie dwéch réznych
arkuszy papieru. Pierwszy z nich (w le-
wym gérnym oknie) stanowi rzut ogélny
budynku. Wykreslono na nim linig prze-
kroju (celowo wyrézniong na czerwono)

@ modelu budynku przekrdj nie jest

uwidoczniony — mozna swobod-
nie definiowa¢, ktére informacje i w ja-
ki sposdéb sa ze soba polaczone. Mody-
fikujac dane w projekcie czy na jednym
z arkuszy, nie musimy kontrolowac po-
zostatej dokumentacji, poniewaz wszyst-
kie zmiany dynamicznie nanoszone sg
w odpowiednich miejscach, dostarczajac
spojne opracowanie. Dynamicznie wy-
pelniane sa réwniez oznaczenia na ry-
sunkach — nazwy oraz numery arkuszy.
Do symboli adnotacji (np. do linii ciecia)
dowigzywane mogg by¢ odnosniki, po-
zwalajace za pomoca podrecznego menu
szybko otworzy¢ np. skojarzone z nimi
arkusze danych.

® PLIKI ODNIESIENIA

Do narzedzi plikéw odniesienia wpro-
wadzono wiele drobnych usprawnien,
ale najwazniejsza zmiang jest mozliwosé
aktywacji pliku odniesienia. Jak wiemy,
pliki dotaczone jako referencje sg tylko

do odczytu — widzimy ich zawartos¢ jako
podktad, natomiast nie mozemy ich edy-
towaé. Dotychczas istnial mechanizm
wymiany plikéw (nadal dostgpny). Gdy
pojawiata sie koniecznosé¢ edycji pliku
odniesienia, jednym poleceniem mo-
glismy zamkna¢ biezacy plik projekto-
wy i otworzy¢ plik referencyjny w try-
bie edycyjnym. Szczeg6lnie przy bardzo
duzych opracowaniach ma to jednak te
wade, ze mozemy straci¢ z oczu pozosta-
te pliki referencyjne, ktérych zawartosé
bywa pomocna przy edycji. W MicroSta-
tion V8i mozemy wskazaé¢ prawym kla-
wiszem myszy element z pliku odniesie-
nia iz podrecznego menu aktywowacé ten
plik. Nie powoduje to zamknigcia pliku
biezacego, a jedynie zaznaczenie innym
kolorem wszystkich elementéw nienale-
zacych do pliku aktywowanego. Po za-
koniczeniu edycji wracamy do sytuacji
wyjsciowej, dezaktywujac odniesienie.
Przy korzystaniu z tego mechanizmu
musimy pamietaé, ze czynno$ciom edy-
cyjnym moga podlegaé tylko elementy
z aktywowanego pliku. Aktywowany
moze by¢ tylko jeden plik odniesienia,
aktywacja kolejnego dezaktywuje po-
przedni. Aktywowane pliki odniesienia
sg blokowane dla innych uzytkownikoéw,
ktérzy w tym czasie moga je wykorzysty-
wac w trybie tylko do odczytu.
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drukowania wsadowego (BatchPrint), kt6-
re w wersji V8i zostalo... usuniete. Nie na-
lezy sig jednak niepokoié. Uzytkownicy
oprogramowania Interplot od dawna zna-
ja o wiele bardziej funkcjonalne rozwia-
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® PLIKI RASTROWE

Definicje geodezyjnych ukladéw od-
niesienia moga by¢ réwniez kojarzone
z plikami rastrowymi, pozwalajgc auto-
matyzowac proces ich transformacji po-
miedzy uktadami. Wazng zmiang, zna-
czaco wplywajaca na wydajnosé calosci,
jest wydzielenie systemu wys$wietlania
plikéw rastrowych do osobnego procesu,
pozwalajace pelniej wykorzystaé stacje
wieloprocesorowe czy procesory wielor-
dzeniowe. Poszczegdlne polecenia prze-
rywaja dzialanie poprzednich, pozwalajac
np. wykonywaé wielokrotne powigksze-
nie bez czasochtonnego oczekiwania na
od$wiezenie wszystkich danych w ska-
lach posrednich.

W Bentley Descartes, aplikacji do edy-
¢ji plikéw rastrowych, od dawna do-
stepne bylo narzedzie rzutowania pli-
kéw rastrowych (np. zdjec lotniczych) na
wektorowe elementy graficzne (np. tréj-
wymiarowe modele terenu) pozwalajace
tworzy¢ atrakcyjne wizualnie opracowa-
nia. Technologia ta po przeniesieniu do
MicroStation V8i staje sie dostepna dla
wszystkich branz inzynierskich.

46 (GEODETA

MAGAZYN GEOINFORMACYINY NR 1 (164) STYCZEN 2009

Jedna z bardziej znaczacych zmian
w zakresie plikéw rastrowych to obstu-
ga serweréw Web Map Service (WMS).
WMS jest stworzonym przez OGC (Open
Geospatial Consortium) miedzynarodo-
wym standardem internetowego udo-
stepniania informacji mapowych. Infor-
macje z plikéw graficznych oraz z baz
danych sg renderowane i udostepniane
przez internet najczeéciej w formatach
rastrowych GIF, JPEG czy PNG. Jezeli ma-
my dostep do opublikowanego serwisu
WMS, mozemy wprowadzi¢ do Menedze-
ra Plikéw Rastrowych adres internetowy,
a nastepnie wybra¢ warstwy informa-
cyjne, ktére chcemy wyswietli¢ w $ro-
dowisku MicroStation, dzieki obstudze
ukladéw odniesienia — we wiasciwych
wspbélrzednych.

® DRUKOWANIE

Bardzo czesto, szczegdlnie przy duzych
opracowaniach, istnieje koniecznos¢ wy-
drukowania jednym poleceniem duzej
liczby arkuszy dokumentacji techniczne;.
Dotychczas w §rodowisku MicroStation
bylo to realizowane za pomoca narzedzia

zanie o nazwie PrintOrganizer, ktére teraz
stalo sie integralng czes$ciag MicroStation
V8i. Rozwiazanie tym lepsze, ze w pel-
ni obstuguje réwniez zestawy dokumen-
tow oraz tablice pisakéw (pomagajace w
resymbolizacji drukowanych danych)
utworzone we wcze$niejszych wersjach
za pomoca BatchPrint.

PrintOrganizer umozliwia drukowa-
nie danych pochodzacych z wielu mo-
deli réznych plikéw projektowych, z jed-
noczesng mozliwoscia definiowania
struktury tych danych przez grupowa-
nie ich w folderach. Jakie sg tego korzysci
w stosunku do drukowania wsadowego?
Najwazniejsza jest mozliwos¢ definio-
wania wielu zestaw6éw parametrow (sty-
l6w) wydruku i przypisywania ich do
wybranych dokumentéw. Usprawnio-
na jest nawigacja — wiekszo$¢ parame-
tréw wydruku mozna edytowac z pozio-
mu okna dialogowego, w tym dla wielu
dokumentéw jednocze$nie. Mozliwe
jest tez przecigganie plikow z Windows
Explorera, co wydatnie moze przyspie-
szy¢ proces przygotowywania komplet-
nej dokumentacji. Jezeli zdecydujemy sig
wygenerowaé wydruk do pliku PDF, je-
steSmy w stanie utworzy¢ wielostronico-
wy dokument, ktéry zachowa hierarchie
zdefiniowang w PrintOrganizerze z jed-
noczesnym zapisem wszystkich odno-
$nikéw pomiedzy poszczegélnymi arku-
szami wydrukow (zaktadki).

o WIZUALIZACJA

Usprawniono wiele narzedzi oraz me-
chanizméw zarzadzania oSwietleniem
czy definicjami faktur materiatéw, ale
najwazniejsza zmiana to dodanie nowe-
go silnika generowania fotorealistycz-
nych wizualizacji — Luxology (rys. 9). Jest
to bardzo szybki algorytm przetwarza-
nia informacji, ktéry na dodatek pracuje
w oddzielnym watku. Tworzenie rende-
ringu to wiele czasochlonnych obliczen.
Przy zastosowaniu technologii Luxology
obliczenia prowadzone sg w oddzielnym
procesie, dzieki temu mozemy w czasie
ich trwania nadal pracowa¢ w MicroSta-
tion i lepiej wykorzystac zasoby sprzetowe
komputera (obstuga do 32 procesor6w).

KRZYSZTOF TRZASKULSKI
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za dostarczanie technologii informatycznych

do jednostek samorzqdu terytorialnego



