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Wiekszos¢ ODGiK-6w postuguje sie juz mapami cyfrowymi. Po-
winno to zacheci¢ geodetéw do szerszego wykorzystywania funkcji
sprzetu geodezyjnego, a mianowicie kodowania obserwacji bezpo-
srednio w terenie. Zamiana kodéw na symbole w oprogramowaniu
biurowym mozliwa jest poprzez dostownie jedno klikniecie.

ak wyglada ten proces w praktyce,

pokazemy na przykladzie oprogra-

mowania TopSurv (patrz s. 24) insta-
lowanego w tachimetrach Topcon oraz po-
pularnej aplikacji biurowej Mikromapa.
Do kodowania obserwacji geodeci pod-
chodza na dwa sposoby. Pierwszy z nich
to wpisywanie w polu ,,Kod” nazwy lub
opisu mierzonego obiektu (np. iglaste dla
drzewa, studzienka_k dla kanalizacji).
Metoda jest prosta i nie wymaga wczes-
niejszych przygotowan. W biurze stano-
wi jednak tylko informacje uzupelniaja-
ca do szkicu, a caty proces edycji mapy,
czyli zamiany punktéw na symbole oraz
tworzenia obiektéw, i tak trzeba wyko-
nac recznie. Drugi spos6b kodowania
jest trudniejszy, ale znacznie przyspiesza
kameralne opracowanie mapy cyfrowej.
Mamy tutaj na mysli kodowanie punk-
téw zgodne z instrukcja techniczng K-1
polaczone z tworzeniem obiektéow od ra-
zu w terenie (czyli np. 509 to kratka Scie-
kowa, 515 — latarnia, 921 — drzewo iglaste
o pomierzonym polozeniu itp).

ak do kazdej pracy terenowej, réw-

niez do kodowania, nalezy sie przy-

gotowac. Po pierwsze, trzeba stworzy¢
liste kodéw najczesciej mierzonych obiek-
téw i wprowadzic ja do pamieci tachime-
tru (rys. 1). Jest to najbardziej Zzmudna
czynno$¢ w calej opisywanej procedurze.
Poszczegélnym kodom mozna réwniez
przypisa¢ znaki graficzne (ikony), ktore
bedg sie pojawialy na ekranie tachimetru
bezposrednio po zarejestrowaniu pikiety.

Ikony moga reprezentowa¢ zaréwno punk-
ty, jak i obiekty liniowe (rys. 2). Tym ostat-
nim dodatkowo mozna nada¢ okreslony
styl (np. grubos¢ i kolor). Ten etap pracy na
szcze$cie wykonuje sig tylko raz. Oprogra-
mowanie TopSurv umozliwia utworzenie
globalnego pliku z kodami i podczytywa-
nie go do kazdej nowej roboty.
S towang bazg jest szybszy od trady-
cyjnego. Wystarczy, ze przed zapi-
saniem punktu do pamieci wybierzemy
z listy odpowiedni kod (rys. 3). Jezeli poza
kodowaniem punktéw dodatkowo chce-
my laczy¢ je w linie o stylu przypisanym
do kodu (np. kraweznika), to musimy jesz-
cze poda¢ numer ,Lancucha”, do ktérego
dany punkt ma naleze¢. Tak wykonany
pomiar mozna wyeksportowac do pliku
tekstowego. Oczywiscie nalezy pamietac,
aby poza numerami i wspélrzednymi do-
taczy¢ kody. Jezeli chcemy przeniesé plik
z gotowymi liniami, to najlepiej wykorzy-
sta¢ format DXF. Przykladowy plik po eks-
porcie ma postac jak w tabeli obok.
D z wykorzystaniem zakodowa-
nych punktéw i linii odbywa sie
w oprogramowaniu biurowym. W Mi-
kromapie po wybraniu funkcji ,,Import
punktéw” na ekranie peceta pojawig sie
same pikiety z numerami. W celu za-

miany ,kropek” na symbole korzystamy
Z 0pcji ,Zmiana na symbole”, znajdujace;j

am proces pomiaru z tak przygo-

alsza cze$¢ opracowania mapy
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sie w menu ,,Punkty”. Trzeba takze za-
znaczy¢ zmiane punktu na symbol we-
dtug kodu punktu (rys. 4). Po wykonaniu
tej prostej czynno$ci otrzymujemy juz go-
towa mapke z symbolami (rys. 5).

Operacja ta w wigkszosci programéw
do tworzenia map cyfrowych zgodnych
z symbolika instrukcji K-1 bedzie wygla-
da¢ analogicznie. R6zni¢ sie moze jedy-
nie nazewnictwem i umiejscowieniem
poszczegblnych opcji. Przy takim po-
dejsciu do kodowania punktéw cenny
czas oszczedzany jest przede wszystkim
poprzez wyeliminowanie konieczno$ci
tworzenia szkicéw bezposrednio w tere-
nie, a takze przy koncowym opracowa-
niu mapy cyfrowej.
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