GEONARZEDZIA

MAPA_SC-

Pierwsza wersja programu, stwo-
rzona pod koniec 1991 roku, do-
starczata narzedzi do opraco-
wania i aktualizacji mapy EGiB
wedlug wytycznych dyrekto-

ra Wydzialu Geodezji Urzedu
Wojewd6dzkiego w Katowicach.
Nastepne wersje wzbogaco-

no o pelnr;il ymbolike znakow
umownych, elementy uzbroje-
nia podziemnego i o rzezbe tere-
nu. Obecna, 10. wersja programu
umozliwia opracowanie i aktu-
alizacje map zgodnych z instruk-
cja K1

M apa_SG pracuje w srodowisku sys-
temu AutoCAD 2002/2008, Auto-
CAD LT 2005/2008 albo IntelliCAD, kté-
re gwarantuje:

® niezawodno$¢ w dziataniu i bezpie-
czenstwo danych,

® dopasowanie systemu do indywidu-
alnych potrzeb,

® obstuge urzadzen peryferyjnych,
réwniez tych najnowoczesniejszych,

® wymiane danych z innymi systema-
mi,

® przejecie danych przez
nowe technologicznie sys-
temy.

Podstawowym zaloze-
niem programu Mapa_
SG, bedacego elementem
technologii tworzenia ma-
py numerycznej, jest pet-
ne punktowe opracowanie
wszelkich danych pomia-
rowych (z dziennikéw,
szkicéw, rejestratoréw
polowych) w tzw. trybie
wsadowym, przy mozli-
wie minimalnej ingerencji
operatora.

bstuga programu Ma-

kéw w formacie programow
Geo89, C-Geo, WinKalk,

® przenumerowanie punk-
tow,

e kreslenie dzialek oraz ich
opisywanie z dodatkowymi
atrybutami,

® kreslenie granic admini-
stracyjnych,

@ kreslenie konturéw kla-
syfikacyjnych i uzytkowych,
kreslenie budynkéw oraz ich
opisywanie,

@ kreslenie obiektow towa-
rzyszacym budynkom (schody,

podczas ich tworzenia. Mozliwe jest przy
tym generowanie wykazéw punktéw lub
obiektéw wedtug atrybutéw opisowych.
Komunikacja z programem w znacznym
stopniu odbywa sig¢ poprzez okna dialo-
gowe. Przygotowanych jest ponad 400 po-
lecen istotnie utatwiajacych redakcje ma-
py, takich jak:

@ kartowanie punktéw sytuacyjnych
metodg ortogonalng i biegunows,

e kartowanie punktéw w sposéb wsa-
dowy z plikow tekstowych, a takze z pli-

tarasy itp.),

®automatyczne kreslenie skarp,

e kreslenie sieci uzbrojenia terenu i jej
opisywanie,

® opisywanie punktéw wysokoscio-
wych,

@ kreslenie warstwic,

® wymiarowanie rysunku,

® wyszukiwanie dzialek ewidencyj-
nych oraz ich topologia,

@ sterowanie widoczno$cig warstw,
skalowanie rysunku itp.,

® obstuga uktadéw wspéirzednych

pa_SG-10 jest analo-
giczna do obstugi Auto-
CAD-a. Praca odbywa sie
w trybie konwersacyjnym,
a polecenia wydawac moz-
na poprzez wybor z menu
goérnego, bocznego albo
wpisujac je z klawiatury.
Funkcje programu Mapa_
SG-10 pozwalajg na skta-
danie tworzonych elemen-
tow graficznych w obiekty
posegregowane tematycz-
nie wraz z kodami i atry-
butami. Odpowiednie ko-
dy i atrybuty przydzielane
sg obiektom automatycznie
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,1965”, ,,2000”, ,Szczecin”, ,Warszawa”
i, Krakéw” umozliwiajgca generowanie
arkusza poprzez wskazanie dowolnego
punktu na ekranie lub okreslenie jego
godia,

@ generowanie dowolnych wyrysow,

® opracowywanie profili podtuznych
i poprzecznych.

® wyszukiwanie obiektéw poprzez
warto$¢ atrybutu,

@ transformacja rysunku pomiedzy
ukladami,

W iekszo$¢ opracowanych pole-
cen posiada kilka opcji. W wie-
lu przypadkach program proponowanu-
je wynikajace z obliczenn podpowiedzi.
Funkcje zgrupowane sa w menu tema-
tycznie dopasowanym do tresci opraco-
wywanej mapy. W réznych grupach uto-
zono funkcje do rysowania, poprawiania
i usuwania obiektéw. Tworzone obiekty
sg polaczone w grupy i posiadajg atry-
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buty opisowe, zgodnie z instrukcjg K-1
zaréwno w tre$ci obligatoryjnej, jak i fa-
kultatywne;j.

Dla uzytkownikéw znajgcych system
AutoCAD istotne jest to, ze wszystkie
polecenia systemu pozostaja do ich dys-
pozycji. Istnieje tez mozliwosé dotacze-
nia dowolnych, zdefiniowanych przez
uzytkownika. Obiekty rysowaé mozna
opcjonalnie przez wskazanie punktu, je-
go numeru lub wpisanie numeru punktu
z klawiatury.

P rogram Mapa_SG-10 umozliwia
opracowanie, przeskalowanie i wy-
kreslenie mapy w dowolnej skali, przy
czym zachowana zostaje zgodnos¢ wiel-
kosci symboli i opiséw z wyzej wymie-
niong instrukcjg. W rysunku prototypo-
wym zdefiniowanych jest siedem typéw
punktéw roboczych, kazdy z nich na in-
nych warstwach. Sa to: punkty budyn-
ku, graniczne, klasyfikacyjne, osnowy,

uliczne, uzbrojenia i inne. O typie punk-
tu decyduje jego kod. Przynaleznosé do
réznych warstw umozliwia tatwe i szyb-
kie ,ukrywanie” punkt6w okresowo nie-
potrzebnych. Ma to szczegélne znacze-
nie przy duzym zageszczeniu punktéw,
kiedy to ich identyfikacja przy uzyciu
urzadzenia wskazujacego jest praktycz-
nie niemozliwa.

la obiektéw z warstw ewiden-

cji gruntéw i budynkéw pro-
gram Mapa_SG-10 — poza funkcjami
do ich tworzenia i edycji — posiada ze-
staw narzedzi do analiz geometrycz-
nych, rozliczen klasouzytkéw w dziat-
kach ewidencyjnych, wymiany danych
z innymi systemami (SWDE, Tango,
ShapeFile) oraz prezentacji danych opi-
sowych z systemem EGB2000. Poprzez
integracje z programem VEGB3 uzyt-
kownik otrzymuje doskonaty zbiér in-
formacji o gruntach i budynkach. [ |




