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Pierwsza wersja systemu opracowana zosta³a pod koniec 1991
roku. Nastêpne wersje wzbogacono o pe³n¹ symbolikê znaków
umownych, zgodnych z Instrukcj¹ K-1 oraz o elementy uzbro-
jenia terenu i interpolacjê warstwic. System jest stale udoskona-
lany i rozwijany, g³ównie na podstawie sugestii u¿ytkowników.
System u¿ytkowany jest przez 90 firm geodezyjnych, urzêdów
administracji i uczelni na terenie kilku województw.

Mapa_SG jest programem nak³adkowym pracuj¹cym w œrodowisku
systemu AutoCAD, który jest najbardziej popularnym i najtañszym
systemem tego typu w Polsce. Takie rozwi¹zanie gwarantuje:

■ niezawodnoœæ w dzia³aniu i bezpieczeñstwo danych;
■ dopasowanie systemu do indywidualnych potrzeb (mo¿li-
woœæ oprogramowania);
■ obs³ugê urz¹dzeñ peryferyjnych, równie¿ tych najnowo-
czeœniejszych;
■ wymianê danych z innymi systemami;
■ przejêcie danych przez nowe technologicznie systemy.

System sk³ada siê z dwóch modu³ów: programu tworz¹cego
rysunek prototypowy oraz modu³u graficznego.
Rysunek prototypowy generowany jest na podstawie wykazu
wspó³rzêdnych punktów w formie pliku tekstowego wraz
z ewentualnymi kodami pozyskanymi z rejestratorów polowych.
Opracowano system kodowania punktów, który zawarty jest
w jawnym pliku inicjuj¹cym z mo¿liwoœci¹ dopasowania do
indywidualnych potrzeb. Tak wiêc w pewnej czêœci mapê „ge-
nerowaæ” mo¿na w terenie, równoczeœnie z pomiarem.
Do systemu dostarczany jest dodatkowo program SG - Podsta-
wowe Obliczenia Geodezyjne, który oprócz zawartych wielu
funkcji obliczeniowych, umo¿liwia bezpoœredni¹ transmisjê pun-
któw i dzia³ek do systemu Mapa_SG.

Program wspó³pracuje z systemem GEONET (autor: dr hab.
in¿. Roman Kadaj), tworz¹c w ten sposób ci¹g technologiczny.
Podstawowym za³o¿eniem systemów GEONET i Mapa_SG, bê-
d¹cych elementami procesu technologicznego MAPY
NUMERYCZNEJ, jest kompletne punktowe opracowanie wszel-
kich danych pomiarowych (z dzienników, szkiców, rejestrato-
rów polowych) w tzw. trybie wsadowym, przy mo¿liwie mini-
malnej ingerencji operatora.

TEKST PROMOCYJNY

System opracowania i aktualizacji mapy numerycznej

Mapa_SG generuje mapê w terenie

Mapa_SG jest narzêdziem wspomagaj¹cym opra-

cowanie i aktualizacjê map sytuacyjno-wysoko-

œciowych wraz z czêœci¹ ewidwncyjn¹ i uzbroje-

niem terenu.

Stanis³aw Plens

Podstawowa treœæ mapy tworzona jest ju¿ na etapie obliczeñ
(osnowa geodezyjna, punkty, dzia³ki, budynki, warstwice itp.),
w œrodowisku graficznym wymagana jest jedynie „kosmetyka”
opracowywanej mapy, co w znacznym stopniu przyœpiesza pro-
ces jej tworzenia.

Rysunek prototypowy, utworzony na podstawie danych wyge-
nerowanych przez GEONET lub SG, zawiera zdefiniowane
warstwy, symbole, typy linii, style tekstu, wzory kreskowañ itp.
Przejœcie z systemu GEONET lub SG do edytora graficznego
AutoCAD wraz z „nak³adk¹” Mapa_SG odbywa siê bez inge-
rencji ze strony u¿ytkownika. System automatycznie wczytuje
rysunek prototypowy oraz wyœwietla menu programu.

Sposób pracy programu Mapa_SG jest identyczny z zasad¹
dzia³ania systemu AutoCAD. Praca prowadzona jest w trybie
konwersacyjnym, a polecenia wydawaæ mo¿na poprzez wybór
z menu górnego lub bocznego albo wpisuj¹c jego nazwê z kla-
wiatury.
Konwersacja z programem w znacznym stopniu odbywa siê po-
przez opracowane okna dialogowe. Opracowanych jest ponad
200 funkcji istotnie u³atwiaj¹cych redakcjê mapy, takich jak:

■ kartowanie punktów sytuacyjnych metod¹ ortogonaln¹
i biegunow¹ ;
■ kartowanie punktów w sposób wsadowy z plików teksto-
wych, z mo¿liwoœci¹ ich selekcji, z wybranego okna lub
arkusza mapy w uk³adzie „1965”;
■ przenumerowanie punktów pomiarowych (dodanie lub usu-
niêcie ci¹gu znaków);
■ tworzenie usystematyzowanych wykazów punktów po-
miarowych w formie pliku tekstowego lub wydruku na dru-
karkê;
■ kreœlenie granic dzia³ek oraz ich opisywanie z dodatko-
wymi atrybutami;
■ tworzenie wykazu dzia³ek;
■ kreœlenie granic administracyjnych;
■ kreœlenie konturów klasyfikacyjnych i u¿ytkowych;
■ wyrównywanie kreœlonych budynków oraz ich opisywa-
nie;
■ kreœlenie obiektów towarzysz¹cych budynkom (schody,
tarasy itp.);
■ automatyczne kreœlenie skarp;
■ kreœlenie sieci uzbrojenia terenu i jej opisywanie;
■ opisywanie punktów wysokoœciowych;
■ kreœlenie warstwic;
■ globalna zmiana wysokoœci tekstów lub opisów punktów;
■ wpisywanie miar czo³owych lub wspó³rzêdnych punktów;
■ wyszukiwanie dzia³ek oraz ich topologia;
■ sterowanie widocznoœci¹ warstw, skalowanie rysunku itp.;
■ wbudowany uk³ad wspó³rzêdnych „1965” m.in. umo¿li-
wia generowanie arkuszy poprzez wskazanie dowolnego
punktu na ekranie;
■ generowanie dowolnych wyrysów;
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■ do³¹czenie rysunków referencyjnych poprzez wybranie
punktu na ekranie monitora.

Dla u¿ytkowników znaj¹cych system AutoCAD istotne jest to,
¿e wszystkie polecenia systemu pozostaj¹ do ich dyspozycji.
Istnieje mo¿liwoœæ do³¹czenia dowolnych, zdefiniowanych przez
u¿ytkownika.

Obiekty rysowaæ mo¿na opcjonalnie przez wskazanie punktu,
wskazanie numeru punktu lub wpisanie numeru punktu z kla-
wiatury.
Zastosowano du¿e rozwarstwienie rysunku, co umo¿liwia na-
stêpnie wielk¹ elastycznoœæ wyboru treœci mapy. Zdefiniowano
ok. 230 warstw, których nazwy ³atwo kojarz¹ siê z ich treœci¹,
a opracowane funkcje automatycznie ustalaj¹ przynale¿noœæ po-
szczególnych obiektów do odpowiednich warstw i umo¿liwiaj¹
³atwy wybór odpowiedniej treœci.

W odró¿nieniu od innych programów o podobnym przeznacze-
niu program Mapa_SG umo¿liwia opracowanie, przeskalowa-
nie i wykreœlenie mapy w dowolnej skali, przy czym zachowa-
na zostaje zgodnoœæ co do wielkoœci symboli i opisów z wy¿ej
wymienion¹ instrukcj¹.

W rysunku prototypowym zdefiniowanych jest siedem typów
punktów pomiarowych, ka¿dy z nich na innych warstwach. S¹
to: punkty budynku, graniczne, klasyfikacyjne, osnowy, uliczne,
uzbrojenia i inne. O typie punktu decyduje jego kod zawarty
w pliku tekstowym lub narysowany element mapy numerycz-

nej. Przynale¿noœæ do ró¿nych warstw umo¿liwia w ³atwy i szyb-
ki sposób „ukrywanie” punktów okresowo niepotrzebnych.

NUMER DZIA£KI jest blokiem zawieraj¹cym atrybuty, któ-
rym mo¿na przypisaæ odpowiednie wartoœci, takie jak: opis
po³o¿enia dzia³ki, powierzchnia, numer Rejestru Gruntów, nu-
mer Rejestru Budynków i w³aœciciel/w³adaj¹cy.
Informacje o przypisanych atrybutach mo¿na w ³atwy sposób
uzyskaæ, wskazuj¹c numer dzia³ki na ekranie. Istnieje mo¿li-
woœæ uzyskania danych w trybie on-line z bazy Systemu Ewi-
dencji Gruntów MSKG. W najbli¿szym czasie udostêpnione
zostanie po³¹czenie systemu z baz¹ danych (DBase, Informix).

Program Mapa_SG mo¿na uruchomiæ na komputerze AT 386
z koprocesorem, opracowany jest dla 11 lub 12 wersji systemu
AutoCAD. Ze wzglêdu na szybkoœæ wykonywania operacji
graficznych szczególnie zalecany by³by komputer klasy 486
(Pentium) plus 8 MB pamiêci operacyjnej.
Opracowane rysunki czytane s¹ wprost przez system MicroSta-
tion firmy INTERGRAPH. W opracowaniu  transmisja do aplika-
cji DIGMAPA firmy BIPROGEO oraz do programu EWMAPA.
Cena programu ok. 1200 z³. Mo¿na go nabyæ m.in. w ZUP
GEOBUD, Ruda Œl¹ska, tel. 0 32 487871.

Chcia³bym przedstawiæ program bêd¹cy ewenementem na ryn-
ku systemów do obliczeñ geodezyjnych. Jest to opracowany
w formie zintegrowanego zbioru modu³ów pakiet GEONET.
Zawiera on programy obliczeñ wszelkich pomiarów sytuacyj-
no- wysokoœciowych.
Wyrównuje dowolne sieci k¹towo-liniowe, niwelacyjne, po-
miarowe lub szczegó³owe, niezale¿nie od wielkoœci sieci. Poda-
je kompletn¹ analizê dok³adnoœci, tworzy szkic sieci na ekranie
monitora lub drukarce w uk³adzie sekcyjnym mapy. Oblicza
wszelkie pomiary masowe, sytuacyjne, wysokoœciowe lub sytu-
acyjno-wysokoœciowe. Umo¿liwia przetwarzanie danych wprost
z rejestratorów polowych z u¿yciem kodów literowych. Gra-
ficznie przedstawia wyniki pomiarów i analizy dok³adnoœci sie-
ci. Realizuje przetwarzanie danych i obliczenia pomocnicze dla
celów geodezji przemys³owej. Sortuje wykazy wspó³rzêdnych,
transformuje, oblicza miary realizacyjne, powierzchnie dzia³ek.
Program wspó³pracuje bezpoœrednio z sytemem mapy nume-
rycznej MAPA_SG, nak³adk¹ na AUTOCAD.
Posiada wiele specjalnych mo¿liwoœci: szybkie wyznaczenie
wspó³rzêdnych przybli¿onych dla wyrównania œcis³ego dowol-
nej sieci k¹towo-liniowej, automatyczne lokalizowanie b³êdów
grubych za pomoc¹ tzw. estymacji mocnej. To wszystko, co
wymieniono wy¿ej, to unikalne cechy GEONET-u, nie znajdu-

j¹ce odpowiednika w innych dostêpnych systemach o podobnym
przeznaczeniu. Od niedawna posiada modu³ umo¿liwiaj¹cy
interpolacjê warstwic.
Ponadto, co jest cech¹ bardzo wa¿n¹ przy wieloœci istniej¹cych
na rynku systemów mapy numerycznej, program ten mo¿e wspó³-
pracowaæ z ka¿dym z nich, poniewa¿ wszystkie pliki wyniko-
we s¹ zapisane tekstowo w kodzie ASCII. Prostota systemu,
jego u¿yteczne w³asnoœci, a przede wszystkim relatywnie niska
cena powoduj¹, ¿e u¿ytkownikami GEONET-u s¹ nie tylko
wiêksze jednostki geodezyjne, ale i ca³e grono firm mniejszych
oraz wykonawcy indywidualni.

Pakiet GEONET zajmuje ok. 3MB na twardym dysku i potrze-
buje w wersji dosowskiej 640kB RAM, w wersji DOS/WIN-
DOWS 4MB pamiêci RAM.
Autorem programu jest dr hab. Roman Kadaj, autorem edytora
mgr in¿. Henryk Najdecki, a autorem programów graficznych
– dr in¿. Les³aw Pijanowski.

Program mo¿na nabyæ w:
ALGO_RES - software, Rzeszów, ul. Rejtana 14/19, tel. 0-17-624730
ZUP GEOBUD, Ruda Œl¹ska, ul. Czarnoleœna 16, tel. 0-32-487871
PMG Katowice, ul. Miko³owska 101a, tel. 0-3-1574433

Roman Kadaj

Autorzy przedstawianych programów i fir-
ma Geobud przeznaczaj¹ do rozlosowania
wœród prenumeratorów 5 pakietów pro-
gramów MAPA_SG i 1 pakiet programu
GEONET.
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GEONET - system obliczeñ geodezyjnych
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