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WYDARZENIA

TEKST PROMOCYJNY
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W chwili obecnej dziêki stale postêpuj¹cemu rozwojowi tech-
niki komputerowej mo¿emy stosowaæ maszyny licz¹ce nie-
mal¿e w ka¿dej dziedzine ¿ycia. Dziêki du¿ym mocom obli-
czeniowym mo¿liwe jest tworzenie mapy numerycznej. Nie-
stety, jak dot¹d zajmowano siê g³ównie mapami powierzch-
niowymi, pozostawiaj¹c mapy górnicze w cieniu.
Na terenie KWK „Piast” podjêto próbê stworzenia pakietu
pozwalaj¹cego na ³atwe i szybkie tworzenie mapy wektoro-
wej bezpoœrednio z pomiarów do³owych. Jako edytor graficz-
ny wybrano pakiet  AutoCAD 12.
Tworzenie modelu cyfrowego z wykorzystaniem pakietu
Draw v.1.0 jest bardzo ³atwe. W wyniku przeprowadzenia po-
miarów oraz dokonania obliczeñ otrzymujemy wspó³rzêdne
punktów wraz z azymutami kierunków i domiarami do poszcze-
gólnych elementów wyrobisk. Teraz w celu wykonania w pe³ni
cyfrowego modelu mapy wektorowej wystarczy wprowadziæ te
dane za pomoc¹ dowolnego edytora do pliku tekstowego. Jest
on nastêpnie przetwarzany przez pakiet
do postaci graficznej, gdzie mo¿e ulegaæ
dalszej obróbce.
Dok³adnoœæ mapy uzyskanej t¹ metod¹
jest nieporównywalnie wy¿sza ni¿ do-
k³adnoœæ mapy powsta³ej metod¹ trady-
cyjn¹. Nale¿y zauwa¿yæ, ¿e z takiej ma-
py mo¿na uzyskaæ zarówno mapê w skali
1: 500, jak i mapê w skali 1: 25 000 bez
jakiegokolwiek spadku dok³adnoœci –
b³¹d wyznaczenia obiektów na mapie
jest zawsze taki sam!
Z przeskalowaniem map wi¹¿e siê
oczywiœcie problem generalizacji oraz
wielkoœci opisów, jednak mo¿na temu
zaradziæ, na przyk³ad przez odpowiednie rozwarstwienie
modelu. Czas wygenerowania „surowej” mapy nie przekra-
cza kilku sekund. W wyniku uzyskujemy pe³ny obraz wyro-
bisk wraz z punktami  oraz koty. Koty mo¿na wprowadzaæ
osobno, przez drugi modu³ programu Draw. W trakcie pro-
cesu tworzenia mapy elementy wprowadzane do modelu
s¹ automatycznie sortowane i umieszczane na odpowied-
nich warstwach. Pozwala to na jednoznaczn¹ lokalizacjê

i dostêp do zasobów modelu. Po wygenerowaniu mapy
operatorowi pozostaje jedynie rozmieszczenie opisów w od-
powiadaj¹cych mu miejscach. W ka¿dej chwili istnieje mo¿-
liwoœæ ponownego odtworzenia modelu z bazy powsta³ej
podczas tworzenia mapy.
Otrzymujemy wiêc niejako mapê w postaci graficznej (model
komputerowy) oraz w postaci tekstowej (pliki tekstowe).
Pakiet powsta³ w dziale „TMG” KWK „Piast” w zwi¹zku z po-
trzeb¹ zautomatyzowania procesu tworzenia mapy nume-
rycznej kopalni, a co za tym idzie wygenerowania w pe³ni
cyfrowego modelu mapy do³owej.
Draw v. 1.0 jest pakietem przeznaczonym do nanoszenia
obiektów liniowych, kot oraz punktów na p³aszczyŸnie.
Mo¿na go wykorzystaæ do nanoszenia p³askiego obrazu wy-
robisk wraz ze znajduj¹cymi siê tam punktami oraz kotami.
Charakteryzuje siê on nastêpuj¹cymi cechami:
■ ³atwoœæ obs³ugi;
■ mo¿liwoœæ szybkiego stworzenia tekstowej bazy danych;
■ praktycznie natychmiastowe odtworzenie rysunku wyrobi-
ska, które zosta³o raz wprowadzone do bazy;
■ mo¿liwoœæ skartowania wyrobisk opartych na osnowie nie

przekraczaj¹cej 300 punktów;
■ szybka lokalizacja b³êdów wystêpuj¹-
cych w czasie wprowadzania danych;
■  zabezpieczenia przed przypadkow¹
utrat¹ danych;
■ szybkie kreœlenie wyrobisk.

Program zosta³ przetestowany w dziale
mierniczym KWK „PIAST”.
Autor prosi o uwagi dotycz¹ce pracy
z pakietem oraz ewentualne propozycje
modyfikacji pakietu. Zostan¹ one
uwzglêdnione podczas pisania kolejnych
wersji pakietu.
W opracowaniu znajduje siê wersja Draw

v.3D do tworzenia trójwymiarowego modelu wyrobisk.

Wszelkie sugestie oraz zapytania proszê kierowaæ pod adresem:
mgr in¿. D. Biegun, KWK „Piast”, 43-155 Bieruñ, ul. Granitowa
16, tel. (0-3) 116-20-51 w. 52-45, faks (0-3) 116-20-70

Autor ufundowa³ jeden pakiet oprogramowania Draw
1.0 na nagrodê dla prenumeratorów-mierniczych.

Mistrzostwa zakoñczy³y siê w sobotê
wrêczeniem trofeów i nagród oraz spot-
kaniem towarzyskim. Spotkanie by³o
tak pomyœlane, ¿e stanowi³o jednocze-
œnie zakoñczenie konferencji „Krajo-
wy System Informacji o Terenie z per-
spektywy doœwiadczeñ województwa
³ódzkiego”, odbywaj¹cej siê w tym sa-
mym czasie w £odzi. Kilku uczestni-
ków spotkania ³ódzkiego do³¹czy³o do
graj¹cych w sobotê rano. W ten spo-
sób zawody zosta³y wzbogacone o do-
datkowe mecze, które nie by³y objête
klasyfikacj¹.
Spotkanie towarzyskie, na którym zebra-

³o siê osiemdziesi¹t osób, przeci¹gnê³o
siê do wczesnych godzin dnia nastêpne-
go. Wyczerpani zawodnicy (nie wiado-
mo, czy bardziej rozegranymi meczami
czy tañcami) wyje¿d¿ali w niedzielê o
ró¿nych porach, pytaj¹c, czy w przysz³ym
roku mog¹ te¿ liczyæ na goœcinnoœæ sie-
radzan.
Odpowiedzi by³y wymijaj¹ce. Natomiast
mo¿emy pocieszyæ mi³oœników tenisa, ¿e
zespó³ wa³brzyski deklarowa³ wstêpnie
gotowoœæ zorganizowania zawodów ogól-
nopolskich w 1996 roku, natomiast
Gdañsk, który te¿ posiada wœród geode-
tów wielokrotnego mistrza tenisowego,

zapowiada³ przejêcie pa³eczki w 1997 r.
Cieszy nas fakt, ¿e po d³ugiej przerwie
(ostatnie mistrzostwa tenisowe geodetów
odby³y siê w Inowroc³awiu w 1988 r.)
uda³o nam siê prze³amaæ z³¹ passê. Nale-
¿y zaznaczyæ, ¿e impreza mog³a siê od-
byæ dziêki poparciu centralnych w³adz
bran¿owych i zaanga¿owaniu kilku kole-
gów, którzy wyznaj¹ zasadê, ¿e „nie sa-
mym chlebem ¿yje cz³owiek”.

Wojciech Tokarski
98-200 SIERADZ,

ul. Droga Brzeziñska 36
 tel. (0-43) 715-10, 57-71




