(cT7.] WYDARZENIA

Mistrzostwa zakonczyly si¢ w sobotg
wreczeniem trofedw i nagrod oraz spot-
kaniem towarzyskim. Spotkanie byto
tak pomyslane, ze stanowito jednocze-
$nie zakonczenie konferencji ,,Krajo-
wy System Informacji o Terenie z per-
spektywy doswiadczen wojewddztwa
t6dzkiego”, odbywajacej sie¢ w tym sa-
mym czasie w Lodzi. Kilku uczestni-
kow spotkania tédzkiego dotaczyto do
grajacych w sobotg rano. W ten spo-
sob zawody zostaly wzbogacone o do-
datkowe mecze, ktére nie byly objgte
klasyfikacja.

Spotkanie towarzyskie, na ktorym zebra-

o si¢ osiemdziesiat 0sdéb, przeciagngto
si¢ do wezesnych godzin dnia nastgpne-
go. Wyczerpani zawodnicy (nie wiado-
mo, czy bardziej rozegranymi meczami
czy tancami) wyjezdzali w niedzielg o
réznych porach, pytajac, czy w przyszlym
roku moga tez liczy¢ na goscinnosc sie-
radzan.

Odpowiedzi byly wymijajace. Natomiast
mozemy pocieszy¢ mito§nikow tenisa, ze
zespot watbrzyski deklarowat wstepnie
gotowos$¢ zorganizowania zawodow ogdl-
nopolskich w 1996 roku, natomiast
Gdansk, ktory tez posiada wsrod geode-
tow wielokrotnego mistrza tenisowego,

zapowiadal przejgcie pateczki w 1997 r.
Cieszy nas fakt, ze po dlugiej przerwie
(ostatnie mistrzostwa tenisowe geodetow
odbyly si¢ w Inowroctawiu w 1988 r.)
udato nam si¢ przelamacd zta passg. Nale-
zy zaznaczy¢, ze impreza mogta si¢ od-
by¢ dzigki poparciu centralnych wiadz
branzowych i zaangazowaniu kilku kole-
géw, ktorzy wyznaja zasadg, ze ,,nie sa-
mym chlebem zyje czlowiek”.
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TEKST PROMOCYJNY

Pakiet graficzny Draw v. 1.0

W chwili obecnej dzieki stale postepujacemu rozwojowi tech-
niki komputerowej mozemy stosowac¢ maszyny liczace nie-
malze w kazdej dziedzine zycia. Dzieki duzym mocom obli-
czeniowym mozliwe jest tworzenie mapy numerycznej. Nie-
stety, jak dotad zajmowano sie gtéwnie mapami powierzch-
niowymi, pozostawiajgc mapy gornicze w cieniu.

Na terenie KWK ,Piast” podjeto prébe stworzenia pakietu
pozwalajgcego na tatwe i szybkie tworzenie mapy wektoro-
wej bezposrednio z pomiarow dotowych. Jako edytor graficz-
ny wybrano pakiet AutoCAD 12.

Tworzenie modelu cyfrowego z wykorzystaniem pakietu
Draw v.1.0 jest bardzo tatwe. W wyniku przeprowadzenia po-
miaréw oraz dokonania obliczen otrzymujemy wspotrzedne
punktéw wraz z azymutami kierunkéw i domiarami do poszcze-
golnych elementéw wyrobisk. Teraz w celu wykonania w petni
cyfrowego modelu mapy wektorowej wystarczy wprowadzi¢ te
dane za pomoca dowolnego edytora do pliku tekstowego. Jest
on nastepnie przetwarzany przez pakiet
do postaci graficznej, gdzie moze ulegac
dalszej obrobce.

Doktadno$¢ mapy uzyskanej tg metodg
jest nieporownywalnie wyzsza niz do-
ktadnos$¢ mapy powstatej metodg trady-
cyjna. Nalezy zauwazy¢, ze z takiej ma-
py mozna uzyskac zarébwno mape w skali
1: 500, jak i mape w skali 1: 25 000 bez
jakiegokolwiek spadku doktadnosci —
btad wyznaczenia obiektéw na mapie
jest zawsze taki sam!

Z przeskalowaniem map wigze sie
oczywiscie problem generalizacji oraz

i dostep do zasobdéw modelu. Po wygenerowaniu mapy
operatorowi pozostaje jedynie rozmieszczenie opisow w od-
powiadajacych mu miejscach. W kazdej chwili istnieje moz-
liwosé ponownego odtworzenia modelu z bazy powstatej
podczas tworzenia mapy.

Otrzymujemy wiec niejako mape w postaci graficznej (model
komputerowy) oraz w postaci tekstowej (pliki tekstowe).
Pakiet powstat w dziale ,TMG” KWK ,Piast” w zwigzku z po-
trzebg zautomatyzowania procesu tworzenia mapy nume-
rycznej kopalni, a co za tym idzie wygenerowania w peni
cyfrowego modelu mapy dotowe;.

Draw v. 1.0 jest pakietem przeznaczonym do nanoszenia
obiektow liniowych, kot oraz punktow na ptaszczyznie.
Mozna go wykorzysta¢ do nanoszenia ptaskiego obrazu wy-
robisk wraz ze znajdujacymi sie tam punktami oraz kotami.
Charakteryzuje sie on nastepujacymi cechami:

m fatwosc¢ obstugi;

= mozliwo$¢ szybkiego stworzenia tekstowej bazy danych;
m praktycznie natychmiastowe odtworzenie rysunku wyrobi-
ska, ktore zostato raz wprowadzone do bazy;

m mozliwos¢ skartowania wyrobisk opartych na osnowie nie
przekraczajgcej 300 punktow;

m szybka lokalizacja btedow wystepuja-
cych w czasie wprowadzania danych;

m zabezpieczenia przed przypadkowg
utratg danych;

m szybkie kreslenie wyrobisk.

Program zostat przetestowany w dziale
mierniczym KWK ,PIAST".

Autor prosi o uwagi dotyczace pracy
z pakietem oraz ewentualne propozycje
modyfikacji pakietu. Zostang one
uwzglednione podczas pisania kolejnych
wersji pakietu.

wielkosci opiséw, jednak mozna temu
zaradzi¢, na przykiad przez odpowiednie rozwarstwienie
modelu. Czas wygenerowania ,surowej” mapy nie przekra-
cza kilku sekund. W wyniku uzyskujemy petny obraz wyro-
bisk wraz z punktami oraz koty. Koty mozna wprowadzac¢
osobno, przez drugi modut programu Draw. W trakcie pro-
cesu tworzenia mapy elementy wprowadzane do modelu
sg automatycznie sortowane i umieszczane na odpowied-
nich warstwach. Pozwala to na jednoznaczng lokalizacje

= W opracowaniu znajduje sie wersja Draw
v.3D do tworzenia tréjwymiarowego modelu wyrobisk.

Wszelkie sugestie oraz zapytania prosze kierowac pod adresem:
mgr inz. D. Biegun, KWK ,Piast”, 43-155 Bierun, ul. Granitowa
16, tel. (0-3) 116-20-51 w. 52-45, faks (0-3) 116-20-70

Autor ufundowat jeden pakiet oprogramowania Draw
1.0 na nagrode dla prenumeratoréw-mierniczych.
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