TEKST PROMOCYJNY

Program KART=-K1
K1 i SWING nalozone na systemy CAD

Nazwa Kart-K1 nadana programowi
kartograficznemu zgodnemu z instruk-
cja K1 nie jest nowa, chociaz oznacza
program juz zupetnie inny niz kiedys.
Poprzednio i teraz jest to program
zgodny z instrukcja K1, inna jest jed-
nak ta instrukcja. Poprzednia opisy-
wala tylko grafike mapy, obecna defi-
niuje mapg jako zbidr obiektow wypo-
sazonych w atrybuty. Poniewaz spo-
$rod uzytkownikow systeméw CAD-
-owskich najwigksza grupg stanowia
uzytkownicy AutoCAD-a, jako pier-
wsza wykonano naktadke na ten sy-
stem (Kart-K1a). W pierwszym kwar-
tale 1996 r. zakonczona zostanie na-
ktadka na MicroStation i PowerDraft
(Kart-K1m), za$§ po niej, jesli bedzie
takie zapotrzebowanie, na inne syste-
my, w tym by¢ moze naktadka na Cad-
Core (Kart-K1c).

IMPORT OBIEKTOW ZE SWINGa

Geodezyjnej SWING. W tym standar-
dzie przekazywane bg¢da dane do Sy-
stemu Informacji o Terenie (SIT). Za-
lazkami ogniw SIT sa Osrodki Doku-
mentacji Geodezyjno-Kartograficznej
1 one pierwsze zaczng go uzy-
wad, przyjmujac efekty prac
geodetow i przekazujac,

py mozna importowac istniejacy rysu-
nek wykonany za pomoca programu
MapaS00 lub EwMapa, takze z auto-
matycznym tworzeniem niektérych
obiektow.
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a takze agregujac dane. Pro-
gram Kart-K1 jest zgodny
z instrukcja SWING, tj.
przyjmuje dane w tym forma-

cie i eksportuje w tym forma-

cie mapg¢ numeryczng Sporzq-

dzong za pomoca programu.

Dawna Kart-K 1, w wersjach ,,a”
i,,m”, stuzyla do rysowania za
pomoca komputera mapy zgod-

nej z K1. Nie byla to wigc mapa

numeryczna, tylko mapa kla-

syczna sporza-

dzana kompu-

Zbibr wejéciowy! |[PRZYHLAD.SWG| | Uybierz |

terowo, czyli
zwykly rysu-
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Kolory:

Eﬂ Uzyj aktyunego rozwarstwienia

z kropek, kresek i liter.
Nowa instrukcja K1 wy-
maga, aby mapa sporza-
dzana komputerowo skta-

Plik wymiany koddw

data si¢ z obiektdw, a nie

B4 uzyg

kropek, kresek i liter.
Zwigksza to naktad pra-

Nazua: |ci\cadlib\KARTKINSWING| |Wubierz |

cy na jej wykonanie, bo

Zbhiory substytutdw

oprdcz narysowania trze-

Nazuy: [C:\CADLIBNKARTKINSWING| |Wubierz |

ba jeszcze utworzyd
obiekty. Dlatego na two-

Kody: |C:NCADLIBNKARTKINSWING| | Wubierz |

rzenie mapy programem

Kart-K1 sktada sig ryso-

Zbiory rozwarstuwieh

wanie mapy w oparciu

Tabele: [C:\CADLIB\KARTKINSWING| | Wubierz |

o wprowadzone punkty

i tworzenie z rysunku

Kody:

|C:\CADLIB\KARTKINSUING| | Wubierz |

obiektow.

[ 1ex | | miE |

Czynnosci te moga
przebiegaé naprze-

Jednoczesnie z nowa instrukcja K1 wy-
dano i wprowadzono do uzytku instruk-
cj¢ Standard Wymiany INformacji
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miennie lub komplek-
sami, a nawet (w czgsci tworzenia
obiektow punktowych i obszarowych)
automatycznie. Zamiast rysowania ma-

Czg¢s$¢ obiektdw musi by¢ wyposazona
w réznorodne opisy, ktore definiuje in-
strukcja K1. Program podpowiada je
operatorowi. Po wskazaniu, jaki obiekt
ma by¢ tworzony, program wyswietla
listg opisow. Gdy opis moze przyjmo-
wac tylko okreslone stany, wskazanie
myszka opisu (np. sposdb umiejsco-
wienia przewodu) powoduje wyswie-
tlenie listy dopuszczalnych standw (np.
dopuszczalne stany sposobu umiejsco-
wienia to litery A, B, D, X). Wystar-
czy wskazaé myszka wilasciwy. Gdy
opis jest tekstem (np. nazwa ulicy) lub
liczba (np. $rednica przewodu), wska-
zanie opisu powoduje uaktywnienie po-
la do wprowadzania tekstu lub liczby.

W niektdrych zastosowaniach map za-
mawiajacy moze zadac¢ dolaczania do
wybranych obiektow specjalnych in-
formacji opisowych, nie przewidywa-
nych przez K1. Wprowadzenie takich
informacji umozliwia w programie



Kart-K1 okno Atrybuty Dodatkowe,
w ktorym mozna definiowaé i wpro-
wadzac¢ takie dodatkowe informacje,
zarowno widoczne (kre$lone na ma-
pie), jak i ukryte. W ten sposob moz-
na tworzy¢ mapy tematyczne pochod-
ne od K1.

Kazdy obiekt utworzony przez Kart-
K1 moze by¢ modyfikowany. Dotyczy
to wszystkich wlasciwosci obiektu, bo-
wiem przy aktualizacji mapy moze sig
zdarzy¢é dowolna zmiana, zardwno geo-
metrii, jak i charakteru obiektu. Kart-
-K1 dopisuje do obiektu nazwisko ope-
ratora ktdry go utworzyl, datg¢ utwo-
rzenia, nazwisko operatora modyfiku-
jacego 1 datg ostatniej modyfikacji.
Instrukcja K1 jest otwarta na propo-
zycje nowych obiektow tak dalece,
ze zamieszczono w niej nawet for-
mularz na propozycje. Program Kart-
K1 idac zgodnie z duchem instrukcji
umozliwia definiowanie obiektéw
uzytkownika (nie istniejacych w K1)
oraz ich kolorow, linii, opisow i roz-
warstwien.

Tworcy Kart-K1 przewiduja rozbudowe
programu o mozliwosci zastosowania go
do budowy map zaktadéw przemystowych,
ktére maja w zaleznosci od branzy szcze-
g0lne zestawy znakow (przede wszystkim
symboli) oraz czgsto skalg 1:250, nie uzy-
wana do budowy mapy zasadniczej.

nych) iniewi-
docznych nie
odbywa sig
przez wskaza-
nie warstw.
Dokonuje sig ==
tego wskazu- ok ¥
jac cale gru-

py tematycz-

ne lub ich

podgrupy,

poszczegdlne

obiekty, a na-

wet w obre-

bie obiektow

teksty, linie

lub punkty.

Wskazanie dowolnych ich kombi-
nacji odbywa si¢ na jednym ekra-
nie zawierajacym przewijane gru-
py, podgrupy, obiekty i elementy.
Stany tego ekranu moga by¢ zapi-
sywane w programie pod dowolny-
mi nazwami do wielokrotnego au-
tomatycznego przywotania. Jeden
ze stanow, wyrdzniony jako ,,Pre-
zentacyjny” jest na state okreslony
w programie i wywolywany wci-
$nigciem jednego klawisza. Zamra-
za 1 odmraza warstwy w takim ze-
stawie, ze wykreslona mapa zawie-
ra wszystko to i tylko to, czego wy-
maga instrukcja K1.

FILTROWANIE OBIEKTOUW

Grupa Podgrupa Obiekty Elementy
Granice ﬁ Benzynoue Linia ||
Drogi, koleje Cieplounicze LINB Punkt
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Wszystkie linie, teksty i symbole sa
w programie zdefiniowane, zwy-
miarowane, maja przypisane odpo-
wiednie kolory i same sa przypisa-
ne do odpowiednich warstw. Przy-
pisanie to zawarte jest w opisie, ale
uzytkownik nie ma potrzeby sig
w nie wgiegbiaé, bo wydzielenie
obiektow widocznych (wykresla-

Kart-K1 ma wbudowany podzial na
sekcje w obowiazujacym Ukladzie 65
dla wszystkich skal przewidywanych
instrukcja 1 zdefiniowany opis poza-
ramkowy sekcji. Pozwala na szybkie
seryjne przygotowanie do kreslenia
wielu sekcji pokrywajacych opracowa-
ny obszar. Ponadto mozna w nim wy-
braé dowolny format sekcji oraz zde-
finiowaé ramki i opisy dla dowolnego
uktadu lokalnego i rozmiaru arkusza.
Znany program Kamiscan stuzacy do wek-
toryzacji danych rastrowych, a rozwijany
od lat przez ten sam zespdt tworczy jest
réwniez naktadka na systemy CAD. Kart-
K i Kamiscan wspolpracuja ze soba, wy-
$wietlajac jednoczesnie naktadajace sig ob-
razy: wektorowy i rastrowy. Zgodnos¢ pro-
duktéw pozwala przenosi¢ mape kresko-
wa bez utraty obiektowosci (a gdy uzywa-
no Kamiscana, takze bez utraty wpasowa-
nia rastrow) z jednego systemu CAD do
drugiego. Mozliwa jest wigc sytuacja, ze
w jednej pracowni na dwu sasiednich sta-
nowiskach zainstalowane sa AutoCAD
i Microstation (oba z naktadkami Kart-K1
i ewentualnie Kamiscan) i na nich opraco-
wuje si¢ spdjny materiat dla dwu réznych
czgscl tego samego terenu. Material ten
jest w pelni wymienny migdzy tymi sta-
nowiskami, a dzigki wspomnianej wcze-
$niej zgodnosci ze SWINGiem eksporto-
wany by¢ moze do Osrodka Dokumenta-
cji w postaci takich samych plikow.

Opisane oprogramowanie jest produktem
firmy KORDAB POL
Wieckowskiego 33, 90-734 LODZ,
tel. (042) 323-100,
faks (042) 320-482,
e-mail kordab@ gryzmak. lodz. pdi. pl
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