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KOMPUTER

O becnie coraz czêœciej s³yszy siê o nad-
chodz¹cej rewolucji komputerowej.

Microsoft oraz jego  g³ówni konkurenci
w dziedzinie oprogramowania produkcyj-
nego przepisuj¹ istniej¹cy software i  oferu-
j¹ go jako zbiór daj¹cych siê przenosiæ ,
kompatybilnych obiektów. Najnowszy soft-
ware pod¹¿a t¹  w³aœnie drog¹ odbiegaj¹c
od pe³nych, obejmuj¹cych wszystkie roz-
wi¹zania systemów, kieruj¹c siê na tworze-
nie komponentów obiektowych, które po-
zwalaj¹ na po³¹czenie ró¿nych elementów
z  ró¿nych aplikacji od ró¿nych dostawców.
Do tej pory wszystkie operacje osadzania
i linkowania  obiektów by³y mo¿liwe tylko
wewn¹trz aplikacji biurowych. Ta sytuacja
mia³a miejsce a¿ do chwili, kiedy Inter-
graph wprowadzi³ w ¿ycie projekt Jupiter.
Przez d³ugi czas software in¿ynierski by³
zamkniêty na mo¿liwoœæ po³¹czenia siê
z aplikacjami biurowymi oraz nie móg³
uczestniczyæ w ich niebywa³ej dynamice
rozwoju. To odosobnienie zwi¹zane by³o
z wieloma przyczynami, bardziej lub mniej
znacz¹cymi.
Poczynaj¹c od takich jak: zasoby pamiêci,
specjalne karty graficzne oraz specjalny sy-
stem  operacyjny, który móg³by po³¹czyæ
model trójwymiarowy z aplikacj¹ typu ar-
kusz kalkulacyjny lub  umo¿liwiæ ich prze-
s³anie za pomoc¹ czegoœ tak prostego jak
e-mail.  Niestety, nie mog³o to byæ zrobio-
ne przy tym stanie technologii.  Na przy-
k³ad niemo¿liwe  by³o wygenerowanie ry-
sunku i przes³anie go poczt¹ elektroniczn¹.
Nie mo¿na by³o te¿ nanieœæ na nim uwag
i przes³aæ go z powrotem do wykonawcy.
Oczywiœcie istnia³a mo¿liwoœæ dzia³ania na
pewnych ma³ych elementach. Jednak nie
mo¿na by³o do tej pory utworzyæ pliku prze-
strzennego i wpi¹æ go jako informacjê do
arkusza kalkulacyjnego, a nastêpnie po³¹-
czyæ te informacje z raportem przes³anym
do u¿ytkownika koñcowego. Obecnie jest
to do wykonania.  Od niedawna technolo-
gia Jupitera pozwala na tworzenie w³as-
nych aplikacji i obiektów oraz na  wzajem-
n¹ wymianê danych pomiêdzy nimi.
Cechy te mog¹ staæ siê sednem funkcjo-
nalnoœci tego systemu. Rzecz¹ najistot-
niejsz¹ jest to, co ta rewolucja w dziedzi-
nie software’u znaczy dla dyscyplin tech-
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nicznych. Daje ona mo¿liwoœæ ich osta-
tecznego zintegrowania z ca³ym œwiatem
komputerowym. Historycznie œwiat kom-
puterowy podzielony by³ doœæ wyraŸnie
na dwa ró¿ne obozy.
Œwiat naukowców, in¿ynierów i techni-
ków, zawieraj¹cy stosunkowo niedu¿y
i wysoko wyspecjalizowany sektor,  oraz
œwiat biznesu, edukacji i sztuki, stanowi¹-
cy lwi¹ czêœæ rynku komputerowego, a jed-
noczeœnie bêd¹cy stymulatorem rozwoju
aplikacji bazuj¹cych na komputerach kla-
sy PC. W œwiecie biznesu, administracji
rz¹dowej i edukacji ludzie zarabiali swoje
pieni¹dze za pomoc¹ pecetów oraz przy-
jaznych aplikacji biurowych pozwalaj¹-
cych na prost¹ obróbkê danych. Z drugiej
strony naukowcy i in¿ynierowie „mê³li”
swoje liczby na superkomputerach, main-
frame’ach i stacjach roboczych uzyskuj¹c
specjalistyczne informacje nierozszyfro-
wywalne dla ogó³u, lecz potrzebne dla spe-
cjalistów. Jednak¿e skok w dziedzinie ob-
liczeñ na komputerach klasy PC oraz ist-
niej¹ca wœród naukowców potrzeba po-
siadania narzêdzi typu e -mail, edytorów
tekstu oraz arkuszy kalkulacyjnych spo-
wodowa³a zbli¿enie tych dwóch obozów.
Oczywiœcie ta zbie¿noœæ ukierunkowa³a
rozwój aplikacji mechanicznych w kierun-
ku ³atwoœci u¿ycia oraz wspó³pracy z przy-
jaznymi aplikacjami biurowymi dzia³aj¹-
cymi na platformie PC. Kierunek zosta³
ustalony. Jeœli tylko aplikacje biurowe
i aplikacje in¿ynierskie bêd¹ kompatybil-
ne oraz jeœli po³¹cz¹ siê z e sob¹ w celu
wymiany informacji i ich interfejsy bêd¹
ujednolicone, to rzeczywiœcie nast¹pi pe³-
na integracja.  Odpowiedni system opera-
cyjny by³ ju¿ blisko, wychwalany za jego
przyjazne obiektowe œrodowisko i wybie-
rany przez u¿ytkowników i programistów
– Microsoft Windows 3.1. Zapewnia³ on
wspieranie mechanizmu Object Linking
and Embedding (OLE). Jednak wci¹¿ je-
szcze nale¿a³ do 16-bitowych systemów
operacyjnych z ograniczonym bezpieczeñ-
stwem i funkcjami sieciowymi oraz nie
by³ wystarczaj¹co rozwiniêty dla zastoso-
wañ in¿yniersko-naukowych. W koñcu po-
jawi³ siê Windows NT, który dŸwign¹³
system Windows do œrodowiska 32-bito-

wego i posiadaj¹cego sieciowoœæ i bezpie-
czeñstwo. Jednoczeœnie programiœci z In-
tergraphu stworzyli nowy rozdzia³ dla me-
chanizmu OLE Microsofta. Te nowe w³a-
œciwoœci dla projektowania i modelowa-
nia rozszerzy³y Windows OLE i pozwoli-
³y in¿ynierom i naukowcom na to, aby ich
aplikacje dzia³a³y w przyjaznym œrodowi-
sku systemowym. Microsoft zaakceptowa³
i zatwierdzi³ ten dodatek i okreœli³ go jako
nowy przemys³owy standard OLE. W tym
momencie bariery zosta³y usuniête. Nowy
in¿ynierski software wspó³dzia³a teraz bez-
problemowo z aplikacjami biurowymi.
Aplikacje techniczne sta³y siê nagle osi¹-
galne dla ka¿dego posiadacza komputera
PC. Studenci, ma³e firmy in¿ynierskie, na-
ukowcy i in¿ynierowie konsultanci, któ-
rzy pracuj¹ w domach, wielkie korporacje
– wszyscy otrzymali ujednolicone opro-
gramowanie. Produkty zbudowane na ba-
zie technologii Jupitera dostarczaj¹ obiek-
tów, które komunikuj¹ siê z u¿ytkowni-
kiem i funkcjonuj¹ w ten sam przyjazny
sposób jak sprzedawane z pó³ki aplikacje
biurowe. Wymiana informacji naukowych
i technicznych nied³ugo stanie siê prostsza
od u¿ycia faksu i bardziej niezawodna ni¿
wys³anie przesy³ki kurierskiej. Jednocze-
œnie integracja aplikacji technicznych
z g³ównym rozwojem oprogramowania
spowoduje przyspieszenie rozwoju w dzie-
dzinie aplikacji technicznych i naukowych.
Teraz u¿ytkownicy bêd¹ mogli nabyæ apli-
kacje wspó³pracuj¹ce ze sob¹ w dziedzi-
nie technicznej i biurowej na kompute-
rach PC. Obecnie odbywa siê próba usu-
niêcia ostatnich dwóch barier uniemo¿li-
wiaj¹cych wspó³pracê wewn¹trz przedsiê-
biorstwa: brak integralnoœci danych oraz
ró¿norodnoœæ systemów. Jednak¿e wielu
dostawców oferuje oprogramowanie s³u¿¹-
ce do komunikacji pomiêdzy aplikacjami
bazuj¹cymi na systemach Microsofta oraz
innych. Poza tym aplikacje, które zapew-
niaj¹ czytelnoœæ danych niezale¿nie od sy-
stemu, s¹ na ukoñczeniu, wiêc dostêpnoœæ
danych wewn¹trz ca³ego przedsiêbiorstwa
jest ju¿ blisko. Twórcy aplikacji widz¹
w projekcie Jupiter nowe mo¿liwoœci roz-
szerzenia obszaru aplikacji mechanicznych
o wspó³pracê z aplikacjami biurowymi i sy-
stemem operacyjnym Windows. Techno-
logia Jupitera i aplikacje stworzone za jej
pomoc¹, takie jak Imagineer Technical i So-
lid Edge, powsta³y w celu usuniêcia osta-
tnich barier, jakie trzyma³y spo³ecznoœæ
techniczn¹ z daleka od korzyœci p³yn¹cych
z dynamicznego rozwoju technologii kom-
puterów klasy PC.
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