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TEKST PROMOCYJNY

Geodezyjny edytor graficzny dla Windows 3.1

LandMAP 3.0
Szybkie i ³atwe wdro¿enie
Tworz¹c program zak³adaliœmy, ¿e nie ka¿dy z potencjal-
nych u¿ytkowników bêdzie doskona³ym informatykiem i ¿e
nie dla ka¿dego praca z komputerem stanowi codziennoœæ.
Z tego wzglêdu po³o¿yliœmy du¿y nacisk na prostotê obs³ugi
i stworzenie systemu pomocy towarzysz¹cej rysuj¹cemu.
Podczas pracy nad rysunkiem u¿ytkownikowi towarzysz¹
„podpowiedzi”, ukazuj¹ce siê w dolnej czêœci ekranu. Infor-
muj¹ one o zakresie wykonywanej funkcji, a po jej urucho-
mieniu prowadz¹ krok po kroku. Ponadto mo¿liwe jest wywo-
³anie na ekranie pomocy, która jest integralnie zwi¹zana
z programem. Niew¹tpliw¹ zalet¹ tego rozwi¹zania jest do-
stêp do ¿¹danych informacji w dowolnym momencie bez

Program LandMAP 3.0 jest geodezyjnym edytorem gra-
ficznym przeznaczonym do wykonywania wszelkich
opracowañ graficznych wystêpuj¹cych w geodezji. Po-
zwala na narysowanie i wydrukowanie prostych szki-
ców, opisów topograficznych a¿ po pe³n¹ wielonak³a-
dkow¹ mapê.

Dziêki zastosowaniu systemu Windows oraz przejrzyste-
go i przyjaznego dla u¿ytkownika sposobu komunikowa-
nia siê program jest prosty w obs³udze i ³atwy do opano-
wania. Wprowadzenie geodezyjnych funkcji rysunkowych
pozwala na przyspieszenie w znacznym stopniu procesu
tworzenia wszelkich opracowañ, przez co czyni program
niezast¹pionym narzêdziem w rêku geodety.
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potrzeby opuszczania programu. Pomoc zawiera informacje
dotycz¹ce poszczególnych czynnoœci oraz wyjaœnia i opisuje
sposób ich wykorzystania. Oprócz pomocy ekranowej wraz
z programem dostarczane s¹ dwa podrêczniki: Tematyczny
Spis Funkcji oraz Podrêcznik U¿ytkownika. W zwi¹zku z po-
wy¿szym opanowanie programu nie stwarza ¿adnych prob-
lemów, a co za tym idzie pozwala na szybkie wdro¿enie do
produkcji. LandMAP 3.0 zachowuje siê jak wiêkszoœæ aplika-
cji pracuj¹cych w Windows i dlatego praca z programem dla
znaj¹cych to œrodowisko staje siê jeszcze ³atwiejsza.

Szerokie mo¿liwoœci rysunkowe i edycyjne
Zawarte w programie funkcje rysunkowe i edycyjne wywo³ywa-
ne s¹ za pomoc¹ klawiszy. Na ka¿dym klawiszu znajduje siê
rysunek symbolizuj¹cy mo¿liwoœci danej funkcji. Dla u³atwienia
pracy poszczególne klawisze zosta³y pogrupowane tematycz-
nie w paskach narzêdzi. W odrêbnych paskach narzêdzi zosta-
³y zestawione elementarne funkcje rysunkowe pozwalaj¹ce na
narysowanie takich elementów jak: punkt, linia, okr¹g czy ³uk.
Chc¹c narysowaæ obiekt o z³o¿onym kszta³cie mo¿emy zasto-
sowaæ jedn¹ z szerokiej gamy oferowanych przez program
wielolinii. Wykorzystanie funkcji rysuj¹cej wieloliniê prostok¹tn¹
zamkniêt¹ w du-
¿ym stopniu u³a-
twia narysowanie
na przyk³ad obry-
su budynku. Ko-
lejn¹ grupê sta-
nowi¹ narzêdzia
pozwalaj¹ce na
opisanie w do-
wolny sposób
elementów ry-
sunku. Poza ty-
powymi dla tego
typu funkcji mo¿-
liwoœciami pro-
gram oferuje miêdzy innymi automatyczne wycinanie linii w miej-
scu wstawienia tekstu, tak potrzebne przy opisywaniu przewo-
dów uzbrojenia podziemnego. Na uwagê zas³uguje równie¿
automatyczne wstawianie wspó³rzêdnych dowolnego elementu
rysunku wykorzystywane przy tworzeniu planów realizacyjnych
czy te¿ szkiców dokumentacyjnych. Dla uzyskania pe³nej precy-
zji opracowania program zosta³ zaopatrzony w funkcje pozwa-
laj¹ce na tzw. rysowanie precyzyjne. Dostarczony zestaw na-
rzêdzi edycyjnych i konstrukcyjnych pozwala na poprawianie

i zmianê elementów rysunku w dowolny sposób, a tak¿e two-
rzenie nowych obiektów na podstawie ju¿ istniej¹cych. Daje to
mo¿liwoœæ obrócenia, przesuniêcia, kopiowania, przeskalowa-
nia czy te¿ wielokrotnego kopiowania w tablicy fragmentu lub
ca³oœci rysunku. Z rysunku mo¿na równie¿ uzyskaæ szereg
danych takich jak: pole powierzchni, d³ugoœæ, azymut, k¹t czy
wspó³rzêdne wszelkich elementów.

Wspomaganie rysunków geodezyjnych
Ze wzglêdu na specyfikê rysunków geodezyjnych pro-
gram zosta³ wyposa¿ony w narzêdzia przyspieszaj¹ce i u³a-
twiaj¹ce tworzenie typowych opracowañ.
Dla uproszczenia tworzenia mapy zasadniczej we wszyst-
kich skalach dostarczamy pe³ny zestaw symboli zgodnych
z wymogami nowej i starej instrukcji K1. Program umo¿li-
wia równie¿ two-
rzenie w³asnych
symboli i typów li-
nii, którym po zde-
finiowaniu nadaje
siê nazwê i mo¿na
z nich korzystaæ
w nieograniczony
sposób.
Zestaw funkcji „wy-
miarowania geode-
zyjnego” pozwala
na rysowanie do-
miarów ortogonal-
nych i biegunowych, opisywanie k¹tów i czo³ówek, wstawianie
odnoœników ze wspó³rzêdnymi. Wymiarowane wielkoœci s¹
obliczane automatycznie lub mog¹ byæ zadane przez u¿y-
tkownika. Narzêdzia wymiarowania pozwalaj¹ wykonaæ naj-
bardziej skomplikowane szkice i opisy w krótkim czasie bez
¿adnych obliczeñ. Na zwrócenie uwagi zas³uguje mo¿liwoœæ
automatycznego rysowania takich elementów mapy jak: scho-
dy, tarasy, murki oporowe, wjazdy ró¿nego typu, p³oty, skarpy
i inne. S¹ one wstawiane dynamicznie, dziêki czemu ich wy-
miary mo¿na dostosowaæ do potrzeb opracowania.

Automatyczny podzia³ rysunku na sekcje
uk³adu „1965”

Po narysowaniu sytuacji ca³ego obiektu mo¿na go w ³atwy
sposób podzieliæ na sekcje mapy zasadniczej w wybranej
skali. Wstawianie ramki sekcyjnej wraz z pe³nym opisem
w uk³adzie „1965” odbywa siê poprzez wpisanie god³a ma-
py lub wskazanie dowolnego punktu znajduj¹cego siê we-
wn¹trz sekcji. Dziê-
ki specjalnej fun-
kcji mo¿liwe jest
ominiêcie ¿mud-
nego procesu
przycinania rysun-
ku do granic sek-
cji. Podczas ploto-
wania uwzglêdnia-
ny jest tylko ten
fragment rysunku,
który znajduje siê
wewn¹trz wybra-
nej sekcji.
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U³atwienie kartowania
W wyniku pomiaru geodezyjnego i obróbki danych otrzy-
mujemy wspó³rzêdne. Program automatycznie odczytuje
wspó³rzêdne punktów zawarte w plikach tekstowych, pli-
kach formatu P89 (GEO89, GEO91 i pokrewnych) oraz
przetwarza je w tabelê. Punkty z tabeli ukazuj¹ siê na
ekranie tworz¹c szkielet przysz³ego rysunku. Podaj¹c
numery punktów, mo¿na je ³¹czyæ liniami lub wstawiaæ
w ich miejsce dowolne obiekty rysunkowe. Mo¿liwe jest
równie¿ grupowe wstawianie do rysunku symboli oraz
opisywanie pikiet wysokoœciami lub numerami punktów.

Dziêki temu u¿ytkownik mo¿e skoncentrowaæ siê na pra-
wid³owym skartowaniu obiektu, a nie na szukaniu odpo-
wiednich punktów czy wprowadzaniu ich wspó³rzêdnych
z klawiatury.

Obs³uga plików rastrowych
W programie mo¿liwe jest wykorzystanie istniej¹cych tra-
dycyjnych map. Mapy takie skanuje siê i przedstawia w po-
staci „elektronicznego zdjêcia” oraz poddaje kalibracji. Ska-
librowane mapy w formie pliku typu RLE do³¹cza siê jako
t³o do rysunku. Program pozwala na wydrukowanie rastra
³¹cznie z czêœci¹ wektorow¹.

Wygodna i przejrzysta organizacja rysunku
Obiekty rysowane w programie LandMAP 3.0 mog¹ byœ
umieszczane na ró¿nych warstwach. Na osobnych war-
stwach mo¿na umieszczaæ obiekty tych samych lub po-
wi¹zanych ze sob¹ logicznie typów. Na przyk³ad rysuj¹c
mapê zasadnicz¹ mo¿na na ró¿nych warstwach umieœciæ
budynki, drogi, instalacjê gazow¹ czy wodn¹.
Warstwy mo¿na w³¹czaæ i wy³¹czaæ (warstwy wy³¹czone s¹
niewidoczne). Z ka¿-
d¹ warstw¹ mo¿na
zwi¹zaæ cechy znaj-
duj¹cych siê na niej
elementów. Ka¿da
warstwa ma swoj¹
nazwê, co pozwala
j¹ w ³atwy sposób
identyfikowaæ.
Aby u³atwiæ porusza-
nie siê po dowolnie

du¿ym rysunku, wprowadziliœmy system widoków. Widoki
s¹ to okienka, z których ka¿de mo¿e przedstawiaæ inny
fragment rysunku w innym powiêkszeniu. W poszczegól-
nych widokach mo¿na te¿ w³¹czaæ ró¿ne warstwy, co po-
zwala dostosowaæ sposób pracy do indywidualnych po-
trzeb u¿ytkownika.

Wspó³praca z innymi programami
Aby efektywnie korzystaæ z programu oraz wykorzystaæ
istniej¹ce opracowania, konieczna jest komunikacja z in-
nymi programami. Wymiana rysunków odbywa siê po-
przez import i eksport plików w formacie DXF.
Pliki wspó³rzêdnych odczytywane i zapisywane s¹ w for-
mie tekstowej (uk³ad kolumnowy) oraz P89, co daje gwa-
rancjê wspó³pracy praktycznie z ka¿dym programem obli-
czeniowym.
Szczególnie polecamy wykorzystanie pakietu GEONET,
który wraz z naszym programem mo¿e tworzyæ pe³n¹ liniê
technologiczn¹ produkcji mapy. Dane pomiarowe podda-
wane s¹ zintegrowanemu procesowi obliczeniowemu obej-
muj¹cemu œcis³e wyrównanie osnów, obs³ugê pomiarów
masowych i podstawowe obliczenia, a¿ do uzyskania w wy-
niku plików tekstowych, które w programie LandMAP 3.0
przetwarzane s¹ w mapê.

Obs³uga urz¹dzeñ zewnêtrznych
Program obs³uguje wszystkie drukarki i plotery, które s¹
zainstalowane w Windows. Wychodz¹c naprzeciw proœbom
dotychczasowych u¿ytkowników stworzyliœmy funkcjê ka-
libruj¹c¹ drukarkê i ploter. Daje to gwarancjê kartome-
trycznoœci wykonywanych rysunków.

Przystêpna cena
Proponujemy Pañstwu zakup naszego oprogramowania
w cenie 1400 z³ + VAT. U¿ytkownikom systemu GEONET
oferujemy zni¿kê w wysokoœci 200 z³.
Na ¿yczenie przesy³amy wersjê demonstracyjn¹, która
pozwala zapoznaæ siê z mo¿liwoœciami programu.

Je¿eli jesteœcie Pañstwo zainteresowani nabyciem programu
LandMAP 3.0 lub pragniecie uzyskaæ wiêcej informacji na jego
temat, prosimy o bezpoœredni kontakt z nasz¹ firm¹:

Land Studio S. c.
ul. Józefitów 7, 30-039 Kraków

 tel./faks (0-12) 34 17 74

Wszystkie zawarte w artykule nazwy i znaki firmowe s¹ zastrze¿one i zosta³y u¿yte wy³¹cznie w celu informacyjnym

2 pakiety
LandMAP 3.0
zostan¹ rozlosowane
wœród prenumeratorów
GEODETY ju¿ w maju
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