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TEST

mocy jêzyka Makroinstrukcji doœæ proste jest przyjmowanie
danych w postaci plików ASCII i wyprowadzanie wyników pra-
cy w takiej samej postaci. Czy ju¿ ktoœ z u¿ytkowników próbo-
wa³ wczytaæ lub wygenerowaæ plik w standardzie SWING? Na
pewno jest to mo¿liwe.

7. Dostêpne aplikacje
Firma INEL proponuje nastêpuj¹ce aplikacje do zastosowañ
geodezyjnych:
■ GESUT – do zak³adania i prowadzenia ewidencji sieci uzbro-
jenia podziemnego terenu zgodnie z projektem instrukcji G7;
■ K1 – podstawowa aplikacja umo¿liwiaj¹ca wektoryzacjê i ak-
tualizacjê map zgodnie z instrukcj¹ K-1;
■ MACRO1 – pakiet programów do usprawnienia kartowania
punktów metod¹ biegunow¹, ortogonaln¹ i wciêciem liniowym,
rysowania skarp i budynków;
■ WYRYS/KART – program do zapisywania wspó³rzêdnych
wybranych punktów w formacie ASCII lub do kartowania pun-
któw z plików o takim formacie;
■ WP54 – programy do wpasowania obrazu rastrowego na
54 punkty siatki kwadratów i sprawdzenia kartometrycznoœci.
Do testowania otrzymaliœmy aplikacje K1 i WP54.
WP54 to aplikacja pozwalaj¹ca na transformacjê obrazu rastro-
wego do ¿¹danej skali i nadanie wspó³rzêdnych bezwzglêdnych.
Do aplikacji do³¹czono krótk¹, ale wyczerpuj¹c¹ instrukcjê, po-
zwalaj¹c¹ na proste wykonanie transformacji. W opisie podano,
¿e obraz rastrowy wpasowywany jest na 54 punkty siatki kwadra-
tów. W rzeczywistoœci ka¿dy z kwadratów arkusza mapy wpaso-
wywany jest na cztery punkty, a nastêpnie 40 takich kwadratów
sklejanych jest w jedn¹ ca³oœæ. Aplikacja pozwala tak¿e na wy-
konanie analizy dok³adnoœci wpasowania obrazu.
K1 to uporz¹dkowane wed³ug nowej instrukcji K-1 kody obiektów
zapisane jako atrybuty opisowe elementów graficznych. Przygoto-
wano tak¿e symbologiê graficzn¹ elementów mapy, gdzie numer
stylu linii w CADCore odpowiada cyfrowemu kodowi obiektu z in-
strukcji K-1. Pozwala to na szybki wybór z pomocniczego menu
okreœlonych obiektów mapy. Jeœli dla danego obiektu przewidziane
s¹ dodatkowe atrybuty opisowe, to pojawia siê okienko z mo¿liwo-
œci¹ wyboru przewidywanych wartoœci tych atrybutów. Trzylitero-
wy kod (wg instrukcji K-1) jest dopisany do elementu automatycznie
oraz automatycznie ustawione zostaj¹ atrybuty graficzne. Dla nie-
których elementów proponowane s¹ metody wektoryzacji, np. dla
budynków (nanoszenie z czo³ówek, przyjêcie kszta³tu prostok¹ta lub
wieloboku itp.). Dla innych otwiera siê funkcja pozwalaj¹ca na

rêczn¹ digitalizacjê obrazu rastrowego. Przy korzystaniu z menu
obiektów K1 nie mo¿na wektoryzowaæ obrazu rastrowego procedu-
rami pó³automatycznymi (Tracer). Jeœli chcemy ich u¿ywaæ, nale¿y
pamiêtaæ o ustawieniu odpowiednich atrybutów graficznych i do
wykreœlonego elementu do³¹czaæ atrybuty opisowe i nadawaæ im
odpowiednie wartoœci. Tym razem bez podpowiedzi, jakie wartoœci
mamy do wyboru, co dawa³a aplikacja K1.
W konstrukcji atrybutów nie przewidziano unikalnych identyfi-
katorów konkretnych obiektów. Mo¿na zapisaæ, ¿e dany ele-
ment jest budynkiem mieszkalnym o 3 kondygnacjach, ale nie
odró¿nimy go od innego budynku o tej samej liczbie kondygna-
cji. Spowoduje to w przysz³oœci dodatkow¹ pracê np. przy za-
k³adaniu ewidencji budynków.

8. Podsumowanie
Program CADCore mo¿na porównywaæ z programami o podobnym
przeznaczeniu i funkcjonalnoœci. Wœród dostêpnych na polskim ryn-
ku bêd¹ to np. AutoCAD, Microstation, SiCAD, czy polskie Land-
MAP 3.0 lub GeoEdit. Nie ma pe³nej odpowiednioœci tych oprogra-
mowañ, ka¿dym z nich, dziêki aplikacjom, mo¿na wykonywaæ takie
same prace geodezyjne jak CADCorem. Przy wyborze bêdzie decy-
dowa³ zakres i rodzaje prac, jakie siê wykonuje, mo¿liwoœci uspraw-
niania pracy z programem, ewentualne rozbudowywanie o dalsze
aplikacje, mo¿liwoœci wymiany danych z innymi programami
i oczywiœcie cena oprogramowania. Jak powszechnie wiadomo,
zalety programu zawsze s¹ wysuwane na plan pierwszy przez
producenta danego programu, natomiast wady i braki poznaje do-
piero u¿ytkownik po d³u¿szej pracy z programem.
Zauwa¿one wady to:
■ dostêp do niektórych funkcji jest doœæ zawi³y, wymaga ot-
wierania kilku menu w g³¹b w celu dotarcia do ¿¹danej funkcji.
Funkcje te mo¿na równie¿ wprowadziæ z klawiatury, ale trzeba
je znaæ na pamiêæ;
■ dzia³anie niektórych funkcji edycyjnych musi byæ poprzedzo-
ne przygotowaniem odpowiednich parametrów, o czym dowia-
dujemy siê po d³ugim otwieraniu menu z funkcj¹ zasadnicz¹;
■ czêsto brak komunikatów, czy ¿¹dany przez program plik
mo¿e byæ dana funkcj¹ utworzony czy tylko wywo³ywany,
a powinien byæ utworzony wczeœniej;
Do zalet zaliczylibyœmy:
■ mo¿liwoœæ pracy z obrazami rastrowymi;
■ pó³automatyczn¹ wektoryzacjê;
■ mo¿liwoœæ ³atwego dostosowywania oprogramowania do
w³asnych potrzeb dziêki jêzykowi Makroinstrukcji.               ■

Skaner FENIX Vision

W ielkoformatowy skaner sto³owy szwedzkiej firmy FENIX Vision jest
niezast¹piony przy skanowaniu „blach”, zniszczonych map i diapozy-

tywów mapy topograficznej. Skanuje zarówno materia³y przezroczyste, jak
te¿ na pod³o¿u nieprzepuszczalnym. Separacja kolorów pozwala na wybra-
nie z mapy na przyk³ad samych warstwic lub sieci gazowych. Aby uzyskaæ
wysok¹ geometryczn¹ rozdzielczoœæ przy du¿ej prêdkoœci skanowania, skaner
wyposa¿ony jest w osiem kamer CCD pracuj¹cych równolegle. Stó³ wraz
z rysunkiem przesuwa siê pod kamerami umieszczonymi na nieruchomej
szynie. Takie rozwi¹zanie gwarantuje stabilnoœæ ustawienia kamer. Solidna
drewniana rama t³umi wibracje zwiêkszaj¹c precyzjê i jakoœæ skanowania. Źródło: INEL Sp. z o.o.


