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To doskonale, ¿e jest wielu chêtnych do poddania siê weryfika-
cji. Nie wszyscy jednak pamiêtaj¹ o tym, ¿e same dyskietki to
za ma³o. Klient (a my jesteœmy takim w³aœnie testowym klien-
tem) dokonuj¹c zakupu oprogramowania powinien otrzymaæ
komplet, podkreœlam komplet, materia³ów i powinny byæ one
w miarê mo¿liwoœci w jêzyku polskim. Nawet fakt, ¿e sprze-
dawca deklaruje chêæ dokonania instalacji i prezentacji dzia³a-
nia programu u klienta, niczego nie zmienia. To po prostu musi
byæ na papierze!

Jako pierwszy dotar³ do nas program CADCore z firmy INEL
i nim w³aœnie zajmujemy siê w tym miesi¹cu. To, ¿e piszemy
dziœ o CADCore, nie zamyka dyskusji na jego temat. Nadal
czekamy na sygna³y od u¿ytkowników tego i innych rodzajów
oprogramowania. Wœród tych, którzy do nas napisz¹, rozlosuje-
my nagrody – oczywiœcie w postaci programów. Bardzo liczy-
my na Wasz¹ pomoc i udzia³ w naszej wspólnej akcji!

1. Producent i dystrybutor
Producentem oprogramowania CADCore jest Hitachi Software
Engineering Co., Ltd. z Japonii. Wy³¹czny przedstawiciel na
Polskê to Przedsiêbiorstwo Innowacji i Wdro¿eñ INEL Sp. z o. o.
01-817 Warszawa, ul. Kasprowicza 37 m 5, tel./faks 34-17-26.
Wojewódzki Oœrodek Dokumentacji Geodezyjnej i Karto-
graficznej w Sieradzu prowadzi pokazy i dwustopniowe szko-
lenia w zakresie obs³ugi oprogramowania i wdra¿ania opar-
tej na CADCore technologii do produkcji mapy zasadniczej.

2. Do czego s³u¿y i dla kogo jest przeznaczony?
Program CADCore nale¿y do grupy programów komputero-
wego wspomagania projektowania (CAD). Umo¿liwia two-
rzenie i edycjê rysunku wektorowego oraz edycjê obrazów
rastrowych binarnych. Dostêpny jest pakiet do pó³automa-
tycznej wektoryzacji obrazu rastrowego. CADCore przezna-
czony jest dla firm geodezyjnych zajmuj¹cych siê przetwarza-
niem istniej¹cych map analogowych na postaæ numeryczn¹.

Pierwszy z serii redakcyjnych testów oprogramowania

Testujemy CADCore

3. Co oprócz dyskietek otrzymuje
u¿ytkownik CADCore?

Przede wszystkim trzy podrêczniki: „Instalacja i wprowadzenie”,
„Opis komend” i „Podrêcznik dla u¿ytkowników tworz¹cych
aplikacje”. Na razie s¹ one dostêpne w jêzyku angielskim, ale jak
zapewni³ nas przedstawiciel firmy INEL, na ukoñczeniu s¹ prace
nad t³umaczeniem dwóch pierwszych na jêzyk polski. Podrêcznik
dla pisz¹cych w³asne aplikacje pozostanie w wersji angielskiej.
Komplet materia³ów uzupe³nia dyskietka z plikiem syntaksowym,
czyli plikiem podpowiedzi w jêzyk u polskim oraz nowy modu³
TOOLKIT, który jednak dotychczasowi klienci otrzymuj¹
bezp³atnie. Odbiór zakupionego oprogramowania w siedzibie
firmy INEL jest dobr¹ okazj¹ odbycia krótkiego bezp³atnego
szkolenia w zakresie instalacji i obs³ugi.

4. Mo¿liwoœci i funkcjonalnoœæ podstawowych
pakietów oprogramowania

Podstawowy program dostêpny jest w czterech wersjach:
■ CADCore Hybryd – pakiet do podstawowej edycji rysun-
ków wektorowych i rastrowych;
■ CADCore Tracer – rozszerzony wzglêdem poprzednika
o funkcje pó³automatycznej wektoryzacji;
■ CADCore wersja na Windows – umo¿liwia pracê z obraza-
mi rastrowymi kolorowymi lub w skali szaroœci. Pozwala na
tworzenie w rysunku wektorowym wieloboków wype³nionych
kolorem. (Nie by³o tej mo¿liwoœci w dwu poprzednich wersjach.)
■ CADCore wersja na UNIX  – funkcjonalnie odpowiada
wersji na Windows.
Proponowane s¹ równie¿ nak³adki na program AutoCAD pozwa-
laj¹ce na pó³automatyczn¹ wektoryzacjê obrazów rastrowych.
Program CADCore nie posiada ¿adnych modu³ów obliczenio-
wych. Nie jest wiêc przeznaczony dla geodety wykonuj¹cego
bezpoœrednie pomiary w terenie. Firma INEL proponuje doda-

DARIUSZ OSUCH

Kilka miesiêcy temu zaanonsowaliœmy akcjê „Testujemy oprogramowanie”. Posta-
nowiliœmy przyjrzeæ siê wnikliwie obecnym na polskim rynk u programom dla
geodetów. Na apel redakcji o nadsy³anie programów licznie odpowiedzieli ich
dystrybutorzy i wci¹¿ zg³aszaj¹ siê nastêpni. K olejka oczekuj¹cych na testowanie
mocno siê wyd³u¿a...
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tkowe aplikacje „usprawniaj¹ce kartowanie punktów metod¹
biegunow¹, ortogonaln¹ i wciêciem liniowym oraz kreœlenie
skarp i budynków”. Nie dostaliœmy ich do oceny. Nie zmienia
to jednak faktu, ¿e oprogramowanie to nie s³u¿y do obliczeñ
geodezyjnych. Pozwala na tworzenie dwuwymiarowego rysun-
ku wektorowego. Oznacza to, ¿e w odniesieniu do klasycznej
technologii produkcji mapy zasadniczej zastêpuje podzia³kê
transwersaln¹ lub koordynatograf, linijkê i rapidograf. Tak mo¿na
by powiedzieæ poprzestaj¹c na porównaniu z klasyczn¹ geode-
zj¹. W rzeczywistoœci pozwala na dodanie elementów zamie-
niaj¹cych klasyczn¹ mapê zasadnicz¹ w mapê numeryczn¹.
Przez to, ¿e program pracuje na dwuwymiarowych danych wek-
torowych, nie ma mo¿liwoœci tworzenia numerycznego modelu
terenu (zwanego czasem DTM – Digital Terrain Model), a co
siê z tym wi¹¿e, automatycznego generowania warstwic.
Zasadniczo program nie umo¿liwia do³¹czenia do elementów
wektorowych rekordów zewnêtrznej opisowej bazy danych.
Umo¿liwiaj¹ to dodatkowe modu³y do wspó³pracy ze zbiorami
DBF, ASCII i bazami Oracle. U¿ytkownikom pisz¹cym w³asne
aplikacje dotychczas przekazywano te modu³y bezp³atnie.
Natomiast CADCore pozwala jedynie na tworzenie wewnêtrz-
nych rekordów atrybutów i do³¹czanie ich do rysunku. Do
jednego elementu mo¿na do³¹czyæ rekord z szesnastoma pola-
mi typu znakowego lub numerycznego i ka¿de z nich wype³-
niæ informacj¹ do 32 znaków. Przegl¹danie atrybutów opiso-
wych mo¿liwe jest tylko przez wskazanie na rysunku elemen-
tu graficznego. Nie mo¿na przegl¹daæ zapisanych danych opi-
sowych samodzielnie, zadawaæ pytañ w jêzyku SQL ani wy-
ró¿niaæ w grafice elementów, których atrybuty opisowe spe³-
niaj¹ warunki za³o¿one przez u¿ytkownika.
Praca z rysunkiem wektorowym. Dane wektorowe przecho-
wywane s¹ w plikach, dla których definiuje siê zakres roboczy
opracowania we wspó³rzêdnych prostok¹tnych, p³askich. Mak-
symalna wielkoœæ pola roboczego to kwadrat o boku 1x1039

jednostek podstawowych (km, m, mm). Plik podzielony jest na
warstwy. Jest ich 255 (CADCore dla Windows – 1000). Po-
szczególne warstwy lub ich grupy mog¹ byæ widoczne lub
niewidoczne na ekranie. Maj¹ te¿ okreœlony status mo¿liwoœci
wprowadzania zmian. Oznacza to, ¿e mimo i¿ elementy po³o¿o-
ne na danej warstwie s¹ widoczne, nie mog¹ byæ poddawane
edycji a¿ do momentu zmiany statusu warstwy. Ka¿dy element
rysowany jest lini¹ o okreœlonym stylu i kolorze. Dostêpnych
jest 255 kolorów i 1023 style linii.
Predefiniowanych w oprogramowaniu jest piêæ wzorów linii.
Dalsze mo¿na zaprojektowaæ samemu. W wersji na Windows
pojawia siê dodatkowy atrybut graficzny – gruboœæ linii.
CADCore, jak wiele podobnych programów, pozwala na ryso-
wanie typowych elementów graficznych: odcinków, ³amanych
otwartych i zamkniêtych, okrêgów i ³uków ko³owych.
Mo¿na ³¹czyæ podstawowe elementy w elementy z³o¿one zwa-
ne tutaj „symbols” i „components” (np. tworzenie umownych
znaków punktowych). Program wyposa¿ony jest ponadto
w wiele funkcji edycji graficznej. Pozwalaj¹ one na kopiowa-
nie, przesuwanie, obracanie itp. elementów lub grup elemen-
tów. Dodatkowe, przydatne przy redagowaniu mapy
zasadniczej funkcje, np. kasowanie dowolnego wierzcho³ka
³amanej czy ³¹czenie odcinków w ³aman¹,  dostêpne s¹ po
zainstalowaniu dodatkowego modu³u TOOLKIT, którego nie
testowaliœmy. Funkcje te maj¹ mniejsze znaczenie, gdy reda-
guje siê mapê numeryczn¹ na podstawie zeskanowanej mapy
klasycznej. Konieczne s¹ jednak przy opracowaniu mapy z bez-
poœrednich pomiarów terenowych lub fotogrametrycznych.

W rysunku wektorowym mo¿na umieszczaæ teksty. Mog¹
one byæ pisane dowoln¹ wielkoœci¹ czcionki, pod dowolnym
k¹tem, a nawet w dowolnym kierunku, np. od prawej do
lewej lub z do³u do góry. W podstawowym pakiecie dostêp-
ny jest jeden krój pisma. Program umo¿liwia tworzenie w³as-
nych krojów. Jest to jednak zadanie pracoch³onne, wymaga-
j¹ce dodatkowo znajomoœci liternictwa. Pomocna tutaj bêdzie
grupa funkcji TEXT FONT GENERATOR zawarta w mod-
ule TOOLKIT.
Praca z rysunkiem rastrowym. Program wyposa¿ony jest w wie-
le funkcji edycji rysunków rastrowych, podobnie jak danych
wektorowych, pozwala na kopiowanie, przesuwanie, obracanie
fragmentów lub ca³ego obrazu rastrowego. Z punktu widzenia
geodety funkcje te maj¹ znaczenie w³aœciwie tylko do kalibracji
obrazu rastrowego. Mo¿liwe jest równie¿ usuwanie fragmentów
rysunku i dorysowywanie nowych elementów. Uzupe³nianie ry-
sunku rastrowego mo¿na robiæ dwoma metodami: rysuj¹c my-
szk¹ na ekranie lub automatycznie „rasteryzuj¹c” elementy wek-
torowe liniami o zadanej iloœci pikseli. Najbardziej przydatn¹
funkcj¹ pracuj¹c¹ z obrazem rastrowym jest pó³automatyczna
wektoryzacja. Polega ona w skrócie na pokazaniu linii rastra
o okreœlonej gruboœci, zadaniu ¿¹danego kierunku przebiegu linii
wektorowej w przypadku skrzy¿owañ i akceptacji utworzonego
elementu wektorowego. Funkcje te umo¿liwiaj¹ doœæ szybk¹
i sprawn¹ wektoryzacjê obrazów rastrowych.

5. Postaæ danych wejœciowych i wyjœciowych
Podstawowym Ÿród³em danych wektorowych s¹ pliki w forma-
cie DXF. Program umo¿liwia ³atwe t³umaczenie atrybutów gra-
ficznych przenoszonych tym formatem na w³asne atrybuty we-
d³ug ¿yczenia u¿ytkownika. Źród³em danych rastrowych mog¹
byæ pliki w wielu popularnych formatach rastrowych. CADCo-
re zapewnia ich konwersjê do w³asnego formatu HRF.
Wynikiem pracy mog¹ byæ ponownie pliki DXF, rysunki wykona-
ne na wielu ploterach pisakowych lub atramentowych oraz pliki
rastrowe binarne lub w skali szaroœci (tylko wersja na Windows).

6. Mo¿liwoœci dostosowania oprogramowania
do potrzeb u¿ytkownika

Podstawowy pakiet CADCore w³aœciwie nie jest wyposa¿ony w fun-
kcje u³atwiaj¹ce lub automatyzuj¹ce pracê z programem. Powodu-
je to koniecznoœæ „rêcznego” przegl¹dania i poprawiania rysunku.
Posiada on natomiast dwa sposoby usprawnienia sobie pracy  czy
budowania w³asnych aplikacji zale¿nie od potrzeb u¿ytkownika.
Pierwsze narzêdzie to jêzyk Makroinstrukcji. Jest to w³aœciwie
dobrze znany BASIC w pewnych fragmentach okrojony w porów-
naniu ze standardem tego jêzyka, a w pewnych rozszerzony, np.
o polecenia i funkcje CADCore. Osoby znaj¹ce BASIC bez prob-
lemu mog¹ tworzyæ w³asne aplikacje w CADCore.
Drugi sposób to pisanie w³asnych komend dla programu CAD-
Core. Jest to o wiele bardziej skomplikowane i wymaga znajo-
moœci jêzyka C. Jednak dzia³anie takich komend jest zdecydo-
wanie szybsze i efektywniejsze ni¿ Makroinstrukcji.
Wspominano ju¿ wczeœniej o mo¿liwoœci tworzenia w³asnych
krojów pism i stylów linii. Style linii w CADCore to nie tylko
wzór typu kreska, przerwa, kropka, przerwa itd. Stylem linii
mo¿e byæ tak¿e linia rysowana kilkoma liniami równoleg³ymi,
linia z powtarzaj¹cym siê elementem punktowym (np. znak
ogrodzenia wg instrukcji K1).
W poprzednim punkcie omówiono postaæ danych wejœcia i wyj-
œcia, w jakie program jest standardowo zaopatrzony. Przy po-
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mocy jêzyka Makroinstrukcji doœæ proste jest przyjmowanie
danych w postaci plików ASCII i wyprowadzanie wyników pra-
cy w takiej samej postaci. Czy ju¿ ktoœ z u¿ytkowników próbo-
wa³ wczytaæ lub wygenerowaæ plik w standardzie SWING? Na
pewno jest to mo¿liwe.

7. Dostêpne aplikacje
Firma INEL proponuje nastêpuj¹ce aplikacje do zastosowañ
geodezyjnych:
■ GESUT – do zak³adania i prowadzenia ewidencji sieci uzbro-
jenia podziemnego terenu zgodnie z projektem instrukcji G7;
■ K1 – podstawowa aplikacja umo¿liwiaj¹ca wektoryzacjê i ak-
tualizacjê map zgodnie z instrukcj¹ K-1;
■ MACRO1 – pakiet programów do usprawnienia kartowania
punktów metod¹ biegunow¹, ortogonaln¹ i wciêciem liniowym,
rysowania skarp i budynków;
■ WYRYS/KART – program do zapisywania wspó³rzêdnych
wybranych punktów w formacie ASCII lub do kartowania pun-
któw z plików o takim formacie;
■ WP54 – programy do wpasowania obrazu rastrowego na
54 punkty siatki kwadratów i sprawdzenia kartometrycznoœci.
Do testowania otrzymaliœmy aplikacje K1 i WP54.
WP54 to aplikacja pozwalaj¹ca na transformacjê obrazu rastro-
wego do ¿¹danej skali i nadanie wspó³rzêdnych bezwzglêdnych.
Do aplikacji do³¹czono krótk¹, ale wyczerpuj¹c¹ instrukcjê, po-
zwalaj¹c¹ na proste wykonanie transformacji. W opisie podano,
¿e obraz rastrowy wpasowywany jest na 54 punkty siatki kwadra-
tów. W rzeczywistoœci ka¿dy z kwadratów arkusza mapy wpaso-
wywany jest na cztery punkty, a nastêpnie 40 takich kwadratów
sklejanych jest w jedn¹ ca³oœæ. Aplikacja pozwala tak¿e na wy-
konanie analizy dok³adnoœci wpasowania obrazu.
K1 to uporz¹dkowane wed³ug nowej instrukcji K-1 kody obiektów
zapisane jako atrybuty opisowe elementów graficznych. Przygoto-
wano tak¿e symbologiê graficzn¹ elementów mapy, gdzie numer
stylu linii w CADCore odpowiada cyfrowemu kodowi obiektu z in-
strukcji K-1. Pozwala to na szybki wybór z pomocniczego menu
okreœlonych obiektów mapy. Jeœli dla danego obiektu przewidziane
s¹ dodatkowe atrybuty opisowe, to pojawia siê okienko z mo¿liwo-
œci¹ wyboru przewidywanych wartoœci tych atrybutów. Trzylitero-
wy kod (wg instrukcji K-1) jest dopisany do elementu automatycznie
oraz automatycznie ustawione zostaj¹ atrybuty graficzne. Dla nie-
których elementów proponowane s¹ metody wektoryzacji, np. dla
budynków (nanoszenie z czo³ówek, przyjêcie kszta³tu prostok¹ta lub
wieloboku itp.). Dla innych otwiera siê funkcja pozwalaj¹ca na

rêczn¹ digitalizacjê obrazu rastrowego. Przy korzystaniu z menu
obiektów K1 nie mo¿na wektoryzowaæ obrazu rastrowego procedu-
rami pó³automatycznymi (Tracer). Jeœli chcemy ich u¿ywaæ, nale¿y
pamiêtaæ o ustawieniu odpowiednich atrybutów graficznych i do
wykreœlonego elementu do³¹czaæ atrybuty opisowe i nadawaæ im
odpowiednie wartoœci. Tym razem bez podpowiedzi, jakie wartoœci
mamy do wyboru, co dawa³a aplikacja K1.
W konstrukcji atrybutów nie przewidziano unikalnych identyfi-
katorów konkretnych obiektów. Mo¿na zapisaæ, ¿e dany ele-
ment jest budynkiem mieszkalnym o 3 kondygnacjach, ale nie
odró¿nimy go od innego budynku o tej samej liczbie kondygna-
cji. Spowoduje to w przysz³oœci dodatkow¹ pracê np. przy za-
k³adaniu ewidencji budynków.

8. Podsumowanie
Program CADCore mo¿na porównywaæ z programami o podobnym
przeznaczeniu i funkcjonalnoœci. Wœród dostêpnych na polskim ryn-
ku bêd¹ to np. AutoCAD, Microstation, SiCAD, czy polskie Land-
MAP 3.0 lub GeoEdit. Nie ma pe³nej odpowiednioœci tych oprogra-
mowañ, ka¿dym z nich, dziêki aplikacjom, mo¿na wykonywaæ takie
same prace geodezyjne jak CADCorem. Przy wyborze bêdzie decy-
dowa³ zakres i rodzaje prac, jakie siê wykonuje, mo¿liwoœci uspraw-
niania pracy z programem, ewentualne rozbudowywanie o dalsze
aplikacje, mo¿liwoœci wymiany danych z innymi programami
i oczywiœcie cena oprogramowania. Jak powszechnie wiadomo,
zalety programu zawsze s¹ wysuwane na plan pierwszy przez
producenta danego programu, natomiast wady i braki poznaje do-
piero u¿ytkownik po d³u¿szej pracy z programem.
Zauwa¿one wady to:
■ dostêp do niektórych funkcji jest doœæ zawi³y, wymaga ot-
wierania kilku menu w g³¹b w celu dotarcia do ¿¹danej funkcji.
Funkcje te mo¿na równie¿ wprowadziæ z klawiatury, ale trzeba
je znaæ na pamiêæ;
■ dzia³anie niektórych funkcji edycyjnych musi byæ poprzedzo-
ne przygotowaniem odpowiednich parametrów, o czym dowia-
dujemy siê po d³ugim otwieraniu menu z funkcj¹ zasadnicz¹;
■ czêsto brak komunikatów, czy ¿¹dany przez program plik
mo¿e byæ dana funkcj¹ utworzony czy tylko wywo³ywany,
a powinien byæ utworzony wczeœniej;
Do zalet zaliczylibyœmy:
■ mo¿liwoœæ pracy z obrazami rastrowymi;
■ pó³automatyczn¹ wektoryzacjê;
■ mo¿liwoœæ ³atwego dostosowywania oprogramowania do
w³asnych potrzeb dziêki jêzykowi Makroinstrukcji.               ■

Skaner FENIX Vision

W ielkoformatowy skaner sto³owy szwedzkiej firmy FENIX Vision jest
niezast¹piony przy skanowaniu „blach”, zniszczonych map i diapozy-

tywów mapy topograficznej. Skanuje zarówno materia³y przezroczyste, jak
te¿ na pod³o¿u nieprzepuszczalnym. Separacja kolorów pozwala na wybra-
nie z mapy na przyk³ad samych warstwic lub sieci gazowych. Aby uzyskaæ
wysok¹ geometryczn¹ rozdzielczoœæ przy du¿ej prêdkoœci skanowania, skaner
wyposa¿ony jest w osiem kamer CCD pracuj¹cych równolegle. Stó³ wraz
z rysunkiem przesuwa siê pod kamerami umieszczonymi na nieruchomej
szynie. Takie rozwi¹zanie gwarantuje stabilnoœæ ustawienia kamer. Solidna
drewniana rama t³umi wibracje zwiêkszaj¹c precyzjê i jakoœæ skanowania. Źródło: INEL Sp. z o.o.
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