
31
MAGAZYN GEODEZYJNY nr 5 (12) MAJ 1996

TEST

Oto kolejny z redakcyjnych testów oprogramowania – tym ra-
zem wziêliœmy pod lupê pakiet LandMAP. Przypominamy, ¿e
autorzy tego programu sami prezentowali go w kwietniowym
numerze GEODETY. Tym bardziej wiêc zapraszamy do zapozna-
nia siê z wynikami naszego sprawdzianu. Nawiasem mówi¹c
wyniki te przedstawiliœmy twórcom programu LandMAP, daj¹c
im mo¿liwoœæ nieskrêpowanego wypowiedzenia siê na ich te-
mat. Czy z tego prawa skorzystaj¹? Chêtnie opublikujemy ich
opinie. Czekamy równie¿ na sygna³y od u¿ytkowników.

1. Producent, dystrybutor, cena
Oprogramowanie powsta³o w firmie Land Studio, która ma siedzi-
bê w Krakowie przy ul. Józefitów 7, tel./faks (0  12) 34-17-74.
Program jest rozprowadzany przez firmê autorsk¹ oraz sprzedawa-
ny w firmie Geobud w Rudzie Œl¹skiej przy ul. Czarnoleœnej 16.
Pakiet mo¿na nabyæ za 1400 z³ +VAT. U¿ytkownikom systemu
GEONET oferowana jest zni¿ka w wysokoœci 200 z³.

3. Przeznaczenie programu
Program LandMAP, okreœlany przez autorów jako edytor gra-
ficzny, jest przeznaczony do opracowywania rysunków wyni-
kowych prac geodezyjnych. Pozwala w prosty sposób przygo-
towywaæ takie dokumenty, jak np. mapy do celów prawnych,
opisy topograficzne, szkice do wynoszenia w teren, a nawet
mapa zasadnicza.
Program nie posiada wbudowanych funkcji obliczeniowych  poza
takimi, które pozwalaj¹ uzyskaæ dane z rysunku, jak pole po-
wierzchni, odleg³oœæ, k¹t.
Wydaje siê, ¿e jest bardzo prostym i funkcjonalnym narzê-
dziem dla ma³ej firmy geodezyjnej.

4. Mo¿liwoœci i funkcjonalnoœæ programu
Program LandMAP jest w trakcie rozwijania, obecnie rozpro-
wadzany jest w wersji 3.0 i stanowi jednolity pakiet. Jego insta-
lacja jest tak prosta, ¿e nie warto by³oby o niej wspominaæ,
gdyby nie koniecznoœæ przypomnienia, ¿e jest to program dla
œrodowiska Windows 3.1 i jest ono do instalacji niezbêdne.
Funkcje rysunkowe programu zawieraj¹ wszystkie podstawowe
elementy geometryczne (prosta, ³amana, ³uki itp.) dodatkowo
rozwiniête o potrzebne geodecie narzêdzia do rysowania ele-
mentów z³o¿onych (skarpy, ogrodzenia, wielolinie, znaki umow-
ne – symbole zwane tu blokami). Organizacja rysunku, tak jak
w programach CAD-owskich, wprowadzona jest przez podzia³
na warstwy, kolory, style linii i gruboœæ. Danej warstwie przy-
pisuje siê kolor, styl linii i gruboœæ, które póŸniej wybierane s¹
automatycznie. Dla poszczególnych elementów warstwy war-
toœci te mo¿na równie¿ zmieniæ.
Wy¿ej wymienione cechy s¹ oczywiste dla tego typu programu.
Jednak z punktu widzenia u¿ytkownika-geodety tworz¹cego ry-
sunek najwa¿niejsze s¹ takie mo¿liwoœci jak:
■ ³atwe kartowanie obiektów pomierzonych, je¿eli do dyspo-

zycji s¹ szkic pomiaru i wyniki w postaci pliku wspó³rzêdnych
punktów. Plik wspó³rzêdnych jako tabela do³¹czony jest do
rysunku, a rysowanie elementów (budynki, granice itp.) polega
na wybraniu opcji (prosta, ³amana, ³uk) i podawaniu nazw pun-
któw, które trzeba ³¹czyæ;
■ sporz¹dzenie szkicu realizacyjnego z zamieszczonymi w spo-
sób czytelny wszystkimi niezbêdnymi miarami i wspó³rzêdny-
mi. Dane do wyniesienia w teren metod¹ domiarów prostok¹t-
nych lub biegunow¹ mo¿na wprowadziæ do rysunku-szkicu przez
wskazywanie punktów do wytyczenia. Napisy (czo³ówki, wspó³-
rzêdne, k¹ty, miary itp.) ³atwo mo¿na przesuwaæ, co decyduje
o czytelnoœci szkicu;
■ korzystanie z do³¹czonego zestawu symboli wg starej i no-
wej instrukcji K1;
■ u³atwienie rysowania takich elementów, jak schody, wjazdy,
wyjazdy, ogrodzenia, skarpy. Wprowadzenie do rysunku wy-
maga podania minimalnej liczby punktów wyznaczaj¹cych po-
³o¿enie elementu, np. dla schodów wystarczy podaæ trzy pun-
kty: dwa wyznaczaj¹ce szerokoœæ i jeden – d³ugoœæ;
■ tworzenie w³asnych znaków umownych – symboli;
■ tworzenie ramki sekcyjnej do mapy zasadniczej. Do³¹czenie
do rysunku ramki polega albo na podaniu god³a arkusza mapy,
albo na wskazaniu punktu w obszarze arkusza i wype³nieniu
niestandardowych danych opisu pozaramkowego (kto wykona³,
data itp.). Wydruk danego arkusza nie wymaga ¿adnych opera-
cji przycinania zakresu pomiaru do ramki, jedynie w³aœciwego
rozmieszczenia tekstów w treœci mapy przy liniach ramki.
■ tworzenie tzw. prototypu rysunku, który zawiera sta³e ele-
menty graficzne lub do³¹czony zestaw symboli (bloków) – rysu-
nek taki s³u¿y do powielania przy tworzeniu nowych rysunków.

5. Postaæ danych wejœciowych i wyjœciowych
Źród³em danych wejœciowych do budowania rysunku s¹ pliki wspó³-
rzêdnych. Standardowo program LandMAP przyjmuje plik teksto-
wy. Rodzaj danych przesy³anych w pliku ograniczony jest do wspó³-
rzêdnych i kodu punktu (format danych w pliku ustalany jest przez
u¿ytkownika). Daje to pewn¹ swobodê przy pobieraniu danych
(np. z rejestratorów), które mog¹ byæ ³atwo przekszta³cane. Inny
akceptowany format to P89 z programu C-Geo.
Do rysunku w programie LandMAP mo¿na zaimportowaæ rysu-
nek w formacie DXF. Uporz¹dkowanie elementów rysunku w for-
macie DXF polegaj¹ce na rozbiciu na warstwy zostaje zachowane
i przeniesione do formatu LandMAP. Pozwala to na ³atwe dalsze
opracowanie. Eksport rysunku z LandMAP w formacie DXF mo¿-
na wykorzystaæ do zasilania innych systemów CAD-owskich.
Dane do programu LandMAP mog¹ byæ pozyskiwane z digitali-
zacji danych rastrowych. Taka opcja ma jednak du¿e ogranicze-
niczenia. Plik rastrowy musi byæ przygotowany w formacie RLE
i skalibrowany przy u¿yciu oprogramowania IRAS/B i Microsta-
tion. Przy do³¹czaniu pliku rastrowego trzeba zwróciæ uwagê na
dobranie wspó³czynnika importu rastra, który to wspó³czynnik
zwi¹zany jest z ustawieniem jednostek w MicroStation. Przy za-
³o¿eniu, ¿e u¿ytkownik LandMAP nie posiada MicroStation –

Testujemy LandMAP
MARIA PRUSZYÑSKA-WOJCIECHOWSKA



MAGAZYN GEODEZYJNY nr 5 (12) MAJ 1996

32

TEST

musi on tak¹ kalibracjê zleciæ (autorzy programu LandMAP
deklaruj¹ rozwój w przysz³oœci innych mo¿liwoœci pracy z pli-
kami rastrowymi).
Rysunki przygotowane w programie LandMAP drukuje siê na
wszystkich urz¹dzeniach, których drivery s¹ zainstalowane
w programie Windows.

6. Podsumowanie
LandMAP mo¿e s³u¿yæ do zasilania czêœci graficznej wiêkszych
systemów utrzymywania i tworzenia mapy numerycznej. Sam
program LandMAP nie posiada mo¿liwoœci po³¹czenia z bazami
danych i powi¹zania elementów rysunku z atrybutami opisowy-
mi, ale nie takie by³y chyba zamierzenia autorów programu.
G³ównym u¿ytkownikiem programu LandMAP ma byæ geode-
ta, któremu do wykonywania rysunków niepotrzebne s¹ drogie
programy CAD-owskie. Autorzy programu LandMAP stworzy-
li bardzo proste w u¿yciu narzêdzie do rysowania, posiadaj¹ce
niezbêdne funkcje przyspieszaj¹ce pracê. Obs³uga programu
jest bardzo ³atwa i czytelna dziêki œrodowisku Windows i na-
rzêdziu „pomoc” daj¹cemu niezbêdne podpowiedzi. Do opro-
gramowania do³¹czana jest starannie opracowana instrukcja
w dwóch czêœciach. Pierwsza czêœæ zawiera ogólny opis pro-
gramu i uczy poruszania siê w programie w formie lekcji (do-

staliœmy wersjê jeszcze nie dokoñczon¹). Druga czêœæ instruk-
cji to tematyczny spis funkcji.
Podczas krótkiego okresu testowania pojawia³y siê b³êdy powo-
duj¹ce przerwanie pracy programu, tzw. zawieszenie, którego
skutkiem jest utrata wykonanych ju¿ operacji rysunkowych;
wydaje siê jednak, ¿e czêste zapisywanie na dysk poszczegól-
nych etapów pracy pozwoli na unikanie strat czasu. Zauwa¿o-
no, ¿e niewykonanie przez program danego polecenia nie jest
uzupe³niane komentarzem wyjaœniaj¹cym przyczynê, która nie
zawsze jest oczywista.
Wydaje siê, ¿e do programu nale¿a³oby równie¿ do³¹czyæ fun-
kcjê daj¹c¹ mo¿liwoœæ odwo³ania lub cofniêcia kilku kolejnych
operacji, które zosta³y b³êdnie wprowadzone.
Jak wspomniano na pocz¹tku,   jest to produkt nowy i mamy
nadziejê, ¿e dalszy rozwój programu bêdzie polega³ na usuwaniu
b³êdów oraz uwzglêdnianiu uwag i potrzeb jego u¿ytkowników.

Wiadomoœæ z ostatniej chwili: Przed ukazaniem siê
artyku³u, ale ju¿ po teœcie, autorzy LandMAP poinformowali
nas o do³¹czeniu do programu nastêpuj¹cych funkcji:
■ kalibracja pliku rastrowego w formacie RLE (nastêpuje w sa-
mym programie LandMAP);
■ digitalizacja przy u¿yciu kartometru produkcji PCO.
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