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Mapy numeryczne w gornictwie wegla kamiennego

Pakiet ,,Draw v. 2.053”

Koncepcja
opracowywanej technologii

1. Dane sg wprowadzane do systemu
w postaci:

= analogowej— wynik skanowania ist-
niejacego zasobu mapowego,

m cyfrowej — wynik bezposrednich po-
miaréw dotowych.

2. Format danych do obrdébki cyfrowe;j
jest w postaci pliku ASCII.

3. Mapa jest tworzona w postaci 2D.
4. Kazdy element wystepujacy na ma-
pie posiada nastepujace atrybuty:

®m umieszczony jest na odpowiedniej
warstwie,

= ma przypisany kolor, rodzaj linii ty-
pu BYLAYER,

m posiada atrybuty dodatkowe,

(a) zakodowang wspoétrzedng Z,

(b) potaczenie z relacyjng bazg
danych (zewnetrzng i wewnetrzng).
5. Istnieje mozliwo$¢ wygenerowania
pseudoprzestrzennego modelu.

6. Istnieje mozliwo$¢ modyfikacji da-
nych dodatkowych w prosty sposdb.
7. Na podstawie istniejgcego zasobu
mapowego mozna generowac dowol-
ne przekroje, wykonywaé potrzebne
obliczenia.

8. Znaki na mapie powinny zostac
przystosowane do nowych mozliwo-
Sci systemu.

Dane analogowe sg wykorzystywane
dla rejonow, ktérych doktadnosé¢ na-
niesienia na mapie nie jest zbyt duza.
Jako przyktad mozna poda¢ miejsca,
ktore zostaty wybrane i zasypane po
przejsciu eksploataciji, lub w starszych
kopalniach nie uzywane chodniki.
Dane cyfrowe sg pozyskiwane bez-
posrednio z pomiaru i dotyczg miejsc,
ktore powinny zosta¢ naniesione zwy-
soka doktadnoscig. Moga one by¢
przeniesione w postaci:

m zapisu na nosniku informatycznym,
m dziennikdw pomiarowych.
Przyktadowy format danych zostanie
przedstawiony przy omawianiu pakie-
tu Draw.
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Nowe technologie i oprogramowanie
otwierajq coraz wigksze mozliwosci przed
vzytkownikiem, jednoczesnie narzucajac
ogromne wymagania dotyczace platfor-
my sprzetowej, jak i samego vzytkowni-
ka. Jednym z systeméw komputerowych
wykorzystywanych do tworzenia zasobu
mapowego w postaci cyfrowej moze hy¢
AutoCAD. Dzieki duzej elastycznosci daje
sie on tatwo adaptowaé do wszelkich wy-
magan vzytkownikow. Na bazie tego sy-
stemu zostaly opracowane zatozenia tech-
nologii tworzenia i prowadzenia zasobu
mapowego w postaci cyfrowej.

Przyjeto jako materiat wyjsciowy
mape w postaci 2D, gdyz jest to
forma znacznie prostsza dla wszel-
kich manipulacji. Wspétrzedna
Z jest umieszczona w kazdym ele-
mencie rysunku w postaci informa-
cji dodatkowej. Ma to na celu umoz-
liwienie przeprowadzenia na tym
zasobie mapowym wszystkich ope-
racji mozliwych do wykonania na
modelu 3D. Ponadto potaczenie
z relacyjng bazg danych otwiera
dalsze mozliwosci operowania na
danych rysunku (selekcjonowanie,
pobieranie i dodawanie danych
oraz wiele innych). Kolejnym istot-
nym zagadnieniem jest forma zna-
kéw wystepujacych na mapie. Ze
wzgledow technicznych nie kazda
forma znaku przyjeta w instrukcji
jest ekonomiczna przy wykorzysta-
niu technologii cyfrowej. Zwigzane
jest to z samg budowag systemu,
poniewaz dazy sie do mozliwie op-
tymalnych rozmiarow plikow zawie-
rajacych dane (szybkos$¢ dostepu),
zalecane jest niekiedy pewne upro-
szczenie istniejgcych symboli oraz
ich ujednolicenie.

Wychodzac naprzeciw powyzszym za-
tozeniom w KWK ,Piast” opracowano
pakiet Draw, ktory jest obecnie wyko-
rzystywany do tworzenia cyfrowego
zasobu mapowego.

—95.80 spch

—B84,16 spch

—94 .46 spch

w\ —95.04 spch

Efekt pracy pakietu Draw

Opis pakietu ,,Draw v. 2.05 "

Pakiet powstat w dziale ,TMG” KWK
.Piast”. Byto to zwigzane z potrzebg
zautomatyzowania procesu tworzenia
mapy numerycznej kopalni, a co za
tym idzie wygenerowania jej cyfrowe-
go modelu. Draw posiada nastepuja-
ce zalety i mozliwosci:

m kreslenie wyrobisk z pliku teksto-
wego,

® nanoszenie punktéw wraz z opisa-
mi,

m generowanie pliku dla wprowadza-
nia kot,

®m nanoszenie kot z dowolnym opi-
sem,

m kartowanie wyrobisk z bazy zawie-
rajgcej do 300 punktow,

® rysowanie uskokow,

m generowanie profili wyrobiska,

= natychmiastowe odtworzenie raz
skartowanego wyrobiska,
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m prostota obstugi, chcemy rozpoczg¢ rysowanie usko- .
m szybka lokalizacja btedow w pliku | ku i kierunek. Nalezy zauwazy¢, ze :::Il((:;ss"ll::i‘:y bisk
o oo i wyrobis
wejsciowym, nie jest istotne, aby doktadnie wska- e T
= latwa i szybka instalacja, za¢ kierunek kreslenia uskoku, po- 1487053 36718 22‘; 378 78§2p
m wspolpraca z polska oraz angiel- niewaz program sam znajduje dokta- o 4 - ’ :
skg wersjg AutoCAD 12. dng warto$¢ azymutu wyrobiska. Po 4;54 °op
. wyrysowaniu uskoku program auto-
Wymagania sprzetowe matycznie zapisuje jego dane w pli- ”857'43‘:’ S LAV
i programowe ku z rozszerzeniem ,.USK” i nazwie ?‘o Uy
jak edytowany rysunek. /73 odlegtosé od poczatku linii pomiarowej

Pakiet pracuje w srodowisku AutoCAD | Obecnie program nie aktualizuje au- S5 Y7 ) 75 (0
wersja 12 (lub wyzsza). Zalecana kon- | tomatycznie plikow *.usk. Jezeli uskok i ] o ’ :
figuracja sprzetowa to: zostanie usuniety z rysunku, nie po- 0'0 3'27
= 486DX/2 66 MHz, woduje to jego usuniecia z pliku tek- | /P
= 8 MB RAM, stowego. " oznacza koniec sekwencji
= HDD 320 MB, Jest rzecza oczywista, ze do tak po- — wefekeie linia kreslona przez program
m Karta grafiki SVGA lub lepsza, wstatego modelu nalezy wprowadzi¢ ) zostanie W tym miejscu przerwana
m Monitor kolor 17”. dodatkowe informacje zgodnie z in-
Szybko$é pracy pakietu zalezy gtéw- | strukcja. Mozna tego dokonac wyko- ;408346558‘: |'36582‘548 375.5082
nie od dwoch czynnikéw: rzystujgc metode wektoryzaciji istnie- 0'0 4' e
m szybkosci procesora, jacych zasobow mapowych w pota- 1;1 . 0']5 I" domiary do punktéw
m szybkosci transferu danych. czeniu z cyfrowag korektg wprowadza- 19'0 _(‘) e __— 1-lewy, p—prawy
W celu zwigkszenia szybkosci pracy | nych danych. 516
przy kresleniu wyrobisk zaleca sie wy- | Aby uzyskac profil wyrobiska, mozna ] TS L S5
korzystywanie dysku wirtualnego | skorzysta¢ z istniejacego pliku pun- 0.0 (‘)25 | ’ :
(512 KB-1024 KB ), na ktorym nalezy | ktow wysokosciowych, jest on gene- 0'0 5‘10 } .

. 10 p znacznik pk oznacza koniec

umiescic kopie pliku zdanymi wejscio-
wymi dla pakietu. (Dysk wirtualny
o wielkosci 512 KB moze pomiesci¢
kilka plikéw do przetworzenia.)

Zastosowanie Pakietu

Pakiet generalnie stuzy do kreslenia
obiektow liniowych (wyrobisk) oraz po-
jedynczych obiektow takich jak pun-
kty czy koty oraz uskoki wraz zopisa-
mi. Wersja 2.0503 pozwala dodatkowo
na kreslenie profilu wyrobiska. Wyro-
biska muszg by¢ kreslone na war-
stwie 0 nazwie rozpoczynajacej sie od
»W_", koty na warstwie rozpoczynaja-
cej sie od ,PW”, uskoki na warstwie
zaczynajacej sie od ,US”, a elementy
profilu na warstwie rozpoczynajace;j
sie od ,PR”.

Jezeli odpowiednie warstwy nie istnie-
ja, program automatycznie je tworzy.
W ramce obok zostaty przedstawio-
ne przyktadowe pliki wsadowe do kre-
Slenia wyrobisk, punktéw poligono-
wych oraz kot i profili.

Plik z rozszerzeniem ,.wyr” jest pli-
kiem, ktory program interpretuje jako
zbior z danymi do kreslenia wyrobisk
i punktow rzedu trzeciego. Obok za-
mieszczono wydruk pliku testowego
zamieszczonego na dyskietce insta-
lacyjnej.

Aby wrysowac uskok, nalezy wybrac
warstwe aktywna o nazwie rozpoczy-
najacej sie od ,US_". Nastepnie na-
lezy wskazac miejsce, z ktorego

rowany podobnie jak koty, z tg rozni-
cq, ze program prosi o dodatkowe in-
formacje. Sa to:

m jednostki w jakich ma zosta¢ podane
nachylenie, dopuszczalne opcje to:

.S — stopnie,

,G" — grady,

.P” — promile,

m skala pozioma profilu,

m skala pionowa profilu,

®m nazwa profilu (moze zosta¢ pomi-
nieta).

Bezposrednio po wygenerowaniu pro-
filu danego wyrobiska mozliwe jest
uzycie dwoch dodatkowych komend:
m ,strop” — pozwala na rownolegte
odsuniecie spagu wyrobiska o zada-
ng wysokosc,

m ,przek” — pozwala na wstawienie
schematycznego przekroju profilu
wraz z opisem. ]

Autorzy programu
przeznaczyli 1 pakiet
programu ,Draw 2.053"
do rozlosowania
wsrod prenumeratorow
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1.60 0.25 Ik — sekwencji domiar6w prawych
1.60 5.10 pk 7 za$ Ik — domiaréw lewych
Czesé pliku wsadowego
dla wprowadzania
punktéw wysokosciowych

476

14855.702 -36672.833 378.7832
-19.0 -95.04 spch
478

14855.621 -36655.969 399.69
0.0 -94.46 spch

domiar i opis

punktu wysoko$ciowego

Plik wygenerowany
po wrysowaniu uskoku

14851.56300 -36625.35487
14845.88622 -36602.01694

120L*
wspotrzedne punktow wskazanych

4.0P

z podczas ustawiania parametrow uskoku
32H oznacza strong, po ktorej

46 K zostanie umieszczony opis

Poszczegolne litery majg nastepu-
jace znaczenie:

,»L” — domiar lewy,

»P” — domiar prawy,

»H” — wysokos¢ uskoku,

»K” — kat uskoku,

»ZIW” — uskok zrzucajacy/wyrzu-

cajacy.
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