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PERSPEKTYWY

MikroMap
– zamiast rapidografu

Z przyjemnoœci¹ przedstawiamy nowy
produkt firmy CODER – program do
tworzenia i edycji map jednostkowych
pracuj¹cy w systemie MS Windows. Polecamy
jego zakup zamiast nowego rapidografu –
z powodzeniem go zast¹pi.

Nie ka¿dy geodeta robi mapê numeryczn¹.
Ale ka¿dy robi wyrysy, mapy podzia³owe,
szkice i inne tego rodzaju drobne prace
kreœlarskie. Dostêpne na rynku programy
s³u¿¹ce do edycji map s¹ robione z myœl¹ o
du¿ych firmach geodezyjnych wyposa-
¿onych w plotery, skanery, digitizery.
Umo¿liwiaj¹ one zrobienie wszystkiego –
³¹cznie z rejestrem gruntów i map¹
zasadnicz¹, ale s¹ kosztowne, trudne w
obs³udze i na ogó³ przed wdro¿eniem
wymagaj¹ przeprowadzenia szkolenia. My
chcemy zaproponowaæ nowy program –
MikroMap – z za³o¿enia przeznaczony tylko
do wspomagania kreœlenia map jed-
nostkowych. Jego podstawowymi walorami
s¹ niska cena (dziesiêcio-, dwudziestokrot-
nie ni¿sza od du¿ych pakietów graficznych)
i prostota obs³ugi, dziêki czemu oszczêdza-
my dwukrotnie – raz przy zakupie i ponow-
nie przy wdra¿aniu programu do produkcji.
Pojêcie „niska cena” bywa stosowane w
reklamach programów po kilkanaœcie czy
kilkadziesi¹t milionów, chcemy wiêc dodaæ,
¿e nasz program nie jest dro¿szy od dobrego
rapidografu „0,18”. Mamy nadziejê, ¿e nie
bêdzie te¿ du¿o bardziej skomplikowany w
obs³udze.

Technika pracy z programem
Filozofia dzia³ania programu opiera siê na
powtórzeniu technologii stosowanej przy
rêcznym opracowywaniu map. Zwykle
wiêkszoœæ punktów u¿ywanych do tworzenia
mapy jednostkowej pozyskujemy z obliczeñ.
Nastêpnie punkty nak³uwamy zaznaczaj¹c
o³ówkiem ich numery i dopiero wtedy
przystêpujemy do ³¹czenia tych punktów.
Program MikroMap umo¿liwia skorzystanie
z bazy punktów obliczonych programem
WinKalk, ale pozwala te¿ na import punktów
z plików tekstowych. Z tej bazy wybieramy
punkty do „nak³ucia”, które pojawi¹ siê na

mapie jako tzw. punkty swobodne. Nie wcho-
dz¹ one w sk³ad treœci mapy, stanowi¹ jedynie
„osnowê”, na której mo¿emy tworzyæ rysu-
nek. Dla punktów swobodnych mo¿emy u-
stawiaæ opcje prezentacji: mog¹ byæ wy-
œwietlane jako kropka lub kó³ko albo nie
wyœwietlane wcale. Obok punktu mo¿emy
sobie za¿yczyæ wyœwietlenie numeru lub
kodu. Rysunek mapy stanowi¹ linie, symbole
i napisy.

Symbole
Program umo¿liwia do³¹czanie ró¿nych bi-
bliotek symboli (kodów) – standardowo u¿y-
wane s¹ symbole z nowej instrukcji K-1.
Symbole mo¿na wstawiaæ na mapê w dowol-
nym miejscu lub skorzystaæ z mo¿liwoœci
„zakotwiczenia” symbolu na „nak³utym”
punkcie swobodnym. Mo¿na te¿ zamieniæ
ca³¹ grupê wybranych punktów swobodnych
na symbole. Mo¿na przy tym wykorzystaæ
fakt, ¿e punkty swobodne mog¹ zawieraæ
kod – jest to czêsty przypadek, szczególnie
je¿eli s¹ one pozyskane z programu WinKalk.
Wtedy funkcja grupowego wstawiania sym-
boli rozpoznaje kod ka¿dego punktu swo-
bodnego i w jego miejsce wstawia odpo-
wiedni symbol. Dziêki temu mo¿emy w pe³ni
wykorzystaæ mo¿liwoœci rejestratorów po-
lowych – w terenie kodujemy punkty, wy-
konujemy transfer danych i obliczenia w
programie WinKalk bez utraty tej informacji,
a nastêpnie w programie MikroMap auto-
matycznie uzyskujemy odpowiednie sym-
bole na mapie. Specjalnym przypadkiem
symbolu mo¿e byæ te¿ punkt wysokoœciowy
(kota).

Linie
W programie MikroMap istnieje kilka
mo¿liwoœci rysowania linii – z wyko-
rzystaniem punktów swobodnych lub bez.
Je¿eli linia ma przechodziæ przez  istniej¹ce
punkty, najwygodniejszym sposobem
tworzenia rysunku jest linia „doci¹gana”.
Aby j¹ utworzyæ, klikamy myszk¹ w okolice
istniej¹cego punktu swobodnego, a program
rysuje wierzcho³ek linii dok³adnie w tym
punkcie. Mo¿emy w ten sposób szybko
³¹czyæ istniej¹ce punkty tworz¹c rysunek
mapy. Mamy te¿ inne mo¿liwoœci: ³¹czenie

punktów poprzez podawanie ich numerów z
klawiatury, domykanie linii, rysowanie linii
pod k¹tem prostym (jest dobra funkcja do
rysowania budynków), rysowanie linii prze-
suniêtej w prawo lub w lewo (przydatne
przy rysowaniu dróg, ogrodzeñ itp.). D la
u¿ytkowników, którzy nie chc¹ obci¹¿aæ
sobie pamiêci instrukcj¹ K-1, wprowadzo-
no mechanizm wyboru rodzaju i gruboœci
linii na podstawie wybranej nazwy lub
kodu obiektu.

Napisy
Napisy mo¿na wprowadzaæ poziomo i
wzd³u¿ linii (pod k¹tem). Dla wygody przy
tworzeniu szkiców realizacyjnych wpro-
wadzono mo¿liwoœæ automatycznego opi-
su czo³ówek.

Wydruk
Program MikroMap mo¿e korzystaæ z
wszystkich drukarek i ploterów zainstalo-
wanych w systemie Windows. Zak³adamy
jednak, ¿e podstawowym urz¹dzeniem
wyjœciowym bêdzie drukarka. Najlepiej,
je¿eli jest to drukarka laserowa lub
atramentowa, wtedy uzyskujemy (je¿eli
pozwala na to format papieru) praktycznie
gotow¹ mapê. Je¿eli mapa jest wiêksza ni¿
kartka (lub drukarka ma s³ab¹ jakoœæ druku),
mo¿emy wykonaæ wydruk na kilku kartkach,
a nastêpnie mapê przek³uæ lub przekalkowaæ
– sposób nie zalecany przez ¿adn¹ instrukcjê,
ale szeroko stosowany. Aby pomóc u¿yt-
kownikom drukarek, wprowadzono funkcje:
wydruku wybranego fragmentu mapy
(mieszcz¹cego siê w formacie A4 lub A3),
wydruku ca³ej mapy z podzia³em na arkusze
(z mo¿liwoœci¹ ich póŸniejszego dopasowa-
nia dziêki specjalnym znacznikom w na-
ro¿nikach i siatce kwadratów ) oraz wspó³-
czynniki kalibracji drukarki, pozwalaj¹c e
omin¹æ niedok³adnoœci techno logiczne
danego modelu drukarki.

Dystrybucja programu
W okresie sprzeda¿y promocyjnej cena
programu wynosi 180 z³. Dla u¿ytkowników
programu WinKalk obowi¹zuje cena
specjalna – 100 z³. Program bêdzie dostêpny
w systemie sprzeda¿y wysy³kowej (koszty
wysy³ki ponosi firma CODER). Zamówienia
mo¿na sk³adaæ listownie, telefonicznie lub
faksem w firmie CODER – adres poni¿ej.
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