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Miêdzy pomiarem
a map¹

SPRZÊT

Miêdzy pomiarem
a map¹

czyli o ploterach pisakowych i atramentowych

G eodeta, aby uzyskaæ mapê, wychodzi
w teren i mierzy domy i drogi, górki

i do³ki, czyli tzw. szczegó³y sytuacyjno-
wysokoœciowe. Tak uzyskuje wspó³rzêd-
ne punktów w zadanym uk³adzie od-
niesienia, które odpowiadaj¹ tereno-
wym szczegó³om. Obecnie coraz
czêœciej rejestracja danych w tere-
nie odbywa siê nie przez ¿mudne
rysowanie szkiców terenowych
i wype³nianie dzienników pomiaro-
wych, ale automatycznie, czyli na
cyfrowych noœnikach pamiêci. Tak
uzyskane dane mog¹ s³u¿yæ do spo-
rz¹dzania szkiców, planów sytuacyjnych,
a przede wszystkim map.
W panuj¹cej erze informatyki najczêœciej
zebrane w terenie dane wêdruj¹ bezpo-
œrednio (przez odpowiednie z³¹cze) lub
poœrednio (przez wklepanie na klawiatu-
rze) do – znanego ju¿ nawet dziecku –
komputera. Potem dziêki tej zaawanso-
wanej maszynie licz¹cej i przy u¿yciu od-
powiedniego oprogramowania obrabia siê
uzyskane dane tak, ¿e w efekcie mo¿emy
uzyskaæ na ekranie komputera symbo-
liczne (w postaci znaków kartograficz-
nych) ujêcie obiektów terenowych. Jed-
nak takie przedstawienie terenu przeciêt-
nego geodety nie zadowala. Wiadomo bo-
wiem, ¿e geodeta to cz³owiek twardo st¹-
paj¹cy po ziemi i dlatego chce mieæ coœ
namacalnego, jak papier, a nie ulotnego,
jak obraz na ekranie, który po od³¹czeniu
zasilania zaraz znika.
Tu przechodzimy do sedna sprawy, czy-
li do ploterów, które potrafi¹ zadowo-
liæ geodetê. Ploter jest to bowiem urz¹-
dzenie peryferyjne komputera, które
z danych cyfrowych umie wyrysowaæ
(wyplotowaæ) mapê! Niekiedy pozwala
nawet na uzyskanie mapy terenu nie-
mal bez wychylenia g³owy poza drzwi

naszego ciep³ego biura. Chodzi oczy-
wiœcie o digitalizacjê starej mapy,
w wyniku czego uzyskuje siê dane nu-
meryczne, a nastêpnie po zaktualizowa-
niu w terenie – gotowy wyplot. Przy
pracach z „mapami z odzysku” obecnie
coraz czêœciej stosuje siê urz¹dzenia
zintegrowane. „Zatrudnia siê” do tego
zestaw sk³adaj¹cy siê z komputera, ska-
nera i plotera. Dziêki takiej hybrydzie
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dowoln¹ mapê wk³adamy najpierw do
skanera, potem komputer przetwarza j¹
na rastrowy obraz cyfrowy, a na koñcu
ploter rysuje nam gotow¹ ju¿ mapê na
papierze. Na razie ca³y proces jest doœæ
drogi i ma tê wadê, ¿e zeskanowana
„mapa z odzysku” to jednorodny ob-
raz, na którym nie ma zró¿nicowanych
szczegó³ów kartograficznych. Dlatego
aby wydzieliæ osobny obiekt, trzeba do-
piero „klikn¹æ” na ka¿dy punkt lub li-
niê – tak powstaje obrys tworzonego
jakby od pocz¹tku szczegó³u kartogra-
ficznego. Jednak¿e œledz¹c postêp tech-
nologiczny mo¿na spodziewaæ siê, ¿e
sposób pracy wykorzystuj¹cy takie lub
podobne zestawy bêdzie coraz bardziej
powszechny.

W róæmy jednak do naszego tande-
mu komputer-ploter. Mo¿na sobie

wyobraziæ, i jest to mo¿liwe, ¿e wszyst-
kie dane pozwalaj¹ce na uzyskanie ob-
razu na ekranie znajduj¹ siê wy³¹cznie
w komputerze, a mapê mo¿na by uzy-
skaæ w ka¿dej chwili w efekcie pracy
plotera (tym bardziej ¿e zazwyczaj po-
trzebny nam jest tylko fragment mapy).
Niektórzy geodeci, ci mniej ufaj¹cy zmy-
s³owi dotyku, a bardziej samej informa-
cji – ju¿ do tego d¹¿¹. Myœlê jednak, ¿e
nieprêdko pozbêdziemy siê stosów pa-
pierowych map na rzecz dyskietek lub
p³yt CD. Najtrudniej bêdzie z zabezpie-

czaniem i dostêpnoœci¹ danych nume-
rycznych oraz z rozliczaniem siê z wy-
konanych prac, czyli odbiorem robót
geodezyjnych. Na razie geodeta musi
mieæ mapê i ju¿. A ¿e kreœliæ mu siê ju¿
nie chce, a i czasu ma na to ma³o, wiêc
ploter to idealne rozwi¹zanie. W doda-
tku praca z ploterami daje mo¿liwoœci
dowolnych korekt oraz wielokrotnego
uzyskiwania rysunku mapy ci¹gle z t¹
sam¹ wysok¹ jakoœci¹.

W œród ploterów rozró¿niamy plotery
pisakowe (g³ównie tablicowe)

i atramentowe (bêbnowe). Noœnik, czyli
materia³, na którym drukujemy, w przy-
padku ploterów pisakowych najczêœciej
rozk³adany jest na p³askim blacie, st¹d
nazwa ploter tablicowy. Natomiast w wy-
padku ploterów atramentowych rysowa-
nie odbywa siê na bêbnie – st¹d nazwa
ploter bêbnowy. Zalet¹ niektórych plote-
rów pisakowych jest mo¿liwoœæ ploto-
wania na planszach aluminiowych, które
stosowane s¹ w geodezji, czego nie da
siê w ¿aden sposób zrobiæ na ploterach
bêbnowych. Ponadto plotery tablicowe
pozwalaj¹ obserwowaæ rysunek w trak-
cie kreœlenia, a tak¿e umo¿liwiaj¹ dory-
sowywanie detali na ju¿ istniej¹cych ry-
sunkach. Ich podstawow¹ wad¹ jest wiel-
koœæ, która znacznie przekracza format
tworzonego rysunku (plotery bêbnowe
musz¹ mieæ tylko szerokoœæ nieznacznie

przekraczaj¹c¹ maksymaln¹ szerokoœæ ry-
sunku po wyplocie). Szkoda trochê plo-
terów pisakowych, których jest coraz
mniej, ale jak widaæ, proces ten jest nieu-
b³agany. Faktem jest, ¿e rynek coraz bar-
dziej opanowuj¹ plotery atramentowe.
Plotery pisakowe kreœl¹ metod¹ wekto-
row¹, a atramentowe – rastrow¹, skutkiem
tego plotery pisakowe zawsze rysuj¹ li-
nie ci¹g³e, a w przypadku ploterów atra-
mentowych czasami widoczne jest
„schodkowanie” linii. Plotery atramento-
we pozwalaj¹ na swobodne wype³nienia
kolorami (³¹cznie z cieniowaniem). Po-
nadto plotery te przyjmuj¹ wiêksz¹ licz-
bê rodzajów noœników i s¹ szybsze w kre-
œleniu. Gotowy rysunek formatu A0 i A1
mo¿na uzyskaæ ju¿ po kilku  minutach
(1-2 minuty), przy czym plotowanie ko-
lorowe trwa tylko niewiele d³u¿ej ni¿ mo-
nochromatyczne.

W przygotowanych przez nas tabe-
lach uwzglêdnionych jest wiele pa-

rametrów, takich jak format noœnika i ry-
sunku, czas drukowania i przyspiesze-
nie kreœlenia. Szczególnie cenna dla geo-
detów jest informacja o parametrach do-
k³adnoœci oraz o jakoœci wydruku. I tak
zazwyczaj mo¿liwe s¹ dwa tryby druko-
wania: szybki – pozwalaj¹cy w krótkim
czasie, ale przy mniejszej rozdzielczo-
œci, drukowaæ np. próbne szkice, co
umo¿liwia bie¿¹ce œledzenie postêpów
w tworzeniu mapy; normalny – kreœli
rysunki zestawieniowe i schematy z naj-
wy¿sz¹ mo¿liw¹ jakoœci¹ (rozdzielczo-
œci¹). Istotne s¹ równie¿, nie zawsze do-
ceniane w momencie zakupu, informa-
cje o mo¿liwoœciach komunikacji plote-
rów z ró¿nymi platformami sprzêtowy-
mi. Wa¿ny jest przy tym rodzaj z³¹cza
komunikuj¹cego ploter z komputerem,
pojemnoœæ ploterowego bufora (du¿y bu-
for sprawia, ¿e rysunek mo¿na „zrzu-
ciæ” do plotera i nie blokowaæ kompute-
ra na czas plotowania), a tak¿e sterow-
niki oraz formaty danych akceptowane
przez ploter. Na koñcu podana jest je-
szcze informacja o gabarytach plotera,
które s¹ szczególnie wa¿ne, gdy zagos-
podarowujemy przestrzeñ naszych czê-
sto niezbyt du¿ych pracowni czy biur.

Jacek Skwirowski

Wybrane przez nas plotery oferowane s¹ przez sprze-
dawców dzia³aj¹cych na polskim rynku. Tradycyjnie
przedstawiamy je w kolejnoœci alfabetycznej wed³ug
marek producentów, a wszelkie dane do zestawieñ
uzyskaliœmy z oficjalnych prospektów, instrukcji i in-
formacji technicznych.

Firma

GEOBUD Sp. z o.o. 

prowadzi sprzeda¿ ni¿ej wymienionych ksi¹¿ek
(równie¿ za zaliczenim pocztowym):

■ Geodezja - kartografia, gospodarka nieruchomoœciami:
Vademecum przepisów, Andrzej Zgliñski;

■ Wycena nieruchomoœci miejskich
(Zasady i przyk³ady), Wac³aw K³opociñski;

■ Pytania i zarysy odpowiedzi z egzaminów na uprawnienia
zawodowe w geodezji i kartografii przeprowadzonych w latach
1990-1995, Tadeusz KuŸnicki;

■ Bezpieczeñstwo i higiena pracy w geodezji i kartografii,
Stanis³aw Ró¿anka.

■ System Informacji o Terenie.
Podstawowa mapa kraju. Instrukcja K-1.

■ System Informacji o Terenie.
Standard Wymiany Informacji Geodezyjnej.

ZUP GEOBUD Sp. z o.o.
ul. Czarnoleœna 16, 41-700 Ruda Œl¹ska

tel./faks (032) 48-78-71,  tel. (032) 48-65-34
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