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KOMPUTER

Program do tworzenia, kontroli i zarz¹dzania map¹ numeryczn¹
w pe³ni zgodny z instrukcj¹ K-1 i K-1.1, dzia³aj¹cy w œrodowisku MicroStation 95

IKART
Program zak³ada, ¿e nie ka¿dy potencjalny
u¿ytkownik jest doœwiadczonym informaty-
kiem. St¹d stworzono produkt jak najbar-
dziej automatyzuj¹cy wykonywane czynno-
œci w ka¿dej chwili jego u¿ywania. IKART
jest w pe³ni konfigurowalny, pozwalaj¹cy
na elastycznoœæ w jego wykorzystywaniu.

■ zapisanie w konfiguracji warstw nazwy
opisowej, nazwy podwarstwy, kodu znako-
wego, kodu liczbowego;
■ zapisanie w ka¿dym elemencie informa-
cji o: dacie, metodzie i numerze KERG po-
zyskiwanych danych;
■ automatyczne tworzenie obiektu;

przy u¿yciu dowolnej liczby punktów dosto-
sowania z bie¿¹cym podgl¹dem jej jakoœci
oraz mo¿liwoœci¹ zastosowania transforma-
cji afinicznej, liniowej lub Helmerta.
Przygotowanie programu do pracy polega
na wybraniu skali, dla której bêdzie wyko-
nywane opracowanie (1:500, 1:1000, 1:2000,
1:5000). Nast¹pi wtedy automatyczne do-
branie odpowiedniego menu do digitaliza-
cji, biblioteki symboli i stylów linii. Wybra-
nie metody pozyskiwania danych i wpisanie
numeru KERG w odpowiednim oknie wa-
runkuje kontynuacjê pracy.

Daje to mo¿liwoœæ szybkiego dostosowania
programu do potrzeb stawianych przez u¿y-
tkownika koñcowego. Informacje stanowi¹-
ce treœæ fakultatywn¹ mog¹ byæ zbierane
w zale¿noœci od potrzeb inwestorów [K-1].
IKART dzia³a w opcji Podstawowej i Ad-
ministratora. Rozwi¹zanie to zapewni³o
mo¿liwoœæ zmiany konfiguracji przez u¿y-
tkownika, bez koniecznoœci ingerencji
w oprogramowanie jego autorów, a jedno-
czeœnie daje gwarancjê spójnoœci wytwarza-
nego produktu.

Podstawowe informacje
■ produkt ca³kowicie napisany w jêzyku
polskim, posiadaj¹cy w³asn¹, przyjazn¹ dla
operatora przestrzeñ robocz¹;
■ ponad 1000 warstw w jednym pliku gra-
ficznym – pokonanie bariery 63 warstw Mi-
croStation, bez zbiorów referencyjnych;

■ automatyzacja bardziej pracoch³onnych
czynnoœci, takich jak rysowanie skarp, scho-
dów itp.;
■ zastosowanie mechanizmów przys³ania-
j¹cych jeden element przez inny, np. opis na
linii;
■ mo¿liwoœæ nadania priorytetów w wy-
œwietlaniu warstw.

Opcja podstawowa programu s³u¿y do two-
rzenia mapy numerycznej z mo¿liwoœci¹ jej
wizualizacji wed³ug parametrów definiowa-
nych przez operatora. IKART pozwala na
budowê mapy numerycznej na podstawie
wspó³rzêdnych, wekto-
ryzacji obrazu rastrowe-
go i przy u¿yciu digiti-
zera. Stworzono spe-
cjalny modu³ do obs³u-
gi kalibracji digitizera

Tworzone elementy opracowania numerycz-
nego to linie, symbole i teksty. W zale¿noœci
od tego, który z nich bêdzie wybrany, uak-
tywnione zostanie specjalne okno pozwala-
j¹ce na zastosowanie odpowiedniej metody
wprowadzenia danych. Na przyk³ad przy ry-
sowaniu linii bêdzie to mo¿liwoœæ rysowa-
nia prostopadle; przy symbolach i tekstach –
wstawienie wzd³u¿ elementu czy pod do-
wolnym k¹tem. Czêœæ obiektów musi byæ
powi¹zana z atrybutami opisowymi okreœlo-
nymi w instrukcji K-1. Gdy atrybuty opiso-
we mog¹ przyjmowaæ tylko okreœlone war-
toœci (np. funkcja specjalna budynku – H,
gaz, PP, SP, M, T), IKART wyœwietli listê
dopuszczalnych wartoœci do wyboru i nie
pozwoli na wstawienie innej. Gdy opis jest
dowolnym tekstem lub liczb¹, uaktywnione

zostanie pole do jego wpisa-
nia.
W przypadku gdy obiekt po-
siada wiêcej ni¿ jeden atrybut
opisowy, ró¿ne s¹ sposoby ich
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powo³ywania przez program. Uwarunkowa-
ne jest to sposobem wstawiania atrybutów
do rysunku. Mechanizmy zastosowane
w programie u³atwiaj¹ wprowadzenie atry-
butów:
■ w jednej linii (np. opis budynku, osi prze-
wodu);
■ jednego pod drugim (np. rzêdna górna,
rzêdna dolna);
■ wstawiane w dowolnym miejscu (np. opis
armatury, rzêdna).
W czasie wprowadzania danych na pasku
tytu³owym wyœwietlane s¹ informacje doty-
cz¹ce wprowadzanego elementu, tj. nazwa
opisowa, nazwa podwarstwy, kod znakowy
i kod liczbowy. IKART jest tak zbudowany,
¿e po wstawieniu (narysowaniu) obiektu po-
wo³ywane s¹ mechanizmy automatyzuj¹ce
wprowadzanie atrybutów opisowych. Po
wstawieniu opisu automatycznie utworzony
zostanie obiekt. Ka¿dy obiekt utworzony
przez IKART mo¿e byæ dowolnie modyfi-
kowany. Praca z programem sprowadza siê
do wybrania z menu warstwy (obiektu), któ-
r¹ chcemy narysowaæ, a dalsze czynnoœci
do wykonania bêd¹ powo³ywane automa-
tycznie.
IKART pozwala na uzyskanie informacji
o wprowadzonym elemencie. Mo¿e to byæ
przynale¿noœæ do warstwy, kod liczbowy
czy znakowy, jak równie¿ atrybuty graficz-
ne: kolor, styl i gruboœæ linii. Mo¿na rów-
nie¿ uzyskaæ informacje o sposobie wpro-
wadzania danych, tj. dacie, metodzie i nu-
merze KERG. Inn¹  informacj¹ jest pod-
œwietlenie obiektu, gdy wskazano jeden z je-
go elementów sk³adowych. Mo¿na te¿ wy-
gasiæ lub zapaliæ dowolne kombinacje grup
warstw, warstw czy pojedynczych elemen-
tów. Innym modu³em wizualizacji danych
jest wyœwietlanie zaawansowane. Mo¿na po-
sortowaæ opracowanie numeryczne u¿ywa-
j¹c jako klucza dowolnej kombinacji infor-
macji zawartych w elemencie. Przy czym
nie trzeba u¿ywaæ pe³nych nazw, a tylko
wybrane jej fragmenty (np. E...). Opcje wi-
zualizacji zaawansowanej pozwalaj¹ na wy-
œwietlanie, wygaszanie, jak równie¿ podœwie-
tlanie i zaznaczanie elementów spe³niaj¹cych
warunki selekcji.

Opcja Administratora, uruchamiana po
wprowadzeniu has³a, jest rozszerzeniem pro-
gramu o dodatkowe modu³y pozwalaj¹ce na
zmianê konfiguracji, przeprowadzenie ró¿-
norodnych czynnoœci kontrolnych i edycyj-
nych. A oto krótki opis poszczególnych mo-
du³ów:
DOSTOSOWANIE pozwala na tworze-
nie i zmianê konfiguracji. Konfiguracja
procesu tworzenia mapy numerycznej za-
pisana jest w plikach definiuj¹cych war-

stwy, menu do digitalizacji i wyœwietla-
nia. Mo¿na w nich usun¹æ, dodaæ lub zmie-
niæ poszczególne sk³adowe. Definiuj¹c
warstwê nale¿y podaæ jej nazwê opisow¹,
nazwê podgrupy, kod liczbowy i znako-
wy, jak równie¿ okreœliæ parametry gra-
ficzne, jakie bêd¹ ujawnione na rysunku.
Zdefiniowanie menu do digitalizacji to
okreœlenie i pogrupowanie warstw oraz
przypisanie do ka¿dej komendy lub grupy
komend, jakie maj¹ byæ realizowane po
jej wywo³aniu. Definicja menu do wyœwie-
tlania sprowadza siê do odpowiedniego
pogrupowania warstw. Uporz¹dkowanie
warstw do digitalizacji i wyœwietlania  mo-
¿e byæ dowolne. Przygotowane pliki kon-
figuracji mo¿na zapisaæ pod dowoln¹ na-
zw¹ i w zale¿noœci od rodzaju wykony-
wanej pracy wykorzystywaæ odpowiednie.
PRZENOSZENIE IKART pozwala na
rozbicie opracowania na pliki referencyj-
ne oraz tworzenie map roboczych lub te-
matycznych. Obs³uga modu³u polega na
okreœleniu warstw, które nale¿y przenieœæ
lub kopiowaæ, jak równie¿ wybraniu pli-
ku docelowego.
PRZEK£ADANIE umo¿liwia globaln¹
zmianê atrybutów graficznych i zmianê przy-
porz¹dkowania elementów do poszczegól-
nych warstw.
KONTROLER sprawdza, czy atrybuty gra-
ficzne na poszczególnych warstwach s¹ zgod-
ne ze zdefiniowanymi. Drug¹ funkcj¹ reali-
zowan¹ przez Kontrolera jest sprawdzanie
i korekta  styków miêdzy s¹siednimi arku-
szami mapy. Korekta nastêpuje automatycz-
nie, gdy nie zosta³y przekroczone definio-
wane przez u¿ytkownika warunki kontroli.
TRANSFORMACJA – modu³, za pomoc¹
którego mo¿na wykonaæ transformacjê opra-
cowania numerycznego do dowolnego uk³a-
du wspó³rzêdnych. Liczba punktów u¿ytych

do obliczeñ jest nieograniczona. IKART na
bie¿¹co informuje o b³êdach poszczególnych
par punktów i b³êdzie œrednim. Mo¿liwy jest
wybór rodzaju transformacji.
PRZESKALOWANIE – modu³ automatycz-
nie wykonuje przeskalowanie opracowania
wraz z jego generalizacj¹. Generalizacja po-
lega na usuniêciu z  opracowania warstw,
które dla danej skali nie s¹ zdefiniowane.
Mechanizm wykonania powy¿szych czyn-
noœci sprowadza siê do wskazania skali wej-
œciowej i docelowej.
DOMKNIÊCIA – zadaniem tego modu³u
jest sprawdzenie, czy na zdefiniowanych war-
stwach wszystkie obiekty s¹ domkniête.
SWING – modu³ eksportu i importu danych
w formacie SWING.

W wyniku kontroli wykonanej przez po-
szczególne modu³y programu generowa-
ne s¹ pliki raportowe. Ich edycja polega
na wylistowaniu b³êdów z mo¿liwoœci¹
lokalizacji graficznej odpowiedniego
fragmentu opracowania na ekranie. De-
finicje okreœlaj¹ce parametry kontroli lub
edycji we wszystkich modu³ach progra-
mu zapisywane s¹ w plikach tekstowych,
z mo¿liwoœci¹ wielokrotnego ich u¿y-
cia. Operacje kontrolne i edycyjne mo-
g¹ byæ wykonywane na wielu opraco-
waniach jednoczeœnie (plikach lub kata-
logach).

IKART powsta³ ca³kowicie w Polsce. Mo¿-
liwy jest ci¹g³y kontakt u¿ytkowników z je-
go twórcami. W aplikacji zawarto doœwiad-
czenia wynikaj¹ce ze wspó³pracy z oœrod-
kami dokumentacji geodezyjno-kartograficz-
nej oraz digitalizacji ponad 3000 arkuszy
mapy zasadniczej. Taka sytuacja zapewnia
klientom komfort sta³ej i pe³nej pomocy przy
rozwi¹zywaniu problemów merytorycznych
lub technicznych.

Niniejszy opis  tylko sygnalizuje mechani-
zmy dzia³ania i mo¿liwoœci programu.
Wszystkich zainteresowanych szczegó³owy-
mi informacjami prosimy o kontakt z:

INFOKART S.A.
01-462 Warszawa

ul. £opuszañska 49/53
tel. 846-62-25 do 28

faks 846-16-42
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