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KOMPUTER

ImageStation Stereo Softcopy Kit
Produkt ten umo¿liwia wykonywanie
zaawansowanych opracowañ z zakre-
su fotogrametrii na platformie PC. SSK
³¹czy w sobie specjalistyczny zestaw
oprogramowania ImagePipe z progra-
mem ImageStation Z. W rezultacie u¿y-
tkownik otrzymuje produkt najnowszej
technologii z zakresu fotogrametrii po
bardzo niskiej cenie.

I mageStation SSK zawiera ten sam
zestaw funkcji z zakresu fotogra-

metrii, który znajduje siê w Image-
Station Z. U¿ytkownik ma teraz mo¿-
liwoœæ uruchomienia tego oprogramo-
wania na komputerze klasy PC i mo-
¿e wykonywaæ wszystkie etapy pracy
poczynaj¹c od parametrów projektu,
orientacji modelu i wyœwietlania ste-
reogramów, a koñcz¹c na pozyskiwa-
niu danych i numerycznym modelu te-
renu. Dziêki ImageStation SSK ka¿-
dy standardowy PC mo¿e staæ siê spe-

cjalistycznym narzêdziem fotograme-
trycznym i wykorzystaæ wszystkie
funkcje dostêpne do tej pory tylko na
ImageStation Z. Modu³y SSK udostêp-
niaj¹ wiele funkcji, miêdzy innymi re-
sampling w czasie rzeczywistym,
smooth stereo roam (czyli p³ynne
przesuwanie obrazu), mo¿liwoœæ wy-
œwietlania wielu stereogramów oraz
kompresje i dekompresje standardu
JPEG. W sk³ad ImageStation SSK
wchodzi zestaw elementów sprzêtu:
Intense 3D Pro Open GL, myszka 3D
i CrystalEyes. Zestaw podstawowy
umo¿liwia zarz¹dzanie danymi, obser-
wacje stereo i gromadzenie danych.
Wersja Pro wzbogacona jest o modu-
³y orientacji i wszelkich operacji zwi¹-
zanych z pozyskaniem DTM-u. Uzu-
pe³nieniem obydwu wersji jest roczna
gwarancja i serwis. Wymagania syste-
mowe to Windows NT 4.0 i Micro-
Station 95.
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Systemy  fotogrametryczne
Intergraphu dla Windows NT

Firma Intergraph poinformowa³a o wy-
puszczeniu na rynek najnowszej stacji
fotogrametrycznej ImageStation ZII.

J est to obecnie najwydajniejsza stacja prze-
znaczona dla opracowañ fotograme-

trycznych. ImageStation ZII dziêki du¿ej
wydajnoœci po³¹czonej z mo¿liwoœci¹ wy-
konywania równolegle wielu zadañ w œro-
dowisku Windows NT jest o 15-20%
szybsza od swojej poprzedniczki Image-
Staton Z. ImageStation ZII oferuje naj-
szybsze z dostêpnych rozwi¹zañ na ryn-
ku p³ynne przesuwanie obrazu stereo. No-
wa funkcja sekwencyjnego wyœwietlania
obrazów stereo poprawia  jakoœæ (ostroœæ
i czystoœæ) wyœwietlanego stereogramu.
Konfiguracja stacji sk³ada siê z dwóch
procesorów Pentium II, 128 MB pamiêci
operacyjnej oraz 27 GB powierzchni dys-
kowej, a tak¿e grafiki VX25 Open GL
po³¹czonej z monitorami o przek¹tnych
28, 24 lub 21 cali. Mo¿liwa jest równie¿
konfiguracja dwumonitorowa z dodatko-

wym 21-calowym monitorem. Intergraph
wprowadzi³ tak¿e nowy model PhotoS-
can TD, który w porównaniu z poprze-
dnimi modelami pozwala na osi¹gniêcie
lepszej precyzji, jakoœci i wydajnoœci.
ScanServer umo¿liwia za³adowanie ca³ej
rolki i automatyczne przesuwanie filmu.
Oprogramowanie PhotoScan pracuj¹ce
w systemie Microsoft Windows NT
zwiêksza funkcjonalnoœæ i wydajnoœæ pra-
cy. Nowoœci¹ jest zastosowanie softwa-
re’owej kompresji  JPEG, która zast¹pi³a
dotychczasow¹ specjaln¹ kartê graficzn¹.
ImageStation i PhotoScan zapewnia kom-
presjê i dekompresjê zarówno formatu
JPEG, jak i nowego standardu TIFF 6.0
JPEG. Podczas konwencji ASP/RS za-
prezentowano równie¿ model ScanSer-
ver w konfiguracji opartej na stacji TDZ
2000 zawieraj¹cej dwa procesory Pen-
tium II, 256 MB pamiêci RAM i 40 GB
dysk twardy z 21-calowym systemem gra-
ficznym. Image Station ZII oraz Scan-
Server s¹ ju¿ dostêpne w sprzeda¿y.
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Nowe funkcje
MikroMap

MikroMap 3.0 jest najnowsz¹ wersj¹ po-
pularnego oprogramowania do tworze-
nia ma³ych map i szkiców. Najwiêksz¹
innowacj¹ jest wprowadzenie modu³ów
umo¿liwiaj¹cych tworzenie warstwic i
pracê na podk³adach rastrowych.

M odu³ Warstwice umo¿liwia utworze-
nie, na podstawie wprowadzonych pi-

kiet, numerycznego modelu terenu (w po-
staci siatki trójk¹tów) i wykreœlenie  na tej
podstawie warstwic z zadanym ciêciem
(z opcjami tworzenia warstwic pomocni-
czych i uzupe³niaj¹cych, pogrubiania co pi¹-
tej itp.). Program pozwala te¿ na odpowied-
nie sparametryzowanie wyg³adzania war-
stwic i ich opis wzd³u¿ wskazanej linii spad-
ku. Modu³ Warstwice zawiera funkcjê two-
rzenia przekrojów terenu z mo¿liwoœci¹ do-
dania wierszy opisowych (hektometra¿, wy-
sokoœci, odleg³oœci...). Przygotowanie danych
i obs³uga tego modu³u s¹ bardzo proste, dziêki
czemu warto u¿ywaæ go nawet do tworze-
nia najprostszych mapek sytuacyjno -wyso-
koœciowych. Modu³ Raster umo¿liwia wsta-
wienie na rysunek rastra w formacie BMP.
Mo¿na to wykorzystaæ: ■  Do tworzenia ma-
py na podk³adzie rastrowym – program jest
wyposa¿ony w funkcjê kalibracji rastra – po
wskazaniu na rysunku punktów dostosowa-
nia mo¿na wykonaæ transformacjê Helmerta
lub afiniczn¹ wpasowuj¹ca raster w rysu-
nek, dziêki czemu na takim podk³adzie mo-
¿emy tworzyæ katrometryczny rysunek.
■  Do wstawiania rysunków na mapê okre-
œlaj¹c ich rozmiar „na oko” – w ten sposób
mo¿na na mapê wstawiæ szkic orientacyjny
lub dowolny obrazek, np. logo firmy czy
zdjêcie nieruchomoœci. Praca na podk³adach
rastrowych jest ciekaw¹ alternatyw¹ dla di-
gitalizacji map. Dodatkowo w sk³ad modu³u
Raster wchodz¹ funkcje eksportu map w for-
matach DXF i SWING.
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