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GeoDesK’a 1

ayli najprostszy system do tworzenia i edycji mapy numerycznej pod AutoCAD MAP
zintegrowany z systemem obstugi osrodka dokumentacji geodezyjnej i karfograficzne

ANDRZEJ JAGURA, MAREK KOLK

Istnieje juz w Polsce sporo nakladek na
rozne platformy (AutoCAD, Microstation
itp.) umozliwiajgcych szybkie tworzenie
mapy ,numerycznej”. Wiekszos¢ z nich,
niestety, tworzy tylko obraz graficzny
(najezesciej plaski) z atrybutami, a je-
sli juz dotacza jukies bazy danych, to ich
viythkowanie wymaga wiedzy niemalie
informatycznej.

worzac GeoDesK’¢ postawilismy so-

bie za cel stworzenie wybiegajacego
wprzdd systemu obstugi osrodkéw doku-
mentacji geodezyjnej i kartograficznej. Zna-
Jjac zatozenia pracy takiej instytucji (Marek
Kolk przez 2 lata zajmowat si¢ geodezja
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informatyczna w WODGIK w Warszawie)
i problemy kompleksowego podejscia do
zagadnien, stworzylismy kilka narzedzi
umozliwiajacych zintegrowang obstuge,
edycj¢ idystrybucje map numerycznych.
Podstawowym problemem byt brak prze-
myslanego narzgdzia do tworzenia mapy
numerycznej. Wigkszos¢ programéw two-
rzy cos, co jest kompatybilne tylko ze soba,
a jesli si¢ opiera na jakims$ systemie rysun-
kowym (DWG, DGN itp.), to tworzy wias-
ny, zupelnie niezrozumiaty zbidr, zawiera-
jacy mnodstwo dublujacych sig informacji

i niemozliwy do zindywidualizowania.
Majac to szczgscie, ze moglismy wy-
braé narzgdzie nie posiadajace zasztosci
DOS-owych, stworzyliSmy kompletny

system, ktorego newralgicznym elemen-
tem jest GeoDesK’a 1. Najogdlniej rzecz
biorac, jest to naktadka na AutoCAD
MAP (patrz Geodeta 8/98), ktdéra imple-
mentuje instrukcje K-1 (starai nowa),
co stanowi jedyne podobienstwo do in-
nych programéw.

Zacznijmy od poczatku, czyli od instruk-
cji K-1. Wszyscy wiedza, ze ma ona swo-
je niedociagnigcia, zwlaszcza tzw. infor-
matyczne, ale jest standardem mapy za-
sadniczej i nalezy sig jej trzymadé. W obec-
nej chwili sa dwie instrukcje (starai no-
wa), W przygotowaniu jest trzecia (tzw.
nowa-nowa), ktore spedzaja sen zpowiek
informatykow. W GeoDesce problem in-
strukcji praktycznie nie istnieje, gdyz to
uzytkownik decyduje, jak wygladaja sym-
bole, teksty i linie. Jesli zmieni sig in-
strukcja, to wystarczy w odpowiednim pli-
ku tekstowym napisaé, wjaki sposob (po-
daé¢ nazwe nowego symbolu, wielkosé
tekstu atrybutu dla kazdej ze skal itp.).
Wszystkie funkcje rysunkowe zostaty na-
pisane tak, aby kazdy mégt z nich sko-
rzysta¢ nie majac pojgcia o informatyce.

G eodezja to oczywiscie punkty (wspol-
rzg¢dne), dlatego postanowiliSmy

maksymalnie uprosci¢ ich obstugg. Wbu-
dowany odczyt z plikow tekstowych
z automatycznym wstawianiem zdefinio-
wanych przez uzytkownika symboli ge-
neruje trojwymiarows lub ptaska (decy-
duje uzytkownik) siatkg punktéw. Pro-

cedury rysunkowe moga wykorzystywac
ich numery, punkty z obliczen lub wspot-
rz¢gdne wprowadzane. GeoDesK’a ma
oczywiscie kilka zwizualizowanych ob-
liczen, tzn. wszystkie obliczenia (domiar,
wcigcie) sa narysowane na mapie tak jak
nasze szkice, dzigki czemu widzimy, czy
nie popehiliSmy btgdow. Punkty gene-

rowane z obliczen umieszczane sa na

warstwach o nazwach zgodnych z rodza-
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jem dziatan. Dzigki temu mozemy nary-
sowa¢ prostokatny budynek mierzac 2
punkty i obliczajac jeden z domiaru
(czwarty i tak moze wygenerowaé nam
GeoDesK’a).

N ie tylkow funkcjach rysunkowych
jest widoczna przewaga GeoDesK’i,
ale przede wszystkim w obstudze baz da-
nych i ich automatycznej generacji. Zawar-
to$¢ baz jest wypetniana zgodnie z instruk-
cjaK-1, tzn. dla kazdego obiektu dotaczane
sq rozne tabele. Tabele ,,Pomiar” i ,,Obiek-
ty” sa dolaczane zawsze, natomiast np.
,»Wiazy”, , Budynki”, ,,Granice” itp. dyna-
micznie, w zaleznosci od obiektu. Jesli po-
siadamy dowolny rysunek (wykonany np.
w innym programie), to aby dotaczyc¢ bazy
danych do tych obiektow , wystarczy wy-
bra¢ odpowiednia funkcj¢ rysunkowa z op-
cja Atrybuty (np. mamy obrys budynku

i chcemy dotaczy¢ nowe dane lub popra-
wié stare, bo zmienita si¢ funkcja budynku,
to wybieramy funkcje budynek, t¢ sama co
do rysowania, 1 po wybraniu opcji A wska-
zujemy obiekt do ktorego chcemy dotaczy¢
dane — proste, prawda!!!). Jesli obiekt po-
siadat jakie$ informacje, to dotaczajac no-
we dane, starych nie kasujemy (tworzona
jest historia).

Na tak powstalej mapie mozemy wykonad
topologie, tak by uzyskac zgodnos¢ wszyst-
kich obiektow z instrukcja K-1, tzn. dzial-
ka jest obszarem zamknigtym ograniczo-
nym tamana (granica) i w naszym progra-
mie staje si¢ wlasnie takim obiektem. Dla-
czego jest to istotne? Otdéz w przysztosci
mozemy naktada¢ topologie na siebie, tak
by uzyskaé zaleznosci graficzno-bazoda-
nowe dotyczace np. dziatek inieruchomo-
$ci czy dziatek i obrgbow. Na takiej mapie
odszukanie dziatki czy budynku po nume-
rze ewidencyjnym lub adresowym nie sta-
nowi problemu.

ydrukowanie mapy i podziat na sek-

cje odbywa si¢ automatycznie, wy-
starczy wskaza¢ punkt lezacy w interesu-
jacym nas obszarze, a program automa-
tycznie wstawi go w ramke sekcyjna i czg-
Sciowo automatycznie wypehi podstawo-
we dane, a o resztg spyta w przejrzystym
oknie dialogowym.
Funkcji przydatnych geodetom i osrod-
kom jest wigcej, ale trudno je wszystkie
wymieni¢ w jednym artykule. Nadmie-
nig tylko, ze GeoDesK’a posiada wbudo-
wany modut kalibracji rastra (Helmerta
i wielomianem trzeciego stopnia), modut
DesGPS umozliwiajacy wezytywanie,

przeliczanie i generacjg punktow z odbior-
nikdw satelitarnych w postaci zgodnej
z GeoDesK’a, modut generujacy trojwy-
miarowa siatke¢ punktéw (z map digitali-
zowanych zrastra) zgodna z systemem
DTM firmy Softdesk (obecnie Autodesk)
oraz wiele innych.

N a koniec pragniemy podkreslié, ze
cata mapa zasadnicza, tzn. punkty
pomierzone, te z obliczen, obiekty z ba-
zami danychi topologie znajdujq si¢
w jednym pliku DWG. Oznacza to, ze
zawsze mamy pelne dane dotyczace ma-
py zasadniczej, do ktorych mozemy do-
taczaé automatycznie dowolne dane ze-
wngtrzne za pomoca zapytan SQL. Plik
z bazami danych jest okoto dwukrotnie
wigkszy od samego rysunku.
Podsumowujac, GeoDesK’a jest dla kaz-
dego, kto chce tworzy¢ lub edytowaé ma-
pe¢ numeryczna szybko, tatwo, bezbled-
nie izgodnie z K-1. I co najwazniejsze
jej cena jest ekstremalnie niska.
Zainteresowanych prosimy o kontakt:

Designers S.C.
Warszawa,
ul. Powstancow Slaskich 10
tel. 665-39-21
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