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czyli najprostszy system do tworzenia i edycji mapy numerycznej pod AutoCAD MAP

zintegrowany z systemem obs³ugi oœrodka dokumentacji geodezyjnej i kartograficznej
ANDRZEJ JAGURA, MAREK KOLK

Istnieje ju¿ w Polsce sporo nak³adek na
ró¿ne platformy (AutoCAD, Microstation
itp.) umo¿liwiaj¹cych szybkie tworzenie
mapy „numerycznej”. Wiêkszoœæ z nich,
niestety, tworzy tylko obraz graficzny
(najczêœciej p³aski) z atrybutami, a je-
œli ju¿ do³¹cza jakieœ bazy danych, to ich
u¿ytkowanie wymaga wiedzy niemal¿e
informatycznej.

Tworz¹c GeoDesK’ê postawiliœmy so-
bie za cel stworzenie wybiegaj¹cego

wprzód systemu obs³ugi oœrodków doku-
mentacji geodezyjnej i kartograficznej. Zna-
j¹c za³o¿enia pracy takiej instytucji (Marek
Kolk przez 2 lata zajmowa³ siê geodezj¹

informatyczn¹ w WODGiK w Warszawie)
i problemy kompleksowego podejœcia do
zagadnieñ, stworzyliœmy kilka narzêdzi
umo¿liwiaj¹cych zintegrowan¹ obs³ugê,
edycjê i dystrybucjê map numerycznych.
Podstawowym problemem by³ brak prze-
myœlanego narzêdzia do tworzenia mapy
numerycznej. Wiêkszoœæ programów two-
rzy coœ, co jest kompatybilne tylko ze sob¹,
a jeœli siê opiera na jakimœ systemie rysun-
kowym (DWG, DGN itp.), to tworzy w³as-
ny, zupe³nie niezrozumia³y zbiór, zawiera-
j¹cy mnóstwo dubluj¹cych siê informacji
i niemo¿liwy do zindywidualizowania.
Maj¹c to szczêœcie, ¿e mogliœmy wy-
braæ narzêdzie nie posiadaj¹ce zasz³oœci
DOS-owych, stworzyliœmy kompletny

system, którego newralgicznym elemen-
tem jest GeoDesK’a 1. Najogólniej rzecz
bior¹c, jest to nak³adka na AutoCAD
MAP (patrz Geodeta 8/98), która imple-
mentuje instrukcjê K-1 (star¹ i now¹),
co stanowi jedyne podobieñstwo do in-
nych programów.
Zacznijmy od pocz¹tku, czyli od instruk-
cji K-1. Wszyscy wiedz¹, ¿e ma ona swo-
je niedoci¹gniêcia, zw³aszcza tzw. infor-
matyczne, ale jest standardem mapy za-
sadniczej i nale¿y siê jej trzymaæ. W obec-
nej chwili s¹ dwie instrukcje (stara i no-
wa), w przygotowaniu jest trzecia (tzw.
nowa-nowa), które spêdzaj¹ sen z powiek
informatyków. W GeoDesce problem in-
strukcji praktycznie nie istnieje, gdy¿ to
u¿ytkownik decyduje, jak wygl¹daj¹ sym-
bole, teksty i linie. Jeœli zmieni siê in-
strukcja, to wystarczy w odpowiednim pli-
ku tekstowym napisaæ, w jaki sposób (po-
daæ nazwê nowego symbolu, wielkoœæ
tekstu atrybutu dla ka¿dej ze skal itp.).
Wszystkie funkcje rysunkowe zosta³y na-
pisane tak, aby ka¿dy móg³ z nich sko-
rzystaæ nie maj¹c pojêcia o informatyce.

G eodezja to oczywiœcie punkty (wspó³-
rzêdne), dlatego postanowiliœmy

maksymalnie uproœciæ ich obs³ugê. Wbu-
dowany odczyt z plików tekstowych
z automatycznym wstawianiem zdefinio-
wanych przez u¿ytkownika symboli ge-
neruje trójwymiarow¹ lub p³ask¹ (decy-
duje u¿ytkownik) siatkê punktów. Pro-
cedury rysunkowe mog¹ wykorzystywaæ
ich numery, punkty z obliczeñ lub wspó³-
rzêdne wprowadzane. GeoDesK’a ma
oczywiœcie kilka zwizualizowanych ob-
liczeñ, tzn. wszystkie obliczenia (domiar,
wciêcie) s¹ narysowane na mapie tak jak
nasze szkice, dziêki czemu widzimy, czy
nie pope³niliœmy b³êdów. Punkty gene-
rowane z obliczeñ umieszczane s¹ na
warstwach o nazwach zgodnych z rodza-
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jem dzia³añ. Dziêki temu mo¿emy nary-
sowaæ prostok¹tny budynek mierz¹c 2
punkty i obliczaj¹c jeden z domiaru
(czwarty i tak mo¿e wygenerowaæ nam
GeoDesK’a).

N ie tylko w funkcjach rysunkowych
jest widoczna przewaga GeoDesK’i,

ale przede wszystkim w obs³udze baz da-
nych i ich automatycznej generacji. Zawar-
toœæ baz jest wype³niana zgodnie z instruk-
cj¹ K-1, tzn. dla ka¿dego obiektu do³¹czane
s¹ ró¿ne tabele. Tabele „Pomiar” i „Obiek-
ty” s¹ do³¹czane zawsze, natomiast np.
„W³azy”, „Budynki”, „Granice” itp. dyna-
micznie, w zale¿noœci od obiektu. Jeœli po-
siadamy dowolny rysunek (wykonany np.
w innym programie), to aby do³¹czyæ bazy
danych do tych obiektów , wystarczy wy-
braæ odpowiedni¹ funkcjê rysunkow¹ z op-
cj¹ Atrybuty (np. mamy obrys budynku
i chcemy do³¹czyæ nowe dane lub popra-
wiæ stare, bo zmieni³a siê funkcja budynku,
to wybieramy funkcjê budynek, tê sam¹ co
do rysowania, i po wybraniu opcji A wska-
zujemy obiekt do którego chcemy do³¹czyæ
dane – proste, prawda!!!). Jeœli obiekt po-
siada³ jakieœ informacje, to do³¹czaj¹c no-
we dane, starych nie kasujemy (tworzona
jest historia).

Na tak powsta³ej mapie mo¿emy wykonaæ
topologie, tak by uzyskaæ zgodnoœæ wszyst-
kich obiektów z instrukcj¹ K-1, tzn. dzia³-
ka jest obszarem zamkniêtym ograniczo-
nym ³aman¹ (granic¹) i w naszym progra-
mie staje siê w³aœnie takim obiektem. Dla-
czego jest to istotne? Otó¿ w przysz³oœci
mo¿emy nak³adaæ topologie na siebie, tak
by uzyskaæ zale¿noœci graficzno-bazoda-
nowe dotycz¹ce np. dzia³ek i nieruchomo-
œci czy dzia³ek i obrêbów. Na takiej mapie
odszukanie dzia³ki czy budynku po nume-
rze ewidencyjnym lub adresowym nie sta-
nowi problemu.

W ydrukowanie mapy i podzia³ na sek-
cje odbywa siê automatycznie, wy-

starczy wskazaæ punkt le¿¹cy w interesu-
j¹cym nas obszarze, a program automa-
tycznie wstawi go w ramkê sekcyjn¹ i czê-
œciowo automatycznie wype³ni podstawo-
we dane, a o resztê spyta w przejrzystym
oknie dialogowym.
Funkcji przydatnych geodetom i oœrod-
kom jest wiêcej, ale trudno je wszystkie
wymieniæ w jednym artykule. Nadmie-
niê tylko, ¿e GeoDesK’a posiada wbudo-
wany modu³ kalibracji rastra (Helmerta
i wielomianem trzeciego stopnia), modu³
DesGPS umo¿liwiaj¹cy wczytywanie,

przeliczanie i generacjê punktów z odbior-
ników satelitarnych w postaci zgodnej
z GeoDesK’¹, modu³ generuj¹cy trójwy-
miarow¹ siatkê punktów (z map digitali-
zowanych z rastra) zgodn¹ z systemem
DTM firmy Softdesk (obecnie Autodesk)
oraz wiele innych.

N a koniec pragniemy podkreœliæ, ¿e
ca³a mapa zasadnicza, tzn. punkty

pomierzone, te z obliczeñ, obiekty z ba-
zami danych i topologie znajduj¹ siê
w jednym pliku DWG. Oznacza to, ¿e
zawsze mamy pe³ne dane dotycz¹ce ma-
py zasadniczej, do których mo¿emy do-
³¹czaæ automatycznie dowolne dane ze-
wnêtrzne za pomoc¹ zapytañ SQL. Plik
z bazami danych jest oko³o dwukrotnie
wiêkszy od samego rysunku.
Podsumowuj¹c, GeoDesK’a jest dla ka¿-
dego, kto chce tworzyæ lub edytowaæ ma-
pê numeryczn¹ szybko, ³atwo, bezb³êd-
nie i zgodnie z K-1. I co najwa¿niejsze
jej cena jest ekstremalnie niska.
Zainteresowanych prosimy o kontakt:

Designers S.C.
Warszawa,

ul. Powstañców Œl¹skich 10
tel. 665-39-21
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