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TECHNOLOGIE

TANGO – prosty standard wymiany danych do zasilania baz ODGiK

Darmowa oferta
dla ka¿dego

29 grudnia 1998 r. w G³ównym Urzêdzie Geodezji i Kartografii z³o¿ona zosta³a
dokumentacja nowego standardu wymiany danych TANGO. Standard ten zosta³ opra-
cowany przez podzespó³ „Zespo³u do spraw protoko³ów transmisji danych pomiêdzy
systemami informatycznymi obs³uguj¹cymi Ewidencjê Gruntów i Budynków” powo³a-
nego zarz¹dzeniem G³ównego Geodety Kraju.

Standard powsta³ na podstawie wieloletnich
doœwiadczeñ firm funkcjonuj¹cych na pol-
skim rynku mapy numerycznej. Korzystano
szczególnie z doœwiadczeñ przekazywania
danych w postaci tekstowych plików ASCII.
Przyjêto podstawow¹ zasadê, ¿e w transmi-
sji danych istotny jest obiekt jako byt zasobu
informacyjnego mapy numerycznej opisany
regu³¹ zdefiniowan¹ w formacie TANGO.
Zrezygnowano z przekazywania cech rysun-
kowych obiektu, takich jak: kolor, rodzaj
linii, symbol, warstwa. S¹ to cechy wtórne,
nadawane automatycznie przez system do-
celowy lub przez operatora tego systemu.
Dla komputerowych systemów mapy nu-
merycznej standard grafiki wed³ug K-1 jest
tylko jedn¹ z wielu mo¿liwych form prezen-
tacji obiektów. Przy pracy z map¹ nume-
ryczn¹ to klient decyduje o jej formie gra-
ficznej maj¹c do dyspozycji odpowiednie
narzêdzia systemu, z którego korzysta.
W formacie TANGO przyjêto piêæ typów
obiektów i opisano zasady ich definiowa-
nia. S¹ to: punkt, linia, obszar, tekst, info.
Natura tych obiektów jest wyczuwalna in-
tuicyjnie przez u¿ytkowników mapy,
a w szczególnoœci geodetów i informatyków
tworz¹cych systemy mapy numerycznej.
Uznano, ¿e szczegó³owa definicja tych
obiektów w wyszukanym jêzyku teorety-
ków matematycznych jest zbêdna, tak jak
zbêdna jest definicja oddychania czy cho-
dzenia.

W formacie tym z za³o¿enia wprowadzo-
no uproszczenia. Nie maj¹ one jed-

nak wp³ywu na precyzyjne przekazanie geo-
metrii obiektu oraz zasobu informacji z nim
zwi¹zanej.
Jak ju¿ wspomniano, dane w pliku teksto-
wym tego formatu mo¿na przygotowaæ ko-
rzystaj¹c z prostego edytora tekstów. Na
pewno jest to wykonalne przy przekazywa-
niu podstawowej informacji o obiektach,
jak: kod, wspó³rzêdna X, wspó³rzêdna Y,
data pozyskania danych, numer operatu itp.

W za³o¿eniach standard ma pozwalaæ
na przekazywanie danych do syste-

mów obiektowych w formie plików ASCII.
Konstrukcja formatu danych jest na tyle
prosta, ¿e wiêkszoœæ obiektów mapy nu-
merycznej mo¿na przygotowaæ „z palca”.
Oznacza to, ¿e tekstowy plik ASCII zawie-
raj¹cy dane pozyskane z terenu lub z doku-
mentacji podstawowej mo¿na zredagowaæ
w celu dalszej transmisji prostym edyto-
rem tekstowym (np. znanym ju¿ chyba w ca-
³ej Polsce GED-em).
Format TANGO pozwala przekazywaæ nie
tylko obiekty ewidencji gruntów i budyn-
ków, ale wszystkie obiekty mapy nume-
rycznej. Wymowa iloœciowa s³owa
„wszystkie” jest doœæ nieprecyzyjna, szcze-
gólnie gdy zapytamy: jakie to naprawdê
obiekty zawiera pe³na treœæ tzw. mapy za-
sadniczej w dobie jej numerycznej wersji.
Mo¿na by tutaj powo³aæ siê na instrukcjê
K-1, która wymienia w swej treœci obiekty
mapy. Szkopu³ w tym, ¿e K-1 w dalszym
ci¹gu postrzega mapê jako rysunek (ewen-
tualnie umieszczony na ekranie kompute-
ra). Dla znawców tematyki mapy nume-
rycznej i jej zastosowañ w Systemach In-
formacji o Terenie jest oczywiste, ¿e ob-
szar zainteresowania rzeczywistoœci¹ we-
d³ug K-1 jest niepe³ny. W konsekwencji
przekazywanie pewnych danych zgroma-
dzonych w systemach mapy numerycznej
jest niemo¿liwe lub bardzo ograniczone,
gdyby korzystaæ tylko ze standardów opar-
tych na tej instrukcji.
Standard wymiany danych TANGO za-
oferowa³ mo¿liwoœæ przekazywania do-
wolnych danych do dowolnych systemów
z zagwarantowaniem wszystkich obiektów

z instrukcji K-1. Tajemnica sukcesu za-
wiera siê w opisie dokumentacji sk³adaj¹-
cej siê z dwóch zestawów. Jeden jest nie-
zmienny i opisuje format danych (6! stron
z przyk³adami). Drugi natomiast, zawiera
wytyczne techniczne opisuj¹ce kody i na-
zwy atrybutów wszystkich obiektów do-
celowego standardu mapy numerycznej
(liczba stron zale¿y od liczby obiektów
w tym standardzie).

W komplecie dokumentacji przekazanej
GUGiK-owi zawarto opis formatu

TANGO i wytyczne techniczne zgodne
z K-1 i G-7. Oznacza to, ¿e ka¿dy korzysta-
j¹cy z formatu mo¿e przekazaæ wszystkie
dane, na które pozwalaj¹ instrukcje K-1
i G-7, z wszystkimi konsekwencjami ogra-
niczeñ wynikaj¹cymi z tych instrukcji.
Druga mo¿liwoœæ, moim zdaniem bardziej
atrakcyjna, to przekazanie danych w stan-
dardzie dowolnego obiektowego systemu
mapy numerycznej. Aby przygotowaæ plik
wsadowy, nale¿y w miejsce Wytycznych
technicznych wg K-1 skorzystaæ z wytycz-
nych systemu docelowego. Wytyczne te zo-
bowi¹zany jest dostarczyæ producent syste-
mu, z którego przekazywane s¹ dane. Przy-
gotowanie tego dokumentu nie powinno
stanowiæ ¿adnego problemu. Twórcy for-
matu za³o¿yli, ¿e ka¿dy obiektowy system
mapy numerycznej dysponuje zestawem ko-
dów i rozwarstwieniem informacyjnym
(standard rekordu i nazw etykiet) wszyst-
kich obs³ugiwanych w tym systemie obiek-
tów. Dla przygotowania wytycznych mo¿-
na wykorzystaæ przyk³ad Wytycznych tech-
nicznych wg K-1 stanowi¹cych obligatoryj-
ny za³¹cznik do formatu TANGO.
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Wiêkszego wysi³ku wymaga do³o¿enie do-
datkowych danych, np. wspó³rzêdnych po-
³o¿enia opisu obiektu. St¹d celowe jest, aby
ka¿dy system mapy numerycznej i mniej-
sze narzêdzia obliczeniowe generowa³y au-
tomatycznie format TANGO. Oferta takiej
funkcji w dowolnym programie otwiera au-
tomatyczne zasilanie do ka¿dego systemu
zgodnie ze standardem K-1, G-7 lub
w standardzie systemu, który udostêpni
w³asne wytyczne techniczne.
Nieco inaczej wygl¹da sprawa przyjêcia da-
nych w formacie TANGO do zasobu do-
wolnego systemu mapy numerycznej. W tej
sytuacji oczywiœcie musz¹ wkroczyæ auto-
maty importu tego formatu z wykorzysta-
niem plików wymiany. Ale tym ju¿ niech
siê martwi¹ producenci oprogramowania,
bo, jak s¹dzê, w ich interesie jest oferta
takiej funkcji dla zwiêkszenia atrakcyjno-
œci ich produktu.

I tutaj nieœmia³o odzywa siê znowu idea
homologacji programów. Mówi siê o tym

ju¿ od pewnego czasu, jednak na razie nikt
nie sformu³owa³ warunków jej spe³nienia
ani te¿ nikt nie powiedzia³, kto mia³by pro-
gramy testowaæ i tê homologacjê wydawaæ.
OdpowiedŸ na pytanie pierwsze (jak) wy-
maga zmaterializowania wiedzy wielu spe-

cjalistów w postaci specjalnych warunków
technicznych oraz stworzenia dokumentu,
wed³ug którego wszystkie systemy by³yby
jednakowo oceniane. OdpowiedŸ na drugie
pytanie (kto) jest oczywista: GUGiK! Jak
to technicznie przeprowadziæ, to ju¿ jest
inny problem. Jedno jest pewne: im szyb-
ciej homologacja zacznie funkcjonowaæ,
tym szybciej ten obszar dzia³alnoœci geode-
zyjnej (i nie tylko) zostanie uporz¹dkowa-
ny. A w kontekœcie tematu niniejszego ar-
tyku³u obs³uga formatu TANGO mog³aby
byæ jednym z warunków otrzymania ho-
mologacji.

F irmy, które bra³y udzia³ w stworzeniu
formatu TANGO, zobowi¹za³y siê do

zaimplementowania go we w³asnych syste-
mach. Ka¿dy bêdzie obs³ugiwa³ przynaj-
mniej trzy standardy: K-1, G-7 i w³asny.
Powsta³ on w odpowiedzi na ogromne za-
potrzebowanie ze strony u¿ytkowników pro-
stych narzêdzi obliczeniowych, wykonuj¹-
cych drobne lub œredniej wielkoœci roboty,
chc¹cych wspó³pracowaæ z oœrodkiem do-
kumentacji w technologii numerycznej, je-
dynej rozs¹dnej w niedalekiej ju¿ przysz³o-
œci. Przyczyn¹ jego powstania by³ tak¿e
fakt, ¿e przynajmniej czêœæ uczestników
spotkañ „Zespo³u do spraw protoko³ów

transmisji danych...” postanowi³a pozosta-
wiæ przekonanie, ¿e spotkania te nie by³y
daremne i s³u¿y³y jakiemuœ celowi.
Warto nadmieniæ, ¿e firmy uczestnicz¹ce
w przedsiêwziêciu wszystkie koszty prac
i delegacji pokrywa³y  z w³asnych œrodków.
Mo¿e obecnie prace spo³eczne nie s¹ zbyt
popularne, tutaj jednak postanowiono zrea-
lizowaæ konkretn¹ ideê niezale¿nie od tego,
czy ktoœ za to zap³aci, czy nie. St¹d mi³e
uczucie, ¿e nie istniej¹ ¿adne zobowi¹zania
nikogo wobec nikogo, a jedynie darmowa
oferta dla ka¿dego.
Czy format TANGO zaistnieje na niwie pol-
skiej mapy numerycznej, czas poka¿e. Jak
ka¿dy inny zmaterializowany produkt inte-
lektu ludzkiego nie posiada on doskona³oœci
boskiej i mo¿e byæ poddany krytyce. Niech
¿ycie os¹dzi, czy jest to kolejna nieudana
próba uporz¹dkowania naszego œwiatka s³o-
wiañskiej beztroski, czy jednak mo¿e w³aœnie
„to jest to”. Dlaczego TANGO? Jeœli ju¿ tañ-
czymy SWING-a, zatañczmy i TANGO.

Aleksander Danielski (Stratus),
Tomasz Szczepaniak (Systherm)

Dokumentacja standardu TANGO dostêpna jest na
stronach internetowych: www.systherm-info.com

i www.geo-sytem.com.pl

Europejski lider
nowoczesnych

znaków kotwicowych
i akcesoriów geodezyjnych

◆ niezniszczalnoœæ granitu
◆ precyzja
◆ trwa³oœæ zakotwiczenia
◆ ma³y ciê¿ar
◆ wygoda transportu (noszenia)
◆ ³atwoœæ i szybkoœæ osadzania

w ka¿dym gruncie
(tylko kilka uderzeñ m³otkiem!)

◆ niezale¿noœæ geodety od kilofów i ³opat

MERKUR POLSKA
Romuald Sadowski

ul. Krakowska 11
43-300 Bielsko-Bia³a
tel./faks (0 33) 14-34-72

praktyczne
opakowanie

do przenoszenia
g³owic

worek
i pas

do noszenia
znaków

pojemnik
do noszenia

narzêdzi
i znaków
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