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System Mapy Numerycznej

Obiektowa Mapa 95
Instrukcja K-1 „System Informacji o Terenie – Podstawowa Mapa Kraju”, obowi¹zu-
j¹ca od 1 czerwca 1995 r., wprowadzi³a nowy, obiektowy sposób budowy numerycz-
nej mapy zasadniczej. Definiuje ona podstawowe obiekty geodezyjne, sposób ich
przedstawienia na mapach wielkoskalowych, symbolikê znaków umownych, atrybuty
opisuj¹ce cechy obiektów. Ka¿dy obiekt ma okreœlon¹ przez instrukcjê geometriê:
punkt, ³amana, obszar. Instrukcja wprowadza jednolity system geokodowania, co
oznacza, ¿e ka¿dy obiekt posiada unikalny kod.

Wraz z pojawieniem siê nowej instruk-
cji firma BIPROGEO S.A. przy wspó³-
pracy z Wojewódzkim Oœrodkiem Do-
kumentacji Geodezyjnej i Kartograficz-
nej we Wroc³awiu podjê³a siê opraco-
wania szczegó³owej technologii tworze-
nia i prowadzenia mapy obiektowej.
Efektem tych prac jest pakiet progra-
mów Mapa 95 wersja 2.0, dzia³aj¹cy
w œrodowisku graficznym MicroStation
95/SE.
Mapa 95 wykorzystuje mechanizmy
i struktury jêzyka MDL grupowania po-
jedynczych elementów wektorowych
w obiekty. Ka¿dy z obiektów rozpozna-
wany jest przez program w ca³oœci po
wskazaniu dowolnego, wspó³tworz¹ce-
go go elementu. Wymagane przez in-
strukcjê atrybuty opisowe zapisywane
s¹ w nag³ówkach obiektów (program nie
korzysta z ¿adnej zewnêtrznej bazy da-
nych). Standardowo zapisywany jest
kod obiektu, data i sposób pozyskania
jego danych geometrycznych, data
wprowadzenia do zasobu (data modyfi-
kacji) oraz unikalny numer obiektu
w zasobie. Ponadto mo¿liwe jest zapi-
sywanie innych informacji o obiekcie.
Na przyk³ad budynek (obrys budynku)
mo¿e posiadaæ takie informacje doda-
tkowe, jak przewa¿aj¹ca funkcja budyn-
ku, funkcja specjalna czy liczba kon-
dygnacji.
Wszystkie operacje zwi¹zane z obs³ug¹
programu wywo³ywane s¹ za pomoc¹
polskiego menu posiadaj¹cego strukturê
hierarchiczn¹, tzn. sk³adaj¹cego siê z ko-
mend, które po wybraniu rozwijaj¹ siê
w menu podrzêdne zawieraj¹ce nastêp-
ne zestawy poleceñ. Wygodê i efektyw-
noœæ pracy z programem zapewniaj¹ ze-
stawy ikon grupuj¹cych tematycznie
obiekty mapy. Wywo³ywane s¹ z nich

w obrêbie których definiowane s¹ pod-
grupy. Grupy stanowi¹ zbiory obiek-
tów posegregowanych tematycznie.
Na podstawie wytycznych instrukcji
K-1.1 oraz przy dodatkowych za³o¿e-
niach poczynionych przez autorów pro-
gramu powsta³ projekt podzia³u treœci
mapy na 23 nak³adki tematyczne, ob-
s³ugiwane przez program Mapa 95 z wy-
korzystaniem mechanizmu plików re-
ferencyjnych. Podzia³ treœci mapy za-
sadniczej na nak³adki wi¹¿e siê ze spo-
sobem nazewnictwa plików odpowia-
daj¹cych poszczególnym nak³adkom
mapy. Przyk³adowy plik o nazwie
dXXX. dgn oznacza nak³adkê z budyn-
kami, gdzie XXX jest god³em mapy
w podziale sekcyjnym, identyfikatorem
jednostki ewidencyjnej lub obrêbu.
Mapa 95 lokuje wszystkie pliki (nak³adk i
tematyczne) sk³adaj¹ce siê na pe³n¹
treœæ mapy zasadniczej w obrêbie kata-
logów dyskowych. Uk³ad i nazewnic-
two katalogów odpowiada przyjêtemu
podzia³owi obszarowemu mapy (sekcyj-
ny lub obrêbowy). Nazwê katalogu
z map¹ okreœlaæ zatem mo¿e god³o sek-
cji, identyfikator jednostki ewidencyj-
nej lub obrêbu.

Wymagania systemowe
Oprogramowanie Mapa 95 wersja 2.0
pracuje w œrodowisku MicroStation 95/
SE w systemach operacyjnych DOS,
Windows 95/98/NT. Pakiet Mapa 95

dostarczany jest na dysku CD-ROM.
W sk³ad pakietu wchodz¹ programy:
Mapa 95, Mened¿er Map, Aktualizacja,
GenMap i APXY. Wraz z pakietem do-
starczany jest program instalacyjny (se-
tup) do ka¿dego z programów umo¿li-
wiaj¹cy szybkie i sprawne zainstalo-
wanie. Pakiet programów Mapa 95
sprawnie pracuje na ka¿dym sprzêcie
komputerowym, na którym zainstalo-
wane jest i dzia³a poprawnie Micro-
Station.

okna dialogowe, udostêpniaj¹ce bezpo-
œrednio funkcje do rysowania elemen-
tów sk³adowych obiektów. Z programem
dostarczane s¹ pliki konfiguracyjne (od-
powiednie dla poszczególnych skal ma-
py), okreœlaj¹ce po³o¿enie ka¿dego
obiektu na w³aœciwej nak³adce tematycz-
nej oraz definiuj¹ce elementy sk³adowe
poszczególnych obiektów. Ka¿dy z ele-
mentów tworz¹cych dany obiekt posia-
da okreœlone atrybuty graficzne: warstwê,
kolor, gruboœæ i styl linii, wielkoœæ opi-
su itp. Podczas rysowania obiektów pro-
gram ka¿dorazowo odwo³uje siê do da-
nych zapisanych w pliku konfiguracyj-
nym. Obiekty mo¿na modyfikowaæ za
pomoc¹ standardowych funkcji Micro-
Station, lecz pod nadzorem programu,
który nie dopuszcza do ich rozbicia i utra-
ty atrybutów opisowych.
Program zapewnia swobodne pos³ugi-
wanie siê poszczególnymi nak³adkami
mapy, jak równie¿ ich obrazami rastro-
wymi, umo¿liwiaj¹c do³¹czanie i od³¹-
czanie plików. Wyboru nak³adek doko-
nuje siê z okien dialogowych. Mapa 95
u³atwia operacje zwi¹zane z zak³ada-
niem na dysku katalogów i plików dla
poszczególnych map, niezale¿nie od
przyjêtego kroju (sekcyjny, obrêbowy).
Istotnym elementem programu jest pro-
cedura jego konfiguracji do pracy w wy-
branej skali mapy (wygl¹d i wielkoœæ
znaków umownych, wysokoœæ opisów,
gruboœæ i styl linii). U¿ytkownik ma do
dyspozycji skale 1:500, 1:1000, 1:2000,
1:5000.

Za³o¿enia technologiczne
Instrukcja K-1.1 okreœla zasady podzia-
³u tematycznego i geometrycznego tre-
œci podstawowej mapy kraju. Elemen-
tami podzia³u s¹ grupy tematyczne,
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Rys. 1. Paleta Mapa 95 w MicroStation
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Rys. 6. Rozwiniêcie modu³u Narzêdzia

Rys. 5. Przyk³ad rozwiniêcia menu ikonowego

MAPA

G³ówne modu³y programu
Mapy – modu³ zawiera narzêdzia umo¿-
liwiaj¹ce zarz¹dzanie plikami roboczy-
mi, do³¹czanie rastrów i wybranie skali
opracowywanej mapy. Wygl¹d rozwiniê-
tego menu opcji Mapy przedstawia rysu-
nek 2.

Atrybuty – ka¿dy wektorowy obiekt
geodezyjny nale¿¹cy do mapy nume-
rycznej posiada œciœle okreœlone atry-
buty opisowe. S¹ one zapisane w jego
nag³ówku. Podczas tworzenia obiektu
zapisywany jest jego kod, unikalny nu-
mer w zasobie oraz nazwa pliku. Po-
nadto automatycznie zapisywane s¹ in-
formacje dotycz¹ce daty i sposobu po-
zyskania danych oraz daty ich wprowa-
dzenia do zasobu. Opcjonalnie do obiek-
tu mo¿na do³¹czyæ informacjê tekstow¹
licz¹c¹ maksymalnie 64 znaki (komen-
tarz). Rozwiniêt¹ postaæ modu³u Atry-
buty przedstawia rysunek 3. W tej czê-
œci programu mo¿na atrybuty aktuali-
zowaæ, przegl¹daæ i zmieniaæ.

Wektoryzacja – dla ka¿dej nak³adki te-
matycznej zosta³y zdefiniowane narzê-
dzia zgrupowane w zestawy ikon umo¿-
liwiaj¹cych budowê obiektów. Zawar-
toœæ modu³u Wektoryzacja wraz z roz-
winiêciem przedstawia rysunek 4. Wy-
bór okreœlonej nak³adki tematycznej

z menu powoduje otwarcie odpowied-
niego pliku roboczego oraz wywo³anie
menu ikonowego (rysunek 5) umo¿li-
wiaj¹cego tworzenie obiektów danej na-
k³adki. Wybór okreœlonej ikony powo-
duje wywo³anie okienka dialogowego,
udostêpniaj¹cego narzêdzia do wykre-
œlania poszczególnych elementów sk³a-
dowych wybranego obiektu.
Narzêdzia – modu³ zawiera opcje umo¿-
liwiaj¹ce przeprowadzenie modyfikacji
istniej¹cych obiektów. Przy u¿yciu po-
leceñ mo¿liwa jest zmiana obiektów na
mapie numerycznej (podzia³u, po³o¿e-
nia, elementów sk³adowych), jak rów-
nie¿ zmiana opisu obiektu. Przyk³ad roz-
winiêcia modu³u pokazany zosta³ na ry-
sunku 6.

Ponadto program umo¿liwia wskazy-
wanie wzajemnych powi¹zañ miêdzy
obiektami, a przez to tworzenie zapisu
topologicznego mapy. Oznacza to, ¿e
np. dzia³ka ewidencyjna reprezentowa-
na przez numer bêdzie posiadaæ do³¹-
czon¹ informacjê o tworz¹cych j¹ gra-
nicach, natomiast ka¿da granica –
o wyznaczaj¹cych j¹ punktach granicz-
nych.

Aplikacje wspomagaj¹ce
System Mapa 95 wersja 2.0  realizuj¹-
cy kompleksow¹ obs³ugê zasobu geo-
dezyjno-kartograficznego tworz¹ ró¿-
ne programy. Poni¿ej przedstawiony
zosta³ skrócony opis ka¿dego wspo-
magaj¹cego Mapê 95 modu³u. U³atwia-
j¹ one budowê mapy obiektowej, pra-
cê z zasobem map, aktualizacjê i zmia-
nê skali. W pakiecie znajduj¹ siê na-
stêpuj¹ce programy:
Mapa 95 – podstawowy sk³adnik pakie-
tu przeznaczony jest do budowy obiek-
towej mapy zasadniczej (na podstawie
wykazów wspó³rzêdnych, operatów po-
miarowych oraz obrazów rastrowych).

Pracuje w œrodowisku graficznym Mic-
roStation;
Mened¿er MAP – program opracowany
w celu usprawnienia zarz¹dzania zaso-
bem mapy numerycznej (szybka lokali-
zacja i podgl¹d okreœlonych fragmentów
mapy, wyszukiwanie elementów mapy
wed³ug zadanego klucza, wydawanie
map na zewn¹trz);
Aktualizacja – program s³u¿y do wpro-
wadzania zmian w zasobie map nume-
rycznych. Usprawnia przyjmowanie ma-
teria³ów geodezyjnych z zewn¹trz, u³a-
twia ocenê poprawnoœci przynoszonych
przez geodetów materia³ów, umo¿liwia
automatyczne wprowadzenie zmian do
zasobu;
GenMap – realizuje automatyczn¹ zmia-
nê skali mapy z generalizacj¹ treœci ma-
py, w zakresie skal od 1:500 do 1:5000;
APXY – jest narzêdziem wspomagaj¹-
cym tworzenie obiektowej mapy nume-
rycznej w technologii Mapa 95. Pro-
gram umo¿liwia automatyczne genero-
wanie punktów na podstawie wspó³rzêd-
nych i ich numerów ze zbiorów ASCII
(plików tekstowych).

Zalety
Mapa 95 wraz z aplikacjami jest najbar-
dziej popularnym systemem do tworze-
nia i obs³ugi numerycznej mapy obiek-
towej na Dolnym Œl¹sku. Jej podstawo-
wymi zaletami s¹:
■  ³atwoœæ obs³ugi – naturalny wybór
opcji programu;
■  elastycznoœæ – mo¿liwoœæ wymiany
danych z innymi systemami przez mo-
du³ SWING;
■  polska wersja jêzykowa;
■  mo¿liwoœæ instalacji na ró¿nych plat-
formach systemowych;
■  budowa modu³owa – aplikacje wspo-
magaj¹ce s¹ osobnymi programami;
■  komunikacja z zewnêtrznymi bazami
danych (Oracle, Informix, Acces);
■  platforma graficzna MicroStation, na
której instalowana jest Mapa 95, udo-
stêpnia wszystkie narzêdzia do obróbki
graficznej zbiorów.
Ponadto nale¿y wspomnieæ, ¿e w myœl
rozporz¹dzenia ministra spraw we-
wnêtrznych i administracji z 24 marca
1999 roku w sprawie standardów tech-
nicznych dotycz¹cych geodezji, karto-
grafii oraz krajowego systemu informa-
cji o terenie (DzU nr 30, poz. 297
z 1999 r.) Mapa 95 mo¿e byæ stosowana
do modernizacji i aktualizacji istniej¹-
cego zasobu geodezyjnego.

Tadeusz G³owacki
Biprogeo
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KOMPUTER

Rys. 4. Rozwiniêcie modu³u Wektoryzacja

Rys. 3. Rozwiniêcie modu³u Atrybuty

Rys. 2. Rozwiniêcie modu³u Mapy
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