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Nowy pakiet to ju¿ nie tylko apli-

kacja dla AutoCAD MAP, ale nie-

zale¿ne narzêdzie do tworzenia

obiektowych map numerycznych

w formacie DWG, wykorzystuj¹-

ce najbardziej zaawansowane

technologie firmy Autodesk.

Dziêki ogromnemu sukcesowi rynkowemu
aplikacji GeoDesK’a 1 dla AutoCAD MAP
po raz pierwszy w Polsce uda³o siê podpi-
saæ umowê, na mocy której firma Desig-
ners uzyska³a mo¿liwoœæ wykorzystywania
w swoim produkcie technologii firmy Au-
todesk do tworzenia map numerycznych
zgodnie z instrukcj¹ K-1. Dziêki temu klien-
ci otrzymuj¹ pakiet o nazwie Geo-
DesK’a 2000i posiadaj¹cy wszystkie funk-
cje do poprawnego tworzenia map nume-
rycznych. Program zapewnia 100% zgod-
noœci z formatem DWG i danymi z pe³nych
wersji oprogramowania firmy Autodesk,
dziêki wykorzystywaniu jako j¹dra progra-
mu AutoCAD MAP 2000i w wersji OEM.
GeoDesk’a 2001i jest sk ierowana do
wszystkich, którzy oczekuj¹ wydajnego na-
rzêdzia do tworzenia map w miêdzynarodo-
wym standardzie wymiany danych, a nie wy-
magaj¹ wyrafinowanych mo¿liwoœci GIS.
Dziêki temu mo¿liwe jest zaoferowanie ce-
ny odpowiedniej dla grup klientów dotych-
czas nie posiadaj¹cych wystarczaj¹cych œrod-
ków na zakup pe³nych wersji produktów
firmy Autodesk.

� Instrukcja K-1
Program nie rysuje linii czy bloków, lecz
obiekty typu: budynek, oœ przewodu, drze-
wo itp. Dziêki temu jest w stanie ziden-

tyfikowaæ dane, które nale¿y do nich do³¹-
czyæ. Ka¿dy obiekt posiada informacje doty-
cz¹ce jego nazwy, kodu, parametrów, które
go definiuj¹ (np. liczba kondygnacji czy fun-
kcja) oraz tego, kto, kiedy i w jaki sposób
kartowa³ dane. Ka¿da procedura wie, jakie
okna dialogowe ma wywo³aæ i jakie para-
metry s¹ w nich dopuszczalne oraz jakie s¹
parametry opisów dla tych funkcji. Program
jest dostarczany z dwiema instrukcjami K-1
(star¹ i now¹), a operator dokonuje wybo-
ru przy uruchamianiu nowego projektu.
Wszystkie parametry projektu zapisywane
s¹ w jednym pliku DWG, dziêki czemu ten,
kto go otwiera, zna parametry mapy i wszyst-
kie dane opisowe. Program ma zdefiniowa-
ne wszystkie obiekty instrukcji K-1 wraz
z ich reprezentacj¹ graficzn¹ i obiektow¹ dla
skal 1:500 i 1:1000.

� Narzêdzia rysunkowe
i edycyjne

GeoDesK’a 2000i ma wbudowany modu³
kalibracji rastrów monochromatycznych
TIFF (dwiema metodami: Helmerta i wielo-
mianem trzeciego stopnia). Mo¿na j¹ wyko-
naæ na zdefiniowan¹ siatkê prostok¹tn¹, ale
mo¿na równie¿ stworzyæ dowoln¹ siatkê
z nieograniczon¹ liczb¹ punktów kalibracyj-
nych. Po wykonaniu ka¿dej kalibracji pro-
gram automatycznie tworzy raport w postaci
pliku tekstowego oraz kopiê rastra oryginal-
nego.
Wbudowany odczyt plików tekstowych
z automatycznym wstawianiem zdefinio-
wanych przez u¿ytkownika symboli gene-
ruje p³ask¹ siatkê punktów. Procedury ry-

sunkowe mog¹ wykorzystywaæ
ich numery do kartowania da-
nych. Podczas importu punktów
mo¿na wykonaæ konwersjê po-
miêdzy uk³adami wspó³rzêdnych
(przeliczanie pomiêdzy WGS-84,
„1942” i „1965” w obydwie stro-
ny, dla obszaru ca³ej Polski) z do-
k³adnoœci¹ oko³o 5 cm, a jej wy-
nik zapisaæ do pliku lub wstawiæ
do rysunku.
Wydrukowanie mapy i podzia³ na
sekcje odbywa siê automatycznie,
wystarczy wskazaæ punkt le¿¹cy

w interesuj¹cym nas obszarze, a program au-
tomatycznie wstawi go w ramkê sekcyjn¹
i czêœciowo automatycznie wype³ni podsta-
wowe dane, a o resztê zapyta w przejrzystym
oknie dialogowym. Dla wydruków dowol-
nych zdefiniowano formatkê, która dopaso-
wuje widok wydruku do kartki papieru wy-
branej przez u¿ytkownika, dorysowuj¹c au-
tomatycznie siatkê krzy¿y.
GeoDesK’a 2000i oferuje kilka typów obli-
czeñ geodezyjnych, które to (domiar, wciê-
cie) s¹ rysowane na mapie tak jak szkice
polowe, dziêki czemu widzimy, czy nie zro-
biliœmy b³êdów. Punkty generowane z obli-
czeñ umieszczane s¹ na warstwach o na-
zwach zgodnych z rodzajem dzia³añ.
Dodatkowo program ma wbudowane funk-
cje do interpolacji warstwic oraz podzia³ów
i scalania dzia³ek (z wykorzystaniem topo-
logii), automatyzuj¹ce i upraszczaj¹ce prace
geodezyjne.
Wszystkie funkcje rysunkowe mog¹ pos³u-
giwaæ siê cechami charakterystycznymi
obiektów, ale równie¿ numerami punktów.
Nowa wersja posiada ³¹czenie kaskadowe
punktów od-do numeru (niezale¿nie od licz-
by punktów wystêpuj¹cych po drodze) oraz
³¹czenie na podstawie plików tekstowych.
Wszystko, z czym kojarz¹ siê profesjonalne
rozwi¹zania CAD/GIS, jest dostêpne w pro-
gramie GeoDesK’a 2000i. Mamy np. intui-
cyjny snap do wskazanych punktów, punk-
tów charakterystycznych linii, punktów po-
miarowych o okreœlonych numerach, pozor-
nych przeciêæ, linii równoleg³ych i prosto-
pad³ych. Do dyspozycji jest równie¿ tzw.
Polar Osnap, umo¿liwiaj¹cy m.in. rysowa-
nie linii pod zdefiniowanym k¹tem w sto-
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K’a 2000i
sunku do poprzedniej czy ry-
sowanie linii przesuniêtej o za-
dany skok. Wydruk, oprócz au-
tomatycznego dopasowywania
skali wydruku do rysunku, jest
oczywiœcie nieograniczony.
Mo¿emy zdefiniowaæ kilka
rzutni, na których bêdziemy
w okreœlony przez nas sposób
drukowali dane. Do dyspozy-
cji jest 32-bitowa paleta kolo-
rów. Rozszerzenie „i” w na-
zwie programu oznacza opcje
internetowe, dziêki którym mo-
¿emy wspó³dzieliæ mapy, rów-
nie¿ przez Internet, publikowaæ
je i udostêpniaæ, jak w zwyk³ej sieci. Doty-
czy to nie tylko wektorów, ale oczywiœcie
rastrów i obiektów OLE. Oprócz opisanej
wczeœniej kalibracji rastra mamy mo¿liwoœæ
do³¹czania georeferencyjnych obrazów, jak
równie¿ zarejestrowanych w innych syste-
mach GIS (z rozszerzeniami TFW, TAG,
ortofoto i innych). Aby raster skalibrowany
by³ widziany identycznie w innych progra-
mach, dostarczyliœmy opcjê zapisu pliku geo-
referencyjnego TFW, dziêki czemu mamy
pe³n¹ zgodnoœæ z innymi systemami w dwie
strony.

� Opcje importu i eksportu
Dostrzegaj¹c koniecznoœæ wymiany danych
pomiêdzy ró¿nymi systemami GIS i konie-
cznoœæ pracy na ró¿nych ich zestawach, udo-

stêpniliœmy kilka przydatnych do tego celu
standardowych formatów. I tak Geo-
DesK’a 2000i potrafi odczytywaæ i zapisy-
waæ dane w formatach: DGN, SHP, MIF/
MID, DXF, ArcInfo Coverage z uwzglêd-
nieniem zdefiniowanych uk³adów wspó³rzêd-
nych i atrybutów opisowych.

� Bazy danych
Program umo¿liwia do³¹czanie dowolnej ba-
zy danych poprzez ODBC lub OLEDB do
danych rysunkowych. Mo¿emy dokonaæ te-
go na kilka sposobów bez ¿adnych ograni-
czeñ co do struktury i zasobu bazy danych.
Jedyne, o czym nale¿y pamiêtaæ, to zdefi-
niowany klucz po³¹czeñ pomiêdzy obiekta-
mi graficznymi a danymi opisowymi. Jeœli
go nie utworzyliœmy, to zawsze mo¿emy
pod³¹czyæ dane poprzez wskazanie obiek-

tów, a wtedy klucz
zostanie wygenero-
wany przez pro-
gram. Wa¿n¹ funk-
cj¹ jest równie¿
mo¿liwoœæ „wyrzu-
cenia” danych opi-
sowych obiektów
graficznych do ze-
wnêtrznej bazy da-
nych przy zachowa-
niu wszystkich
struktur po³¹czeñ,
dziêki czemu inne
systemy GIS mog¹
wykorzystywaæ
atrybuty opisowe
mapy.

� Wspó³dzielenie map
i praca zespo³owa

Podobnie jak w pe³nych wersjach produk-
tów firmy Autodesk, mo¿liwa jest jedno-
czesna praca wielu osób na tej samej mapie.
Ka¿dy u¿ytkownik mo¿e edytowaæ i aktua-
lizowaæ dane Ÿród³owe, nie zak³ócaj¹c pracy
innym. Blokowanie danych nie odbywa siê
na poziomie plików, lecz na poziomie obiek-
tów. Oznacza to, ¿e wielu u¿ytkowników
jednoczeœnie mo¿e modyfikowaæ tê sam¹
sekcjê (oczywiœcie widz¹c swoje poprawki
przy ka¿dym odœwie¿eniu rysunku), a na-
wet ten sam obszar, byle na innych obiek-
tach. Wszystkie osoby pracuj¹ce nad map¹
maj¹ tylko takie uprawnienia, jakie nada im
administrator, co oznacza, ¿e do danych maj¹
dostêp tylko osoby upowa¿nione,  i to w ta-
kim zakresie, jaki za³o¿yliœmy w systemie.
Jednak GeoDesK’a 2000i s³u¿y g³ównie do
kartowania, a nie zarz¹dzania informacj¹ GIS,
przez co nie posiada niezbêdnych funkcji do
czyszczenia rysunku i tworzenia topologii,
co przy du¿ych projektach jest nieodzowne.
Dlatego te¿ do tworzenia i zarz¹dzania du-
¿ymi opracowaniami niezbêdny jest Auto-
CAD MAP 2000i, który jest oczywiœcie
w 100% zgodny z naszymi projektami.

� Podsumowanie
Dajemy Pañstwu samodzielny produkt do
tworzenia w pe³ni obiektowych map,
w 100% zgodny z DWG i potrafi¹cy wy-
mieniaæ dane z innymi systemami GIS. Udo-
stêpniamy przydatne geodetom narzêdzia
o niespotykanej prostocie i funkcjonalnoœci,
za przystêpn¹ kwotê. Sugerowana cena ryn-
kowa za pe³ny produkt nie wymagaj¹cy ¿ad-
nych dodatkowych programów wynosi 1500
euro, tj. 5499 z³; cena promocyjna 3990 z³
(liczba sztuk w promocji ograniczona).
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