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Mapa Kontekstowa – system geodezyjny
do MicroStation i GeoOutlook

MK2000
MARIUSZ ZYGMUNT

Prezentowany system obejmuje m.in.
edytor treœci mapy zasadniczej, warstwi-
ce w autorskiej technologii szkieletowej,
ewidencjê (sporz¹dzanie dokumentacji),
obs³ugê inwestycji, bardzo szybkie wy-
konywanie zwymiarowañ geodezyjnych,
obliczanie objêtoœci, profile, pomiary, de-
kodowanie pikiet pomiarowych oraz
transfer do programów AutoCAD i EW-
MAPA na poziomie K-1.

M apa Kontekstowa (MK2000) jest
prostym w obs³udze systemem na-

k³adkowym, przystosowuj¹cym Micro-
Station do tworzenia mapy numerycznej
zgodnie z instrukcj¹ K-1 z 1998 r. (mo¿-
liwoœæ edycji w skali 1:250, 1:500,
1:1000, 1:2000). Jej g³ównym za³o¿e-
niem jest  przygotowanie pe³nej linii

technolo-
g i c z n e j ,
nie tylko
do tworze-

nia rysunku mapy, ale tak¿e wykonywa-
nie typowych zadañ geodezyjnych. Uzu-
pe³nienie systemu o narzêdzia pozwala-
j¹ce na wykorzystanie treœci mapy daje
wymierne efekty: wzrost wydajnoœci
i obni¿enie kosztów produkcji.
MK2000 mo¿na stosowaæ we wszyst-
kich typowych pracach geodezyjnych,
takich jak: tworzenie mapy sytuacyjno-
-wysokoœciowej (z warstwicami), wy-
konywanie projektów podzia³u i zesta-
wianie pe³nych wyników (powierzch-
nie, obwodnice, u¿ytki), bilansowanie
robót ziemnych i wykonywanie profili,
przygotowywanie danych do tyczenia
(wspó³rzêdne) oraz bardzo szybkie wy-
miarowanie geodezyjne projektu. Nie
bez znaczenia jest tak¿e wymiennoœæ
z innymi systemami na poziomie K-1
oraz dekodowanie pikiet (wymóg nie-
których ODGiK).

M K2000 ma wiele narzêdzi geode-
zyjnych wspomagaj¹cych pracê

w MicroStation. Wyró¿nia siê nowator-
skim podejœciem do systemu zarz¹dza-
nia rysowanymi obiektami. G³ówna
czêœæ zawiera tylko dwie sekcje menu –

dla czêœci syt.-wys. oraz uzbrojenia te-
renu. System sam potrafi stworzyæ sekcjê
podrêcznego menu, zaspokajaj¹c potrze-
by osoby edytuj¹cej mapê. Podczas edy-
cji ka¿dy element opisywany jest pe³-
nym symbolem. Elementy mapy ryso-
wane s¹ na odpowiednich warstwach,
a palety barw pozwalaj¹ na natychmia-
stowe uzyskanie rysunku w kolorze.
MK2000 posiada tak¿e narzêdzia kon-
tekstowe bardzo pomocne podczas edy-
cji mapy. Zawiera w sobie ca³¹ bazê opi-
sow¹, wywo³ywan¹ przez wskazanie na-
rysowanego obiektu. Dziêki temu ope-
rator nie musi ju¿ siêgaæ do wytycznych

geodezyjnych. Narzêdzie „kontynuuj
przez wskazanie” umo¿liwia rysowanie
bliŸniaczego elementu mapy, bez szuka-
nia go w systemie menu. Nie ma zna-
czenia, czy bêdzie to krawêdŸ skarpy,
symbol drzewa czy budynek. Wskaza-
nie powoduje identyfikacjê elementu.
Problem opisu rzêdnych tak¿e rozwi¹zany
jest kontekstowo. Program po wskazaniu
dowolnego obiektu (np. kana³u) wyœwie-
tla odpowiednie okno. Na przyk³ad, gdy
w miejsce rzêdnej dolnej wpiszemy g³ê-
bokoœæ studni poprzedzonej „–”, rzêdna
górna zostanie zredukowana i umieszczo-
na na rysunku. Istnieje mo¿liwoœæ auto-
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matycznego pobierania wysokoœci dla opi-
su obiektów (np. kana³ów) z zewnêtrzne-
go pliku wspó³rzêdnych. Opisy punktów
wysokoœciowych mog¹ odbywaæ siê pod
dowolnym k¹tem, definiowanym przez
operatora.

G enerator s³upów rysuje od razu s³u-
py jedno- i wielopodporowe wraz

z liniami masztów, symbolami latarni
oraz kierunkami linii napowietrznych. In-
tuicyjne zgrupowanie symboli pozwala
np. na wstawienie wszystkich s³upów
ENN i TELE jedno- i wielopodporowych
z opcjonaln¹ latarni¹ w jednym ci¹gu.
Generator skarp potrafi pokryæ wskaza-
ny obszar symbolem wype³nienia nie tyl-
ko w ca³oœci, ale tak¿e punktowo. Od
punktu wskazania mysz¹ rysuje central-
nie 3, 5 lub 7 kresek symbolu skarpy.

Pozwala to na wiêksze uczytelnienie ry-
sunku mapy, szczególnie na obiektach
bardzo zainwestowanych. Po narysowa-
niu mapy system potrafi zdekodowaæ pi-
kiety pomiarowe i przyporz¹dkowaæ im
kody przewidziane instrukcj¹ K-1, zapi-
suj¹c raport do pliku. Poprawnie inter-
pretowane s¹ pikiety nale¿¹ce do wiêcej
ni¿ jednego obiektu (posiadaj¹ce kilka
kodów).

K onwerter DXF zdekoduje wszyst-
kie elementy znajduj¹ce siê na ma-

pie na indywidualne rozwarstwienie wi-
dziane w programach AutoCAD lub
EWMAPA. Przyporz¹dkowanie warstw
odbywa siê na podstawie pliku odniesie-
nia. U¿ytkownik decyduje, jakie elemen-
ty przejd¹ na odpowiednie warstwy
w DXF. Pozwala to spe³niaæ wymagania
ró¿nych zleceniodawców, dla których
rozwarstwienie przewidziane w K-1 jest
zbyt szczegó³owe.
Dostêpne s¹ oczywiœcie narzêdzia po-
zwalaj¹ce na automatyczne przenosze-
nie punktów pomiarowych do rysunku,
wykonanie podzia³u na sekcje czy opi-
sanie siatki krzy¿y wspó³rzêdnymi. Mo¿-
na te¿ za³o¿yæ now¹ sekcjê z pe³nym opi-
sem pozaramkowym. Funkcja „kartuj do
wieloboku” umo¿liwia opis rzêdnymi do-
wolnych obszarów, pod dowolnym k¹-

tem – jest to bardzo przydatne podczas
opisu dróg tzw. przekrojami.

P roblem generowania warstwic
rozwi¹zano, kieruj¹c siê przede

wszystkim aspektem technologicznym.
Rozwi¹zanie zastosowane w MK2000
(metoda szkieletowa) sprawia, ¿e mini-
malny wk³ad pracy geodety w terenie
oraz operatora komputera daje maksy-
malne odzwierciedlenie morfologii tere-
nu rysunkiem izolinii. Generowanym
warstwicom automatycznie nadawane s¹
odpowiednie style linii w aktywnej ska-
li. Podczas opisywania warstwic warto-
œci wysokoœci po-
bierane s¹ automa-
tycznie z narysowa-
nych izolinii.

N ak³adka ewiden-
cji gruntów jest

r o z s z e r z e n i e m
MK2000 o dane potrzebne do rysowa-
nia map jednostkowych. Zawarto w niej
elementy, takie jak: czerwone granice
dzia³ek, czerwone graniczniki itd. Za³o-
¿ono tak¿e bazê opisow¹ elementów ewi-
dencji gruntów, tj. skatalogowano rodza-
je u¿ytków gruntowych oraz ich klasyfi-
kacjê. Podstawowym programem nak³ad-
ki ewidencji gruntów jest program Po-
dzia³. Umo¿liwia on zestawienie wszyst-
kich danych niezbêdnych podczas sk³a-
dania operatu podzia³u. Po narysowaniu
mapy podzia³u program analizuje obszar
roboczy pod k¹tem poprawnoœci topolo-
gicznej liniowej i powierzchniowej. Koñ-

cowym eta-
pem s¹ pliki
tekstowe za-
wieraj¹ce po-
wierzchnie
dzia³ek wraz z obwodnicami, powierz-
chni¹ u¿ytków, rozliczeniem u¿ytków
w dzia³kach oraz wykazy wspó³rzêdnych
punktów granicznych.

M odu³ „Obs³uga inwestycji” zawiera
narzêdzia przygotowuj¹ce dane do

wyniesienia projektu w teren. Umo¿li-
wia on sprawdzenie go pod k¹tem po-
prawnoœci topologicznej, pozyskanie

w s p ó ³ r z ê d n y c h ,
z w y m i a r o w a n i e
geodezyjne oraz
opisanie obiektów
w s p ó ³ r z ê d n y m i .
Modu³ „Rysowanie
profili” bazuje na
w s p ó ³ r z ê d n y c h

XYZ (przez które rysuje siê linie profi-
lu). Po wskazaniu linii przebiegu pro-
gram tworzy profil o zadanych parame-
trach oraz dodatkowo lokalizacjê profilu
wraz z opisem.
System zawiera równie¿ proste narzê-
dzia do obliczeñ geodezyjnych: metoda
biegunowa, ortogonalna oraz wciêcie li-
niowe. Zosta³ te¿ wyposa¿ony w mo¿li-
woœæ przeskalowania map w zakresie od
1:250 do 1:2000.
System przeszed³ fazê testowania. Po-
siada ponad 70 instalacji w ró¿nych fir-
mach geodezyjnych (np. KPG Kraków
czy KBGiTR Kraków).                           ■


