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Prezentowany system obejmuje m.in.
edytor tresci mapy zasadniczej, warstwi-
ce w autorskiej technologii szkieletowej,
ewidencje (sporzadzanie dokumentacji),
obstuge inwestycji, bardzo szybkie wy-
konywanie zwymiarowan geodezyjnych,
obliczanie objetosci, profile, pomiary, de-
kodowanie pikiet pomiarowych oraz
transfer do programéw AutoCAD i EW-
MAPA na poziomie K-1.

M apa Kontekstowa (MK2000) jest
prostym w obstludze systemem na-
ktadkowym, przystosowujacym Micro-
Station do tworzenia mapy numerycznej
zgodnie z instrukcja K-1z 1998 r. (moz-
liwos¢ edycji w skali 1:250, 1:500,
1:1000, 1:2000). Jej gtéwnym zaloze-

niem jest przygotowanie pelnej linii

technolo-
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do tworze-

nia rysunku mapy, ale takze wykonywa-
nie typowych zadan geodezyjnych. Uzu-
petienie systemu o narzgdzia pozwala-
jace na wykorzystanie tresci mapy daje
wymierne efekty: wzrost wydajnosci
i obnizenie kosztow produkcji.
MK2000 mozna stosowa¢ we wszyst-
kich typowych pracach geodezyjnych,
takich jak: tworzenie mapy sytuacyjno-
-wysokosciowej (z warstwicami), wy-
konywanie projektow podziatu i zesta-
wianie pelnych wynikéw (powierzch-
nie, obwodnice, uzytki), bilansowanie
robot ziemnych 1 wykonywanie profili,
przygotowywanie danych do tyczenia
(wspotrzedne) oraz bardzo szybkie wy-
miarowanie geodezyjne projektu. Nie
bez znaczenia jest takze wymiennosc
z innymi systemami na poziomie K-1
oraz dekodowanie pikiet (wymdg nie-
ktérych ODGiK).

K2000 ma wiele narzedzi geode-
zyjnych wspomagajacych prace
w MicroStation. Wyrdznia si¢ nowator-
skim podejsciem do systemu zarzadza-
nia rysowanymi obiektami. Gléwna
cze$¢ zawiera tylko dwie sekcje menu —

Mapa Kontekstowa — system geodezyjny
do MicroStation i GeoOutlook
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dla czgsci syt.-wys. oraz uzbrojenia te-
renu. System sam potrafi stworzy¢ sekcje
podrecznego menu, zaspokajajac potrze-
by osoby edytujacej mapg. Podczas edy-
cji kazdy element opisywany jest pet-
nym symbolem. Elementy mapy ryso-
wane sa na odpowiednich warstwach,
a palety barw pozwalaja na natychmia-
stowe uzyskanie rysunku w kolorze.

MK2000 posiada takze narze¢dzia kon-
tekstowe bardzo pomocne podczas edy-
cji mapy. Zawiera w sobie cala bazg opi-
sowa, wywotywang przez wskazanie na-
rysowanego obiektu. Dzigki temu ope-
rator nie musi juz siggaé¢ do wytycznych

geodezyjnych. Narzedzie ,.kontynuuj
przez wskazanie” umozliwia rysowanie
blizniaczego elementu mapy, bez szuka-
nia go w systemie menu. Nie ma zna-
czenia, czy bedzie to krawedz skarpy,
symbol drzewa czy budynek. Wskaza-
nie powoduje identyfikacj¢ elementu.

Problem opisu rz¢dnych takze rozwiazany
jest kontekstowo. Program po wskazaniu
dowolnego obiektu (np. kanatu) wyswie-
tla odpowiednie okno. Na przyktad, gdy
w miejsce rzgdnej dolnej wpiszemy gle-
boko$¢ studni poprzedzonej ,,—, rzedna
gorna zostanie zredukowana i umieszczo-
na na rysunku. Istnieje mozliwos¢ auto-
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matycznego pobierania wysokosci dla opi-
su obiektow (np. kanaldw) z zewngtrzne-
go pliku wspétrzednych. Opisy punktow
wysokosciowych moga odbywac si¢ pod
dowolnym katem, definiowanym przez
operatora.

G enerator stupow rysuje od razu stu-
py jedno- i wielopodporowe wraz
z liniami masztéw, symbolami latarni
oraz kierunkami linii napowietrznych. In-
tuicyjne zgrupowanie symboli pozwala
np. na wstawienie wszystkich stupow
ENN i TELE jedno- i wielopodporowych
z opcjonalng latarniag w jednym ciagu.

Generator skarp potrafi pokry¢ wskaza-
ny obszar symbolem wypelnienia nie tyl-
ko w calosci, ale takze punktowo. Od
punktu wskazania mysza rysuje central-
nie 3, 5 lub 7 kresek symbolu skarpy.

Dopisz kady POZIOM PIKIET {Fence)
7 Liczbows 123 46586768
7 Znakows 9 10 11 12 13 14 15 16
v aF 17 18 19 20 21 22 23 24
[~ Palny opls

25 26 27 28 29 30 31 32
F3 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48
49 50 51 52 53 54 55 56
F}SISGEBNBW

Obiekt: [KOZENICE

[oe ] _om]

Pozwala to na wigksze uczytelnienie ry-
sunku mapy, szczegdlnie na obiektach
bardzo zainwestowanych. Po narysowa-
niu mapy system potrafi zdekodowac pi-
kiety pomiarowe i przyporzadkowaé im
kody przewidziane instrukcja K-1, zapi-
sujac raport do pliku. Poprawnie inter-
pretowane sg pikiety nalezace do wigcej
niz jednego obiektu (posiadajace kilka
kodow).

onwerter DXF zdekoduje wszyst-

kie elementy znajdujace si¢ na ma-
pie na indywidualne rozwarstwienie wi-
dziane w programach AutoCAD lub
EWMAPA. Przyporzadkowanie warstw
odbywa si¢ na podstawie pliku odniesie-
nia. Uzytkownik decyduje, jakie elemen-
ty przejda na odpowiednie warstwy
w DXF. Pozwala to spelnia¢ wymagania
roznych zleceniodawcdow, dla ktérych
rozwarstwienie przewidziane w K-1 jest
zbyt szczegdtowe.
Dostgpne sa oczywiscie narzgdzia po-
zwalajace na automatyczne przenosze-
nie punktéw pomiarowych do rysunku,
wykonanie podziatu na sekcje czy opi-
sanie siatki krzyzy wspotrzednymi. Moz-
na tez zalozy¢ nowa sekcjg z pelnym opi-
sem pozaramkowym. Funkcja ,kartuj do
wieloboku” umozliwia opis rzednymi do-
wolnych obszaréw, pod dowolnym ka-

tem — jest to bardzo przydatne podczas
opisu drog tzw. przekrojami.

P roblem generowania warstwic
rozwiazano, kierujac si¢ przede
wszystkim aspektem technologicznym.
Rozwiazanie zastosowane w MK2000
(metoda szkieletowa) sprawia, ze mini-
malny wktad pracy geodety w terenie
oraz operatora komputera daje maksy-
malne odzwierciedlenie morfologii tere-
nu rysunkiem izolinii. Generowanym
warstwicom automatycznie nadawane sa
odpowiednie style linii w aktywnej ska-
li. Podczas opisywania warstwic warto-
$ci wysokosci po-
bierane sa automa-
tycznie z narysowa-
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dziatek wraz z obwodnicami, powierz-
chnig uzytkéw, rozliczeniem uzytkow
w dziatkach oraz wykazy wspotrzednych
punktéw granicznych.

M odut ,,Obstuga inwestycji” zawiera
narzgdzia przygotowujace dane do
wyniesienia projektu w teren. Umozli-
wia on sprawdzenie go pod katem po-
prawnosci topologicznej, pozyskanie

wspotrzednych,
| zwymiarowanie

¢-||X—m\§2r$x geodezyjne oraz

nych izolinii.

“ aktadka ewiden-
cji gruntdw jest
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opisanie obiektow

rozszerzeniem
MK2000 o dane potrzebne do rysowa-
nia map jednostkowych. Zawarto w niej
elementy, takie jak: czerwone granice
dziatek, czerwone graniczniki itd. Zato-
zono takze bazg¢ opisowa elementow ewi-
dencji gruntéw, tj. skatalogowano rodza-
je uzytkéw gruntowych oraz ich klasyfi-
kacjg. Podstawowym programem naktad-
ki ewidencji gruntéw jest program Po-
dzial. Umozliwia on zestawienie wszyst-
kich danych niezbgdnych podczas skta-
dania operatu podzialu. Po narysowaniu
mapy podziatu program analizuje obszar
roboczy pod katem poprawnosci topolo-
gicznej liniowej i powierzchniowe;j. Kon-
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wspotrzednymi.
= — Al Modut »Rysowanie
=i]:? o iy > profili” bazuje na
wspotrzgdnych

XYZ (przez ktére rysuje si¢ linie profi-
lu). Po wskazaniu linii przebiegu pro-
gram tworzy profil o zadanych parame-
trach oraz dodatkowo lokalizacj¢ profilu
wraz z opisem.

System zawiera réwniez proste narzg-
dzia do obliczen geodezyjnych: metoda
biegunowa, ortogonalna oraz wcigcie li-
niowe. Zostal tez wyposazony w mozli-
wos¢ przeskalowania map w zakresie od
1:250 do 1:2000.

System przeszedt fazg testowania. Po-
siada ponad 70 instalacji w réznych fir-
mach geodezyjnych (np. KPG Krakéw
czy KBGiTR Krakow). ]
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