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Konkurs
Mapa Roku

Tradycyjnie przy okazji konferencji Sto-
warzyszenia Kartografów Polskich
(patrz s. 72), organizowany jest Kon-
kurs SKP „Mapa Roku”.

Warunki uczestnictwa w III edycji konkursu:
1. Konkurs 2002 obejmuje 3 kategorie: ■ ma-
pa turystyczna, ■ plan miasta, ■ szkolna
mapa œcienna;
2. W ka¿dej z kategorii mo¿na zg³osiæ nie
wiêcej ni¿ po dwa tytu³y (w dwóch egzem-
plarzach, jeœli mapa jest dwustronna);
3. W konkursie uczestnicz¹ wy³¹cznie orygi-
nalne opracowania polskich wydawców;
4. Zg³aszane mapy i plany powinny byæ wy-
dane od pocz¹tku 2002 r. do 31 paŸdzier-
nika (na mapach musi byæ rok wydania);
5. Do konkursu nie mog¹ byæ zg³aszane
tytu³y uczestnicz¹ce w poprzednich kon-
kursach „Mapa Roku”;
6. Mapy œcienne powinny byæ oprawione
w wa³ki z zawieszk¹;
7. W konkursie nie mog¹ uczestniczyæ ma-
py zawieraj¹ce reklamy o ogólnej powierz-
chni powy¿ej 3 dm2;
8. Termin zg³aszania map up³ywa 31 paŸ-
dziernika 2002 r. (decyduje data nadejœcia);
9. Udzia³ w konkursie jest bezp³atny;
10. Mapy po konkursie pozostaj¹ w ZG SKP.
ZG SKP zastrzega sobie prawo dopuszcze-
nia nades³anych map do konkursu pod
wzglêdem spe³nienia kryteriów danej kate-
gorii.
Rozstrzygniêcie konkursu odbêdzie siê pod-
czas I Zawodowej Konferencji SKP w dro-
dze g³osowania tajnego, do którego upraw-
nieni bêd¹ tylko cz³onkowie SKP obecni na
konferencji. Wyniki bêd¹ og³oszone w ostat-
nim dniu imprezy, a zwyciêzcom wrêczone
zostan¹ pami¹tkowe plakietki, natomiast wy-
dawcy wszystkich wyró¿nionych map otrzy-
maj¹ pisemne potwierdzenie lub dyplom od
ZG SKP. Wyniki bêd¹ te¿ opublikowane
w „Polskim Przegl¹dzie Kartograficznym”,
GEODECIE, „Biuletynie SKP” oraz w du¿ych
dziennikach ogólnopolskich i regionalnych.
Serdecznie zachêcamy zainteresowane fir-
my i wydawnictwa do udzia³u w konkursie.
Mapy prosimy przesy³aæ na adres:

Stowarzyszenie Kartografów Polskich
al. Kochanowskiego 36, 51-601 Wroc³aw

(z dopiskiem: Konkurs SKP)

dr Jan Krupski
zastêpca przewodnicz¹cej ZG SKP

Wodo- i py³oszczelnoœæ u Topcona
Ju¿ od ponad 7 lat tachimetry Topcona
s¹ wodoszczelne, tzn. najczêœciej spe³-
niaj¹ wymagania zgodne z IPX6 (np. po-
pularna seria GTS-220).

P e³na nazwa tej normy to IEC 529. Cza-
sem w miejscu oznaczonym symbolem

X wystêpuj¹ cyfry. Odpowiadaj¹ one stop-
niowi py³oszczelnoœci: im
wy¿sza cyfra, tym wy¿sza py-
³oszczelnoœæ. Ta informacja
jest szczególnie wa¿na dla
osób pracuj¹cych na terenach
zapylonych (np. budowy, ha-
le produkcyjne, ha³dy). Wte-
dy mamy do czynienia z nor-
m¹ IEC60529. Na przyk³ad
tachimetry elektroniczne po-
siadaj¹ce mo¿liwoœæ pomia-
ru bez u¿ycia pryzmatu – se-
ria GPT-2000 spe³nia normê
IP66. Warto wiedzieæ, co ta

norma oznacza: ■ IPX0 – brak zabezpie-
czeñ, ■ IPX1 – wodê kapi¹c¹ (œciekaj¹c¹)
pionowo z góry, ■ IPX2 – wodê kapi¹c¹
(œciekaj¹c¹) z ró¿nych kierunków pod k¹-
tem do 15 stopni od osi pionowej, ■ IPX3 –
spryskiwanie wod¹ z ró¿nych kierunków pod
k¹tem do 60 stopni wokó³ osi pionowej,
■ IPX4 – spryskiwanie wod¹ z ró¿nych kie-
runków z wydajnoœci¹ do 10 litrów na mi-

nutê (np. m¿awka), ■ IPX5
– strumieñ wody p³yn¹cy
z ró¿nych kierunków z wy-
dajnoœci¹ do 12,5 litra na mi-
nutê (np. œrednio intensywny
deszcz), ■ IPX6 – strumieñ
wody p³yn¹cy z ró¿nych kie-
runków z wydajnoœci¹ do 100
litrów na minutê, ■ IPX7 –
zanurzenie w wodzie do
30 minut na g³êbokoœæ do
1 metra, ■ IPX8 – zanurze-
nie permanentne.
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Wszystkie plotery drukuj¹ce Mutoh s¹ do-
starczane z oprogramowaniem Onyx RIP
Center Mutoh Edition. W przypadku plote-
rów Falcon II, Rockhopper i Toucan pro-
gram jest dodatkowo wzbogacony o Post
Script level 3.

J ak dowodz¹ badania, Onyx jest najczê-
œciej u¿ywanym oprogramowaniem RIP

stosowanym do obs³ugi drukarek wielko-
formatowych. Cech¹ wyj¹tkow¹ obecnej
wersji 5.6 jest specjalne zarz¹dzanie dru-
kiem. W trakcie instalacji programu wy-
biera siê ploter, jaki ma byæ obs³ugiwany.
Program dodaje to urz¹dzenie do syste-
mowego folderu „Drukarki”, gdzie jest ono
widoczne jako „virtual printer”. Nie jest to
jednak kolejna drukarka systemowa do-
stêpna dziêki sterownikowi. Jako drukar-
ka wirtualna ploter jest gotów do druku
plików z ka¿dego programu zainstalowa-
nego w komputerze. Oczywiœcie odbywa
siê to z mo¿liwoœci¹ wykorzystania wszel-
kich dobrodziejstw oferowanych przez za-
awansowany RIP, jak choæby: ■ pe³na
kontrola nad kolorem wydruku z uwzglêd-
nieniem wyboru profili kolorystycznych

RYNEK

ICC, ■ kontrola nad kszta³tem i wielko-
œci¹ rastra, ■ kolejkowanie wydruków przy
ich wiêkszej liczbie wraz z mo¿liwoœci¹
dowolnego wstrzymywania i wznawiania
druków pliku, ■ panelowanie, czyli druk
grafik wiêkszych ni¿ dostêpny format pa-
pieru w drukarce, ■ zastosowanie niety-
powych rozdzielczoœci zwiêkszaj¹cych ja-
koœæ lub prêdkoœæ druku, ■ znacznie krót-
szy czas przetworzenia pliku do druku ni¿
w przypadku sterownika. Druk odbywa siê
przez standardow¹ komendê „Drukuj”
z menu programu. W opcjach wybieramy
odpowiedni¹ drukarkê i ustawiamy wszel-
kie parametry druku w zak³adce „W³aœci-
woœci”. Po zatwierdzeniu pliku do druku
kontrolê nad procesem przejmuje RIP Cen-
ter, zapewniaj¹c uzyskanie zamierzonego
efektu druku. Owszem, wiêkszoœæ z wy-
mienionych cech mo¿na wycisn¹æ ze ste-
rownika drukarki. Ale nie ka¿dy program
na to pozwoli. Proszê sobie wyobraziæ wy-
druk billboardu z popularnego edytora tek-
stu, w kilku czêœciach o sporych rozmia-
rach, zawieraj¹cy kolorow¹ grafikê ze zdjê-
ciem twarzy na tle nieba i tekst. W RIP
Center jest mo¿liwe.

����������� ���!"������#����$

Oprogramowanie
Onyx RIP Center


