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MicroStation Descartes V8
Oprogramowanie to jest komplek-
sowym rozwi¹zaniem dla projek-
tów geoin¿ynieryjnych wykorzystu-
j¹cych w procesach wektoryzacji
i wizualizacji skanowane materia³y
(mapy, szkice, zdjêcia lotnicze, sa-
telitarne itp.). U¿ywane jest na ca-
³ym œwiecie m.in. w in¿ynierii l¹-
dowej, projektowaniu dróg i mo-
stów, fotogrametrii, planowaniu
przestrzennym, urbanistyce i tele-
komunikacji.

M icroStation Descartes udostêpnia
szybkie i wydajne narzêdzia do ob-

róbki plików rastrowych, w tym do kali-
bracji, skalowania, tworzenia mozaiki, na-
k³adania rastra na trójwymiarowy model
terenu, poprawiania jakoœci oraz usuwa-
nia uszkodzeñ. Dodatkowo umo¿liwia ko-
rzystanie z wbudowanego modu³u OCR
do rozpoznawania tekstu (rys. 2) oraz za-
awansowanych narzêdzi do wektoryzacji
(manualnej, automatycznej i pó³automa-
tycznej), w tym do automatyzacji kon-
wersji symboli zawartych w grafice.

� Konwersje i transformacje
Efektem dzia³ania narzêdzi wektoryzacji
jest topologiczny materia³ wektorowy go-
towy do zastosowania w zaawansowanych
systemach geoin¿ynieryjnych – w miejs-
cu przeciêcia linii rastrowych wstawiany
jest wêze³, który staje siê pocz¹tkiem kre-
œlonych elementów wektorowych (rys. 3).
Mo¿liwa jest równie¿ konwersja w drug¹
stronê – grafiki wektorowej do postaci
rastrowej, a efektem dzia³ania
dowolnych znanych z Micro-
Station narzêdzi kreœlenia mo-
g¹ byæ elementy rastrowe.
MicroStation Descartes zawie-
ra wiele narzêdzi do umieszcza-
nia rastrów w odpowiednich
wspó³rzêdnych uk³adu odniesie-
nia: od poziomowania grafiki
przez jej rozpinanie na punk-
tach o znanych wspó³rzêdnych
a¿ po korekcjê b³êdów mecha-
nizmami kalibracji. W zale¿no-
œci od rodzaju zniekszta³ceñ mo-

¿emy korzystaæ z ró¿nych algorytmów
(m.in. transformacja Helmerta, przez po-
dobieñstwo, afiniczna, wielomianowa). De-
finiowanie punktów kontrolnych odbywa
siê zgodnie z zasadami WYSIWYG (otrzy-
mujesz to, co widzisz), co pozwala wzroko-
wo w pe³ni kontrolowaæ
proces kalibracji. Cieka-
we, ¿e mo¿liwa jest rów-
nie¿ kalibracja w drug¹
stronê – grafiki wekto-
rowej w stosunku do ra-
stra, z pe³n¹ kontrol¹ pa-
rametrów i atrybutów
poszczególnych elemen-
tów wektorowych.

� Wizualizacja
Obrazy mog¹ byæ prezentowane jako mo-
zaika wielu plików. Pomagaj¹ w tym na-
rzêdzia definiowania obszarów przezro-
czystych, przeœwituj¹cych oraz ustalanie

po³o¿enia „szwów”.
Obok mozaikowa-
nia, pliki mog¹ byæ
³¹czone w jedn¹ ca-
³oœæ, nawet je¿eli
komponowane s¹
w ró¿nych forma-
tach danych, maj¹
ró¿n¹ liczbê kolo-
rów lub odcieni sza-
roœci, s¹ ró¿nej wiel-
koœci czy rozdziel-

czoœci. Do tworzenia mozai-
ki i do ³¹czenia plików ra-
strowych szczególnie pomoc-
ne okazuj¹ siê narzêdzia au-
tomatycznej korekcji balan-
su kolorystycznego sk³ado-
wych obrazów. Na etapie
tworzenia fotografii czy ska-
nowania poszczególne pliki
mog¹ posiadaæ ró¿ne nasy-
cenie kolorami, a wspomnia-
ne mechanizmy pozwalaj¹ je
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w ³atwy sposób ujednoliciæ. Na szcze-
góln¹ uwagê zas³uguje narzêdzie „corri-
dor”, które w jednej operacji umo¿li-
wia kopiowanie, ³¹czenie, skalowa-
nie i obracanie grafiki zawartej
w dowolnym obszarze za-
mkniêtym.
Skanowan¹ grafikê czy
fotografiê cyfrow¹ do-
myœlnie traktujemy jako p³ask¹, dwu-
wymiarow¹. MicroStation Descartes
umo¿liwia dodanie do niej trzeciego wy-
miaru za pomoc¹ narzêdzia Image Dra-
ping (rys. 4a i 4b). W prosty sposób na
trójwymiarowy model terenu mo¿na na-
³o¿yæ plik rastrowy lub mozaikê wielu
obrazów. Mechanizmy wizualizacyjne
zawarte w MicroStation umo¿liwiaj¹
tworzenie dynamicznych prezentacji tak
zbudowanego modelu – animacje, wêd-
rówkê czy przelot w terenie.
Dostêp do wewnêtrznych funkcji pro-
gramu u³atwia rozbudowywanie funkcjo-
nalnoœci i automatyzacjê obróbki plików
rastrowych poprzez w³asne aplikacje oraz
rozwijanie interfejsu posiadaj¹cego bo-
gate mo¿liwoœci dostosowywania do in-
dywidualnych potrzeb u¿ytkownika
(równie¿ za pomoc¹ mechanizmów
„przeci¹gnij i upuœæ”).

� Technologia V8
Technologie wyœwietlania i drukowania
bazuj¹ na MicroStation V8 i Mened¿e-
rze Plików Rastrowych (Raster Mane -
ger), który jest w pe³ni zintegrowany nie
tylko z MS V8, ale
i Bentley View,
Bentley Redline,
Bentley Power-
Draft V8 oraz
M i c r o S t a t i o n
GeoGraphics V8.
Dziêki temu pliki rastrowe edytowane
w MicroStation Descartes mog¹ byæ wy-
korzystywane przez u¿ytkowników in-
nych aplikacji Bentleya. W wersji V8
zrezygnowano z dedykowanej Descarte-
sowi przestrzeni roboczej, co w konse-
kwencji pozwala pracowaæ nad plikami
rastrowymi w po³¹czeniu z dowolnymi
aplikacjami i konfiguracjami in¿ynierski-
mi uruchamianymi w œrodowisku Mic-
roStation V8. Dziêki pe³nej obs³udze for-
matu DWG przez to œrodowisko (bez
etapu konwersji danych) ca³e zestawy
danych rastrowo-wektorowych mog¹ byæ
zapisywane w formacie zgodnym z Au-
toCAD-em. Grono odbiorców tych da-
nych rozszerza siê wiêc równie¿ o u¿yt-
kowników AutoCAD-a i programów ba-
zuj¹cych na formacie DWG, którzy mo-

g¹ teraz takie pliki otwieraæ,
przegl¹daæ, edytowaæ i druko-
waæ. W MicroStation Descartes
V8 wbudowany jest klient
Bentley Publisher
umo¿liwiaj¹cy
dwustronn¹
komunikacjê
z serwerami
udostêpniaj¹-
cymi dane zgodne
z technologi¹ Bentleya
w sieciach rozleg³ych.

� Co nowego w V8?
Przede wszystkim integracja. MicroStation
Descartes V8 jest teraz bardziej zintegro-
wany ze œrodowiskiem MicroStation V8,
które samo w sobie przynosi bardzo du¿o
nowoœci i usprawnieñ. Dziêki temu, ¿e zni-
ka przestrzeñ robocza dedykowana Descar-
tesowi, wszystkie narzêdzia edycji rastra
dostêpne s¹ z poziomu dowolnej aplikacji
uruchomionej w MicroStation V8, bez
wzglêdu na bran¿ê projektanta. Wszystkie
narzêdzia i funkcje Descartesa rozszerzaj¹

funkcjonalnoœæ
Mened¿era Plików
Rastrowych wbu-
dowanego w Mic-
roStation.

W poprzednich wersjach De-
scartesa dzia³anie wielu funk-
cji odnosi³o siê jedynie do pli-
ku aktywnego. Zmusza³o to
u¿ytkowników do powielania
dzia³añ edycyjnych indywidu-
alnie dla ka¿dego wyœwietla-
nego pliku. W tej chwili istnie-
je mo¿liwoœæ ustalenia zesta-
wu plików, które w okreœlonym

momencie bêd¹ edyto-
wane – raz wybrane na-

rzêdzie bêdzie efektywne
dla ka¿dego z zaznaczonych

plików (rys. 5).
Dotychczas mo¿na by³o usta-

laæ dla ka¿dego obrazu rastrowe-
go zakres kolorów, które podlegaæ

mia³y edycji, za pomoc¹ me-
chanizmu „Color filter”.

Przy operacjach edycyj-
nych (np. malowanie

czy kasowanie)
zmianie podlega-
³y tylko piksele
o kolorach wczeœ-

niej zdefiniowa-
nych, wszystkie inne
pozostawa³y niezmie-

nione. Definiowanie
edytowanych kolo-
rów by³o stosunko-
wo proste w obra-

zach o ma³ej ich liczbie (np. 256). Sytua-
cja uleg³a diametralnej zmianie, odk¹d
MicroStation Descartes zacz¹³ w pe³ni ob-
s³ugiwaæ pliki o 24-bitowej g³êbi koloru.
Powsta³a koniecznoœæ usprawnienia me-
chanizmu selekcji, dlatego stworzono no-
we narzêdzie „Color mask” specjalnie do
obs³ugi wiêkszej liczby kolorów rastra.
Efektem dzia³ania wielu narzêdzi jest no-
wy plik rastrowy – obraz wyjœciowy.
W poprzednich wersjach ka¿de z narzê-
dzi mia³o w³asne okno dialogowe two-
rzenia nowego pliku wyjœciowego.
W wersji V8 czynnoœæ ta zosta³a ujed-
nolicona, powsta³o jedno okno dialogo-
we tworzenia pliku i u¿ytkownik nie jest
ju¿ zmuszony do jego zapisu w konkret-
nym formacie danych – dostêpne s¹
wszystkie formaty obs³ugiwane przez
Descartesa.
Wiele narzêdzi zosta³o w wersji V8
usprawnionych przez usuniêcie zbêdnych
parametrów i opcji. Czêœæ parametrów
zosta³a zgrupowana i umieszczona w ok-
nie dialogowym preferencji u¿ytkowni-
ka. Dziêki temu znacznie uproszczono
obs³ugê programu, a wszystkie preferen-

cje MicroStation V8 znajduj¹
siê w jednym miejscu (rys. 6).
Przy okazji usuniêto kilka pa-
let ikon, unikaj¹c ich dublo-
wania oraz upraszczaj¹c œro-
dowisko pracy. Lepsza wspó³-
praca z programem realizowa-
na jest równie¿ dziêki kon-
tekstowemu menu dostêpnemu
w dowolnej chwili przez
wciœniêcie prawego klawisza
myszy (rys. 7). ➠
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MicroStation Descartes V8 w pe³ni ob-
s³uguje instalacjê sieciow¹, co oznacza,
¿e jedna instalacja na serwerze lokal-
nym mo¿e byæ uruchamiana przez wielu
u¿ytkowników w tym samym czasie.
W konsekwencji zwalnia to z konieczno-
œci instalowania MicroStation Descartes
na stacjach roboczych oraz u³atwia
wspó³pracê cz³onków zespo³u projekto-
wego.

� Wymagania sprzêtowe
i obs³ugiwane formaty

MicroStation Descartes V8 wymaga Mic-
roStation V8 i mo¿e byæ zainstalowany
w œrodowisku Windows 98/NT/2000/
Me/XP edycji Home i Professional. Za-
lecana jest pamiêæ 128 MB (lub wiêk-
sza). Stacja robocza powinna posiadaæ
procesor zgodny z Intel Pentium lub
AMD. Obs³ugiwane formaty plików ra-
strowych to: CALS, ECW, TIFF (w tym
GeoTIF oraz iTIFF), HMR, Img, Inter-
graph (C29, CIT, COT, RGB, RLE,
TG4), JPEG, MrSID, PCX, PNG, PLC,
RS, TGA, BMP, IKONOS 3 i 4. Wszyst-
kie formaty obs³ugiwane s¹ bezpoœred-
nio (bez konwersji), co znacznie przy-
spiesza dzia³anie narzêdzi aplikacji.
Oprogramowanie zawiera konwerter po-
zwalaj¹cy wymieniaæ dane miêdzy tymi
formatami, równie¿ w sposób automa-
tyczny dla zestawów zawieraj¹cych wiele
plików. W celu zmniejszenia rozmiarów
plików rastrowych mo¿na wykorzystaæ
któryœ z algorytmów kompresji danych
– Deflate, JPEG (w³¹czaj¹c COT typu
30 i 31), Packbits, CCITT3, CCITT4,
Wavelet, RGB.

� Optymalizacja,
uproszczenie i integracja

W artykule omówione zosta³y tylko naj-
wa¿niejsze zmiany i nowoœci w Micro-
Station Descartes V8. Wielu  innych,
sprowadzaj¹cych siê do optymalizacji al-
gorytmów poszczególnych operacji  nie
mo¿na zobaczyæ na ekranie monitora, ale
wp³ywaj¹ one wydatnie na szybkoœæ
dzia³ania aplikacji i obróbki plików.
Czêœæ z tych zmian prowadzi do upro-
szczenia œrodowiska projektowego,
usprawnienia nawigacji w programie,
wiêkszej integracji z innymi aplikacja-
mi in¿ynierskimi oraz jak najlepszego
wykorzystania funkcjonalnoœci DWG
ukrytej w MicroStation V8.

Krzysztof Trzaskulski,
Bentley Systems Polska

KRÓTKO
✱ Applied GIS wypuœci³ na rynek aplikacjê
Migration Assistant przeznaczon¹ dla do-
tychczasowych u¿ytkowników oprogramo-
wania ArcView 3, którzy rozpoczynaj¹ pracê
z wersj¹ ArcView 8; Assistant u³atwia zdo-
bycie niezbêdnego doœwiadczenia i pozna-
nie ró¿nic pomiêdzy obiema wersjami Arc-
View.
✱ Autodesk zapowiedzia³ wprowadzenie
nowego rozszerzenia dla oprogramowa-
nia serii Land Desktop i Civil o nazwie
LandXML Report pozwalaj¹cego m.in. na
generowanie raportów w dowolnym for-
macie i transformacjê danych miêdzy ró¿-
nymi formatami.
✱ W³adze stolicy Tajwanu – Taipei poin-
formowa³y o wykorzystaniu oferowanej
przez Autodesk technologii GIS w projek-
cie CyberCity; inicjatywa ta ma s³u¿yæ m.in.
usprawnieniu zarz¹dzania infrastruktur¹
miejsk¹ i zwiêkszeniu bezpieczeñstwa oby-
wateli.
✱ Firma Bentley Systems og³osi³a, ¿e wy-
cofa³a siê z rozpoczêtego w kwietniu pro-
cesu rejestracji na gie³dzie nowojorskiej;
decyzja wynik³a ze z³ej koniunktury dla
tego typu przedsiêwziêæ.
✱ Boeing Autometric wprowadzi³a na rynek
wersjê oprogramowania DataMaster 3.1
przeznaczon¹ dla systemu Windows (NT,
2000); dotychczas – DataMaster – s³u¿¹cy
do archiwizowania, kompresowania i zarz¹-
dzania du¿ymi zbiorami zdjêæ lotniczych, sa-
telitarnych itp. pracowa³ na platformie UNIX.
✱ Firma Cyra Technologies i Alias Ltd. po-
informowa³y o wprowadzeniu w koñcu ro-
ku do oprogramowania skanera lasero-
wego Cyra 3D przemys³owego standardu
wymiany danych opartego na aplikacji
ISOGEN.
✱ ER Mapper 6.3 firmy Earth Resource
Mapping, zdjêcia z satelity Landsat i  od-
biorniki GPS zosta³y wykorzystane w re-
jonie krateru Haugtona przez 7-osobowy
miêdzynarodowy zespó³ naukowców
w trwaj¹cej 2 tygodnie symulacji ekspe-
dycji na Marsa.
✱ Firma ESRI zapowiedzia³a wprowadze-
nie ArcGIS Pipeline Data Model opracowa-
nego wspólnie przez ESRI i MJ Harden As-
siociates, a przeznaczonego dla projek-
tantów i u¿ytkowników ró¿nego rodzaju
ruroci¹gów.
✱ Dzia³aj¹ce do tej pory na platformie
UNIX bezp³atne gisowskie oprogramowa-
nie GRASS (Geographic Resources Analysis
Support System) doczeka³o siê wersji dla
Windows i Apple; GRASS 5.0 opracowa³
zespó³ pod kierunkiem Markusa Netelera.

➠

F irma Trimble poinformowa³a o wpro-
wadzeniu na rynek nowego odbiornika

5800 GPS RTK Rover. W jednej obudowie
zintegrowano: odbiornik, antenê, radio UHF
oraz baterie. Zastosowanie modu³u Blue-
Cap umo¿liwi³o wykorzystanie technologii
Bluetooth, która zapewnia bezprzewodow¹
³¹cznoœæ pomiêdzy odbiornikiem a rejestra-
torem TSCe. Model 5800 przeznaczony jest
do pomiarów terenowych, wa¿y 1,2 kg, mo-
¿e byæ zamontowany na tyczce i wytrzy-
muje upadki nawet z wysokoœci 2 m.
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Navman GPS 3420
dla iPAQ-a
F irma Navman Inc.

wprowadzi³a na rynek
odbiornik Navman GPS
3420 przeznaczony dla
komputerów serii iPAQ
(H3600/3700/3800/3900).
Jest to 12-kana³owy odbior-
nik pracuj¹cy w zakresie L1
(kod C/A), z rejestracj¹ pozy-
cji co 2 sekundy i umo¿liwia-
j¹cy transmisjê w standardzie
NMEA 0183 v 2.20. Dok³adnoœæ okreœ-
lenia pozycji – 10 m, temperatura pracy –
0-70° C, czas pra-
cy baterii – oko³o
2 godz. W nawiga-
cji pomocna jest
z a i n s t a l o w a n a
w iPAQ-u mapa
adresowa wykona-
na przez NavTech.
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