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Autodesk Map Series 6

Podstawowym produktem firmy Autodesk przeznaczonym dla

geodezji, kartografii i dziedzin pokrewnych jest pakiet Auto -

desk Map Series 6. P ozwala on zhudowac kompletny System

Informacji Geograficznej (GIS), w ktérym bedq tworzone, aktu-

alizowane, analizowane, zarzgdzane i prezentowane precyzyij-

ne dane przestrzenne.

Na podkreslenie zastuguje wykorzysta-
nie formatu danych DWG podczas cale-
go procesu tworzenia i uzytkowania sys-
temu. Postuguja si¢ nim zaréwno tworcy
map cyfrowych (geodezja, kartografia),
jak 1inzynierowie opracowujacy na ich
podstawie infrastrukturg techniczng (in-
zynieria ladowa, architektura). Mozna
wige stwierdzié, ze taczy on te dwa swia-
ty, ktore najczesciej istniaty niezaleznie
obok siebie, a jednoczesnie czgsto wy-
mieniaty si¢ swymi opracowaniami.

@ Sktadniki pakietu
Avtodesk Map Series 6

Autodesk Map Series 6 jest potacze-
niem trzech produktow:

® Autodesk Map 6,

® Autodesk Raster Design 3,

® Autodesk OnSite Desktop 7.
Udostgpnia on narzgdzia Autodesk Map
do tworzenia i zarzadzania danymi prze-
strzennymi oraz mozliwosci Raster De-
sign w zakresie integracji obrazéw ra-
strowych z wektorowymi w §rodowisku
AutoCAD-a i jego aplikacjach. Oba pro-
gramy sa wspierane przez OnSite Desk-
top (wyswietlanie, prezentacja i publi-
kacja interaktywnych map). Wszystkie
te wlasciwos$ci sa zintegrowane w poje-
dynczym, obszernym zbiorze narzedzi.
Przyjrzyjmy si¢, w jaki sposob odbywa
si¢ budowanie GIS z pomoca Autodesk
Map Series.

@ Zaloienie projektv

W Autodesk Map pracuje si¢ w ramach
sesji roboczych. Oznacza to, ze w pliku
DWG zapisywane sa ustawienia uzyt-

kownika, podtaczone rysunki zrédtowe

i zewngtrzne bazy danych oraz inne ele-
menty zintegrowane w projekcie (np. za-
pytania, topologie, klasy obiektéw). Za
pomoca Mapy mozna z poziomu admi-
nistratora nadawaé pozadane uprawnie-
nia uzytkownikom systemu, dotyczace

np. zablokowania edycji obiektow. Po

uruchomieniu progra-

mu definiujemy uktad

wspotrzednych, w ja-

kim maja by¢ tworzo-

ne iprzechowywane

dane. Mapa moze by¢

stworzona w jednym

z ponad 3000 goto-

wych uktadow (w tym

dla Polski np. ,,657)

albo w nowym, spre-

parowanym przez uzytkownika. Kiedy

wykorzystujemy jako zrodto danych ma-
pe zapisana w innym uktadzie, system
automatycznie przeliczy wspotrzedne po-

Rys. 1. Okno me-
nedzera zasobow
zgromadzonych
w projekcie

Rys. 2. Wyglad
kreatora topologii
obiektow

Rys. 3. Analizo-
wanie topologii
poligonowej

zyskiwanych z niej obiektow do aktual-
nego uktadu w projekcie. Po zakoncze-
niu edycji i,,0dczepieniu” mapy, powrdci
ona do pierwotnych ustawien.
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@ Wprowadzanie danych

Mozemy wybrac jedna z trzech drog
wprowadzania danych do systemu.

®m Digitalizacja polega na tworzeniu
obiektéw mapowych za pomoca digi-
tizera na podstawie skalibrowanej ma-
py-

m Wektoryzacja jest to metoda czgsto
obecnie wykorzystywana ze wzgledu na
istnienie duzej ilosci materiatéw karto-
graficznych w postaci papierowej oraz
jej szybko$é i precyzjg. Dane sa pozy-
skiwane w drodze digitalizacji na ekra-
nie komputera na podstawie zeskano-
wanego 1 skalibrowanego obrazu mapy.
Autodesk Map oferuje narzedzia do
wprowadzania, edycji i zarzadzania ra-
strami. Kiedy zostana wpasowane w od-
powiednie miejsce obszaru projektowe-
g0, beda stuzy¢ jako podktad do wekto-
ryzowania obiektow. Podczas tej ope-
racji mozemy od razu dodawaé do nich
atrybuty opisowe.

Jednak dopiero Autodesk Raster Design
udostgpnia zaawansowane narze¢dzia do
kompleksowej obrobki skanow. Uzupet-
nia on skromne mozliwosci Mapy wpo-
prawianiu jakos$ci obrazow rastrowych
i ich modyfikacji, a takze w tworzeniu
danych wektorowych. Program wspiera

Rys. 4. Eksport danych projektowych do formatu ArcView
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proces wektoryzacji modutami rozpo-
znawania pisma oraz automatycznego
generowania obiektow. Akceptowana
jest wigkszos¢ formatow rastrowych,
w tym popularne dla zdje¢ lotniczych

1 satelitarnych.

® Import z pliku zewnetrznego — Au-
todesk Map potrafi zintegrowac¢ w jed-
nym projekcie dane pochodzace z roz-
nych zrédet. Moga by¢ to formaty CAD
(DWG, DXF), jak i innych systeméw
GIS (np. Arclnfo, ArcView, MaplInfo,
MicroStation). Mozemy wykorzystac
zasoby zgromadzone w bazach danych,
np. Oracle, Microsoft Access, SQL Ser-
ver, dBase i innych. Integracja z baza
Oracle Spatial pozwala na szybka inie-
zawodna wymiang danych graficznych
1 atrybutéw, nawet przy bardzo duzej
liczbie rekordow.

@ Tworzenie i edycja mapy

Autodesk Map jest systemem zoriento-
wanym obiektowo, a dodatkowo wspo-
maga tworzenie obiektow za pomoca
specjalizowanego narzedzia klasyfika-
cyjnego. Dzigki temu tatwo mozna ni-
mi zarzadzac, modyfikowaé je na ma-
pie, a takze budowa¢ ich hierarchie.

Z kazdym z obiektoéw skojarzone sa da-
ne opisowe, a uzytkownik ma mozli-
wo$¢ dowolnego
definiowania ta-
blic do ich prze-
chowywania. Sa
one umieszczone
wewnatrz pliku
projektowego
DWG, dzieki cze-
mu sa dostgpne
dla innych oséb
pracujacych
w tym formacie.
Mozna takie dane
umiedcié¢ takze
w zewngtrznej ba-
zie danych, co jest
wskazane w przy-
padku posiadania
duzych zasobdow.
Pozwala to wielu
osobom w tym sa-
mym czasie ko-
rzystac¢ z tego sa-
mego zrodta in-
formacji. Dopiero
kiedy dane sa mo-
dyfikowane przez
ktéra$ z nich, zo-
staja zablokowa-
ne dla pozosta-
lych.

Do selekeji 1 edycji obiektow uzywa sig
w Autodesk Map rozbudowanego syste-
mu zapytan. Moga by¢ one oparte na
takich parametrach, jak cechy geome-
tryczne i opisowe czy potozenie.
Stworzone mapy sa bardzo precyzyjne.
Zawdzigczaja to gldwnie udostgpnionym
przez AutoCAD 2002 narzedziom edy-
cyjnym. Zastosowano takze dodatkowe
moduly zwigkszajace doktadnosé. Map
oferuje rdéznorodne opcje korekty ble-
déw w geometrii obiektow, ktore moga
powstawaé w wyniku niedoktadnej di-
gitalizacji, pomiaréw czy skanowania.
Poza tym mapa moze zosta¢ poddana
kalibracji i transformacji.

Program pozwala na opisywanie obiek-
tdw na mapie za pomoca dowolnych
warto$ci w bardzo prosty i elastyczny
Sposob.

W Autodesk Map 6 dostgpny jest nowy
obiekt Poligon, ktérego brakowato wpo-
przednich wersjach programu. Wspoma-
ga on tworzenie obiektoéw powierzch-
niowych, np. dziatek, i ulatwia ich wy-
miang z innymi systemami GIS.

@ Topologia ohiektow

Jest to jedna z najwazniejszych cech
systemow GIS pozwalajaca na ustale-
nie relacji przestrzennych pomigdzy
obiektami na mapie. W Autodesk Map
tworzone sa topologie obiektow we-
ztowych, liniowych i powierzchnio-
wych, ktérymi mozna zarzadzac¢ i ope-
rowac (np. naktadaé na siebie). To dzig-
ki topologii dane s analizowane na
rézne sposoby. Standardowo dla uzyt-
kownika dostgpnych jest kilka typow
analiz (bufor, rozptyw, najkrotsza/op-
tymalna droga).

@ Efekt koncowy

Moze nim by¢ mapa lub raport w  po-
staci pliku tekstowego. Uzytkownik ma
mozliwos$¢ generowania map tematycz-
nych bazujacych na wszelkich atrybu-
tach obiektow. Program imponuje po-
tencjatem narzedzi drukowania i ploto-
wania, szczegolnie atlasow. Poza tym
automatycznie generuje do nich legen-
dy czy znaki pdéinocy.

W prezentacji opracowan kartograficz-
nych wydatnie pracg pakietu wspoma-
ga prosty w uzytkowaniu Autodesk
OnSite Desktop. Pozwala on bezposred-
nio zaimportowac¢ mapg sporzadzona
w Autodesk Map, a potem dodaé do niej
dane r6znego pochodzenia. Program po-
trafi integrowa¢ w jednym widoku da-
ne wektorowe (dwu- i tréjwymiarowe —
CAD, GIS) oraz rastrowe. Doktadanie
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Rys. 5. Przyktad mapy tematycznej

nowych warstw informacyjnych odby-
wa si¢ na kilka sposobow, np. za pomo-
ca mechanizmu ,,przeciagnij i upus¢”.
Zarzadzanie projektem jest intuicyjne.
Jest mozliwos¢ sterowania widoczno-
$cig warstw, zmiany parametrow ich wy-
$wietlania, prezentacji i edycji atrybu-
téw opisowych skojarzonych z obiek-
tami. OnSite jest wyposazony w narzg-
dzia do przeprowadzania analiz (w tym
dla potrzeb inzynierii ladowej), pomia-
réw na mapie czy kreowania map tema-
tycznych (efektywniej niz w Mapie). Na
przestrzenny model terenu mozemy ,,na-
ciagaé” dane plaskie, a potem obejrzeé
rezultat z dowolnego kierunku czy spo-
rzadzié¢ animacjg.

Program sprawdza si¢ w tworzeniu efek-
townych map, raportéw i prezentacji
oraz ich drukowaniu.

@ Frontem do klienta

Autodesk Map to platforma przyjazna dla
programisty. Dostgpne sg dwa interfejsy
programistyczne (API) znane z AutoCAD
2002: AutoLISP i ActiveX, ktore zapew-
niaja duze mozliwosci tworzenia specja-
lizowanych aplikacji. Pakiet zawiera tak-
ze przyjazny dla uzytkownika samouczek,
dzigki ktoremu opanowanie podstaw ob-
stugi jest szybkie i skuteczne.
Autodesk promuje rozwiazania komplek-
sowe, dlatego powstat Map Series. Roz-
szerza on znacznie mozliwosci Autodesk
Mapy w tworzeniu GIS, przy poréwny-
walnej z nig cenie. Wszystkich zaintere-
sowanych szczegoétami poruszanych
w tym artykule zagadnien odsytam do na-
stgpnego numeru GEODETY.

Konrad Meisner

Rys. 6. Analiza zalewu dziatek (na modelu DTM)
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Tel./faks: (022) 660 62 91

Katowice, ul. Warszawska 63a
tel./faks: (032) 258 93 70

MATERIALY
ReproCad
Reprotop ©

do ploteréw Ink Jet
do kserografii
wielkoformatowej
do diazokopii

PLOTERY HP
SKANERY A-0

(Autoryzowany partner HP)

SERWIS
TECHNICZNY

Wyspecjalizowany serwis
ploterow HP
maszyn Regma, Neolt
czesci...
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