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Autodesk Map Series 6

Na podkreœlenie zas³uguje wykorzysta-
nie formatu danych DWG podczas ca³e-
go procesu tworzenia i u¿ytkowania sys-
temu. Pos³uguj¹ siê nim zarówno twórcy
map cyfrowych (geodezja, kartografia),
jak i in¿ynierowie opracowuj¹cy na ich
podstawie infrastrukturê techniczn¹ (in-
¿ynieria l¹dowa, architektura). Mo¿na
wiêc stwierdziæ, ¿e ³¹czy on te dwa œwia-
ty, które najczêœciej istnia³y niezale¿nie
obok siebie, a jednoczeœnie czêsto wy-
mienia³y siê swymi opracowaniami.

� Sk³adniki pakietu
Autodesk Map Series 6

Autodesk Map Series 6 jest po³¹cze-
niem trzech produktów:
■ Autodesk Map 6,
■ Autodesk Raster Design 3,
■ Autodesk OnSite Desktop 7.
Udostêpnia on narzêdzia Autodesk Map
do tworzenia i zarz¹dzania danymi prze-
strzennymi oraz mo¿liwoœci Raster De-
sign w zakresie integracji obrazów ra-
strowych z wektorowymi w œrodowisku
AutoCAD-a i jego aplikacjach. Oba pro-
gramy s¹ wspierane przez OnSite Desk-
top (wyœwietlanie, prezentacja i publi-
kacja interaktywnych map). Wszystkie
te w³aœciwoœci s¹ zintegrowane w poje-
dynczym, obszernym zbiorze narzêdzi.
Przyjrzyjmy siê, w jaki sposób odbywa
siê budowanie GIS z pomoc¹ Autodesk
Map Series.

� Za³o¿enie projektu
W Autodesk Map pracuje siê w ramach
sesji roboczych. Oznacza to, ¿e w pliku
DWG zapisywane s¹ ustawienia u¿yt-
kownika, pod³¹czone rysunki Ÿród³owe

zyskiwanych z niej obiektów do aktual-
nego uk³adu w projekcie. Po zakoñcze-
niu edycji i „odczepieniu” mapy, powróci
ona do pierwotnych ustawieñ.

i zewnêtrzne bazy danych oraz inne ele-
menty zintegrowane w projekcie (np. za-
pytania, topologie, klasy obiektów). Za
pomoc¹ Mapy mo¿na z poziomu admi-
nistratora nadawaæ po¿¹dane uprawnie-
nia u¿ytkownikom systemu, dotycz¹ce
np. zablokowania edycji obiektów. Po

Podstawowym produktem firmy Autodesk przeznaczonym dla

geodezji, kartografii i dziedzin pokrewnych jest pakiet Auto -

desk Map Series 6. P ozwala on zbudowaæ kompletny System

Informacji Geograficznej (GIS), w którym bêd¹ tworzone, aktu-

alizowane, analizowane, zarz¹dzane i prezentowane precyzyj-

ne dane przestrzenne.

Rys. 1. Okno me-
ned¿era zasobów
zgromadzonych
w projekcie
Rys. 2. W ygl¹d
kreatora topologii
obiektów
Rys. 3. Analizo-
wanie topologii
poligonowej

uruchomieniu progra-
mu definiujemy uk³ad
wspó³rzêdnych, w ja-
kim maj¹ byæ tworzo-
ne i przechowywane
dane. Mapa mo¿e byæ
stworzona w jednym
z ponad 3000 goto-
wych uk³adów (w tym
dla Polski np. „65”)
albo w nowym, spre-
parowanym przez u¿ytkownika. Kiedy
wykorzystujemy jako Ÿród³o danych ma-
pê zapisan¹ w innym uk³adzie, system
automatycznie przeliczy wspó³rzêdne po-
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� Wprowadzanie danych
Mo¿emy wybraæ jedn¹ z trzech dróg
wprowadzania danych do systemu.
■ Digitalizacja polega na tworzeniu
obiektów mapowych za pomoc¹ digi-
tizera na podstawie skalibrowanej ma-
py.
■ Wektoryzacja jest to metoda czêsto
obecnie wykorzystywana ze wzglêdu na
istnienie du¿ej iloœci materia³ów karto-
graficznych w postaci papierowej oraz
jej szybkoœæ i precyzjê. Dane s¹ pozy-
skiwane w drodze digitalizacji na ekra-
nie komputera na podstawie zeskano-
wanego i skalibrowanego obrazu mapy.
Autodesk Map oferuje narzêdzia do
wprowadzania, edycji i zarz¹dzania ra-
strami. Kiedy zostan¹ wpasowane w od-
powiednie miejsce obszaru projektowe-
go, bêd¹ s³u¿yæ jako podk³ad do wekto-
ryzowania obiektów. Podczas tej ope-
racji mo¿emy od razu dodawaæ do nich
atrybuty opisowe.
Jednak dopiero Autodesk Raster Design
udostêpnia zaawansowane narzêdzia do
kompleksowej obróbki skanów. Uzupe³-
nia on skromne mo¿liwoœci Mapy w po-
prawianiu jakoœci obrazów rastrowych
i ich modyfikacji, a tak¿e w tworzeniu
danych wektorowych. Program wspiera

proces wektoryzacji modu³ami rozpo-
znawania pisma oraz automatycznego
generowania obiektów. Akceptowana
jest wiêkszoœæ formatów rastrowych,
w tym popularne dla zdjêæ lotniczych
i satelitarnych.
■ Import z pliku zewnêtrznego – Au-
todesk Map potrafi zintegrowaæ w jed-
nym projekcie dane pochodz¹ce z ró¿-
nych Ÿróde³. Mog¹ byæ to formaty CAD
(DWG, DXF), jak i innych systemów
GIS (np. ArcInfo, ArcView, MapInfo,
MicroStation). Mo¿emy wykorzystaæ
zasoby zgromadzone w bazach danych,
np. Oracle, Microsoft Access, SQL Ser-
ver, dBase i innych. Integracja z baz¹
Oracle Spatial pozwala na szybk¹ i nie-
zawodn¹ wymianê danych graficznych
i atrybutów, nawet przy bardzo du¿ej
liczbie rekordów.

� Tworzenie i edycja mapy
Autodesk Map jest systemem zoriento-
wanym obiektowo, a dodatkowo wspo-
maga tworzenie obiektów za pomoc¹
specjalizowanego narzêdzia klasyfika-
cyjnego. Dziêki temu ³atwo mo¿na ni-
mi zarz¹dzaæ, modyfikowaæ je na ma-
pie, a tak¿e budowaæ ich hierarchie.
Z ka¿dym z obiektów skojarzone s¹ da-
ne opisowe, a u¿ytkownik ma mo¿li-

woœæ dowolnego
definiowania ta-
blic do ich prze-
chowywania. S¹
one umieszczone
wewn¹trz pliku
p r o j e k t o w e g o
DWG, dziêki cze-
mu s¹ dostêpne
dla innych osób
p r a c u j ¹ c y c h
w tym formacie.
Mo¿na takie dane
umieœciæ tak¿e
w zewnêtrznej ba-
zie danych, co jest
wskazane w przy-
padku posiadania
du¿ych zasobów.
Pozwala to wielu
osobom w tym sa-
mym czasie ko-
rzystaæ z tego sa-
mego Ÿród³a in-
formacji. Dopiero
kiedy dane s¹ mo-
dyfikowane przez
któr¹œ z nich, zo-
staj¹ zablokowa-
ne dla pozosta-
³ych.

Do selekcji i edycji obiektów u¿ywa siê
w Autodesk Map rozbudowanego syste-
mu zapytañ. Mog¹ byæ one oparte na
takich parametrach, jak cechy geome-
tryczne i opisowe czy po³o¿enie.
Stworzone mapy s¹ bardzo precyzyjne.
Zawdziêczaj¹ to g³ównie udostêpnionym
przez AutoCAD 2002 narzêdziom edy-
cyjnym. Zastosowano tak¿e dodatkowe
modu³y zwiêkszaj¹ce dok³adnoœæ. Map
oferuje ró¿norodne opcje korekty b³ê-
dów w geometrii obiektów, które mog¹
powstawaæ w wyniku niedok³adnej di-
gitalizacji, pomiarów czy skanowania.
Poza tym mapa mo¿e zostaæ poddana
kalibracji i transformacji.
Program pozwala na opisywanie obiek-
tów na mapie za pomoc¹ dowolnych
wartoœci w bardzo prosty i elastyczny
sposób.
W Autodesk Map 6 dostêpny jest nowy
obiekt Poligon, którego brakowa³o w po-
przednich wersjach programu. Wspoma-
ga on tworzenie obiektów powierzch-
niowych, np. dzia³ek, i u³atwia ich wy-
mianê z innymi systemami GIS.

� Topologia obiektów
Jest to jedna z najwa¿niejszych cech
systemów GIS pozwalaj¹ca na ustale-
nie relacji przestrzennych pomiêdzy
obiektami na mapie. W Autodesk Map
tworzone s¹ topologie obiektów wê-
z³owych, liniowych i powierzchnio-
wych, którymi mo¿na zarz¹dzaæ i ope-
rowaæ (np. nak³adaæ na siebie). To dziê-
ki topologii dane s¹ analizowane na
ró¿ne sposoby. Standardowo dla u¿yt-
kownika dostêpnych jest kilka typów
analiz (bufor, rozp³yw, najkrótsza/op-
tymalna droga).

� Efekt koñcowy
Mo¿e nim byæ mapa lub raport w po-
staci pliku tekstowego. U¿ytkownik ma
mo¿liwoœæ generowania map tematycz-
nych bazuj¹cych na wszelkich atrybu-
tach obiektów. Program imponuje po-
tencja³em narzêdzi drukowania i ploto-
wania, szczególnie atlasów. Poza tym
automatycznie generuje do nich legen-
dy czy znaki pó³nocy.
W prezentacji opracowañ kartograficz-
nych wydatnie pracê pakietu wspoma-
ga prosty w u¿ytkowaniu Autodesk
OnSite Desktop. Pozwala on bezpoœred-
nio zaimportowaæ mapê sporz¹dzon¹
w Autodesk Map, a potem dodaæ do niej
dane ró¿nego pochodzenia. Program po-
trafi integrowaæ w jednym widoku da-
ne wektorowe (dwu- i trójwymiarowe –
CAD, GIS) oraz rastrowe. Dok³adanieRys. 4. Eksport danych projektowych do formatu ArcView
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nowych warstw informacyjnych odby-
wa siê na kilka sposobów, np. za pomo-
c¹ mechanizmu „przeci¹gnij i upuœæ”.
Zarz¹dzanie projektem jest intuicyjne.
Jest mo¿liwoœæ sterowania widoczno-
œci¹ warstw, zmiany parametrów ich wy-
œwietlania, prezentacji i edycji atrybu-
tów opisowych skojarzonych z obiek-
tami. OnSite jest wyposa¿ony w narzê-
dzia do przeprowadzania analiz (w tym
dla potrzeb in¿ynierii l¹dowej), pomia-
rów na mapie czy kreowania map tema-
tycznych (efektywniej ni¿ w Mapie). Na
przestrzenny model terenu mo¿emy „na-
ci¹gaæ” dane p³askie, a potem obejrzeæ
rezultat z dowolnego kierunku czy spo-
rz¹dziæ animacjê.
Program sprawdza siê w tworzeniu efek-
townych map, raportów i prezentacji
oraz ich drukowaniu.

� Frontem do klienta
Autodesk Map to platforma przyjazna dla
programisty. Dostêpne s¹ dwa interfejsy
programistyczne (API) znane z AutoCAD
2002: AutoLISP i ActiveX, które zapew-
niaj¹ du¿e mo¿liwoœci tworzenia specja-
lizowanych aplikacji. Pakiet zawiera tak-
¿e przyjazny dla u¿ytkownika samouczek,
dziêki któremu opanowanie podstaw ob-
s³ugi jest szybkie i skuteczne.
Autodesk promuje rozwi¹zania komplek-
sowe, dlatego powsta³ Map Series. Roz-
szerza on znacznie mo¿liwoœci Autodesk
Mapy w tworzeniu GIS, przy porówny-
walnej z ni¹ cenie. Wszystkich zaintere-
sowanych szczegó³ami poruszanych
w tym artykule zagadnieñ odsy³am do na-
stêpnego numeru GEODETY.

Konrad Meisner

Rys. 6. Analiza zalewu dzia³ek (na modelu DTM)

Rys. 5. Przyk³ad mapy tematycznej


