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Autodesk Map 6
Konfigurowanie projektu i praca z danymi

Ogromna liczba rozmaitych systemów informacji przestrzennej funk-

cjonuj¹cych na rynku, a co za tym idzie – ró¿nego typu danych,

sprawia, ¿e wyznacznikiem funkcjonalnoœci takiego systemu jest umie-

jêtnoœæ integracji danych Ÿród³owych. Przyjrzymy siê zatem sposobowi

zak³adania projektu oraz zasilania go danymi w Autodesk Map 6.

� Pole pracy
Jako projekt rozumiemy tu ry-
sunek Autodesk Map w forma-
cie DWG zawieraj¹cy powi¹-
zania z innymi rysunkami, ba-
zami danych i pozosta³ymi ele-
mentami, które maj¹ byæ wy-
korzystane. Znajd¹ siê w nim
tak¿e zapisane zapytania, zbu-
dowane topologie, zdefiniowa-
ne klasy obiektów, warstwy in-
formacyjne, biblioteki symbo-
li, ustawienia grafiki czy wydruku, a wiêc
wszystkie potrzebne informacje. Na przy-
k³ad dla urbanisty bêd¹ to schematy rur
wodoci¹gowych, ulic i przewodów, a dla
geodety – mapy o ró¿nym przeznaczeniu
i skali.
Poprawne zdefiniowanie pola pracy ma
decyduj¹cy wp³yw na ca³e póŸniejsze dzia-
³anie. U¿ytkownik mo¿e utworzyæ nowy
projekt na kilka sposobów: skorzystaæ
z kreatora, który u³atwia wybranie podsta-
wowych ustawieñ, u¿yæ ustawieñ propo-
nowanych w standardzie lub rozpocz¹æ
pracê z plikiem szablonu, w którym wstêp-
nie okreœlony jest uk³ad wspó³rzêdnych,
ramki do wydruku itp. W ka¿dym z tych
przypadków u¿ytkownik wybiera konwen-
cje i standardy odpowiadaj¹ce wymogom
opracowywanego rysunku.
Zapisane rysunki uruchamia siê tak jak
w innych aplikacjach Windows. Dodatko-
wo dostêpny jest ich podgl¹d, a tak¿e
opcja czêœciowego za³adowania pliku
(w przypadku du¿ego projektu, zamiast
wczytywaæ ca³y rysunek warto otworzyæ
tylko jego fragment i wybraæ potrzebny
widok i okreœlone warstwy).

W Autodesk Map polecenia mog¹ byæ zre-
alizowane m.in. za pomoc¹ menu, pa-
sków narzêdzi, listy poleceñ czy klawi-
szy szybkiego dostêpu. Na ich podstawie
³atwo buduje siê makropolecenia wyko-
nuj¹ce okreœlone przez u¿ytkownika za-
dania. Pracê z programem u³atwia zdefi-
niowanie w³asnego paska narzêdzi zawie-
raj¹cego najczêœciej u¿ywane modu³y.

� Praca w sieci
Administrator sieci dziêki odpowiednim
ustawieniom mo¿e sprawiæ, ¿e Autodesk
Map bêdzie wymaga³ od wszystkich u¿yt-
kowników sieci podania nazwy i has³a
przed rozpoczêciem pracy. Podczas reje-
stracji program skonfiguruje œrodowisko
u¿ytkownika, uwzglêdniaj¹c jego upraw-
nienia (dotycz¹ce np. tworzenia i edycji
obiektów, ich klas czy wydruku) i okre-
œlone opcje. Pozwala to ³atwo kontrolo-
waæ prace prowadzone na wielu kompu-
terach.
Oprogramowanie umo¿liwia wspó³dzie-
lenie zgromadzonych zasobów dostêp-
nych w sieci. Operator „podpina” rysunki
zawieraj¹ce dane do aktualnego projektu

i „pobiera” z nich  interesuj¹ce go obiek-
ty. Istnieje mo¿liwoœæ równoczesnego wy-
œwietlania obiektów znajduj¹cych siê
na wielu rysunkach Ÿród³owych i tworze-
nia nowych. Z tego samego rysunku jed-
noczeœnie mo¿e korzystaæ wiele osób. Do-
piero w momencie edytowania odpowied-
nie dane zostaj¹ zablokowane dla pozo-
sta³ych u¿ytkowników (ale wszyscy wie-
dz¹, kto nad nimi pracuje). Po ukoñcze-
niu modyfikacji dany obiekt (ju¿ w no-
wej postaci) ponownie dostêpny jest do
edycji dla wszystkich uprawnionych. Plik
rysunkowy pod³¹czany do projektu mo¿e
zawieraæ inne „zagnie¿d¿one” rysunki,
a ca³y ich zestaw ³atwo w dowolnej chwili
zmieniæ. Wszystkie elementy sk³adowe
takich rysunków mo¿na wykorzystaæ
w projekcie (bloki, klasy obiektów, uk³ad
wspó³rzêdnych, warstwy, style wydruku
itp.). W celu uzyskania maksymalnej
prêdkoœci wczytywania danych dobrze
jest wygenerowaæ dla nich specjalne in-
deksy. Metoda ta jest szczególnie efek-
tywna, gdy tabela z danymi zawiera wie-
le równomiernie roz³o¿onych wartoœci
(nie jest zalecana dla kolumn czêsto mo-
dyfikowanych). Na przyk³ad indeks lo-
kalizacyjny jest u¿ywany podczas wybie-
rania obiektów za pomoc¹ wskazania ich
po³o¿enia, indeks w³aœciwoœci organizu-
je cechy obiektów i u³atwia dostêp do da-
nych poprzez zapytanie o cechê. Jedno-
czeœnie mo¿na otworzyæ wiele projektów
i prze³¹czaæ siê miêdzy nimi.

� Uk³ady wspó³rzêdnych
Przy konfigurowaniu projektu niezbêdne
jest okreœlenie uk³adu wspó³rzêdnych,
w jakim ma byæ sporz¹dzona mapa. Au-
todesk Map oferuje ponad 3000 ró¿nych

Rys 1. Kreator u³atwiaj¹cy wybór ustawieñ projektowych

Rys 2. Wybór uk³adu wspó³rzêdnych
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uk³adów wspó³rzêdnych, tak¿e te stoso-
wane w Polsce. Jeœli jednak potrzebuje-
my nowego uk³adu, ³atwo jest go zdefi-
niowaæ dziêki wielu opcjom i ustawie-
niom, w tym ponad 400 opracowanym
systemom odniesienia i odwzorowaniom
kartograficznym. Gdyby i to okaza³o siê
niewystarczaj¹ce, samodzielnie mo¿na
utworzyæ odpowiedni system na podsta-
wie wybranej (lub nawet zdefiniowanej
na nowo) elipsoidy odniesienia.
Jak ju¿ wczeœniej wspomniano, do aktu-
alnego projektu mog¹ byæ do³¹czane ry-
sunki (mapy), z których pobiera siê da-
ne. Nawet jeœli ka¿dy z nich jest utwo-
rzony w innym uk³adzie wspó³rzêdnych,
to i tak zostanie wykorzystany w aktyw-
nym projekcie. Program dokona trans-
formacji wspó³rzêdnych obiektów pobie-
ranych z rysunków Ÿród³owych do obo-
wi¹zuj¹cych w projekcie. Operacja ta
wykonywana jest automatycznie i u¿y-
tkownik nie musi ni¹ sobie zawracaæ g³o-
wy. Przy zapisywaniu z powrotem w
materia³ach Ÿród³owych zmian wpro-
wadzonych do obiektu – niepostrze¿enie
dokonuje siê konwersja do uk³adu pier-
wotnego.

� Biblioteki symboli
Kolejnym krokiem w konfigurowaniu
projektu jest dodanie odpowiedniej bib-
lioteki symboli. Poruszanie siê w g¹szczu
elementów graficznych jest znacznie u³a-
twione dziêki mened¿erowi symboli. Ka¿-
dy symbol jest reprezentowany graficz-
nie i opisowo i mo¿e byæ w dowolny spo-

sób modyfikowany (zarówno jego wy-
gl¹d, np. przez przeskalowanie, jak i sko-
jarzone z nim dane opisowe). To wa¿na
cecha, dziêki której do rysunku wstawia-
my ju¿ nie znak graficzny, a kompletny
obiekt zawieraj¹cy charakterystyczne dla
niego w³aœciwoœci. Na przyk³ad wstawia-
j¹c symbol drzewa, wraz z grafik¹ otrzy-
mamy dane przewidziane dla niego przez
autora (informacje takie jak rodzaj, gatu-
nek, wiek czy nawet zdjêcie).

� Dane opisowe
Atrybuty opisowe s¹ podstaw¹ do selek-
cji, modyfikacji i zarz¹dzania obiektami
oraz przeprowadzania analiz ró¿nego ty-
pu zjawisk, dlatego po³o¿ono na nie szcze-
gólny nacisk. Do ka¿dego obiektu na ma-
pie mo¿na przypisaæ dowolnego rodzaju
informacje, tak¿e
w postaci plików
multimedialnych.
U¿ytkownik samo-
dzielnie definiuje
wygl¹d tabel do ich
przechowywania,
okreœla liczbê ka-
tegorii opisowych
i ich format. Atry-
buty do³¹cza do
obiektów w dowol-
nym momencie –
nie tylko podczas
tworzenia nowych
elementów. Do
obiektu mo¿e do³¹-
czaæ wiêcej ni¿ je-

den rekord, zarówno
z tej samej, jak i z in-
nych tabel, a po wy-
konaniu tej operacji –
od razu przegl¹daæ
i edytowaæ dane.
U¿ytkownik pobiera
i modyfikuje obiekty
z rysunków Ÿród³o-
wych, opieraj¹c siê na
danych opisowych.
Tabele danych opiso-
wych maj¹ zastoso-
wanie do przechowy-
wania wszelkich in-
formacji (np. œredni-
ca rury, natê¿enie ru-
chu, wielkoœæ dzia³ki,
wartoœæ nieruchomo-
œci lub rodzaj kom-
putera na stanowisku
pracy). Bazuj¹c na
istniej¹cych cechach
opisowych i graficz-
nych obiektów, ³atwo

jest przeprowadzaæ obliczenia i tworzyæ
nowe rekordy w tabeli (np. wyliczyæ œred-
nie zaludnienie we wszystkich so³ectwach
w gminie, dziel¹c liczbê mieszkañców
przez powierzchniê). Tabele umieszczo-
ne wewn¹trz pliku projektowego s¹ efek-
tywn¹ metod¹ przechowywania doœæ du-
¿ej liczby atrybutów, ale zewnêtrzne ba-
zy danych mog¹ wydajniej przechowy-
waæ jeszcze wiêksz¹ ich iloœæ i pozwalaj¹
konstruowaæ bardziej z³o¿one zapytania.
Je¿eli u¿ytkownik posiada dane zapisane
w projekcie, lecz zdecyduje, ¿e zewnêtrz-
na baza danych bêdzie lepiej odpowiadaæ
jego potrzebom, mo¿e dokonaæ konwer-
sji i przeniesienia (tam, a jeœli trzeba, to
i z powrotem) zgromadzonych zasobów.
Powstanie w ten sposób baza o takiej sa-
mej strukturze atrybutów. Pod³¹czenie do-

Rys 3. Tworzenie obiektu z do³¹czonymi atrybutami opisowymi

Rys 4. Podgl¹d jednej z tabel w pod³¹czonej zewnêtrznej bazie danych
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wolnej dostêpnej bazy realizuje siê na
jeden z kilku sposobów, np. przez prze-
ci¹gniêcie jej ikony do okna mened¿era
projektu. Zdecydowana wiêkszoœæ z nich
jest automatycznie konfigurowana (np.
Microsoft Access, dBASE, Microsoft Ex-
cel, Paradox) i od razu gotowa do pracy.
Zasoby zgromadzone w bazach zgodnych
z ODBC (jak np. SQL Server czy Oracle)
nie wymagaj¹ konwersji. Wystarczy wy-
generowaæ po³¹czenie rekordów w bazie
danych z obiektami na mapie. Potem mo¿-
na dane ogl¹daæ, filtrowaæ i edytowaæ.
Szczególny nacisk zosta³ po³o¿ony na
wspó³pracê z baz¹ Oracle Spatial. Auto-
desk Map posiada wiele narzêdzi pozwa-
laj¹cych wykorzystaæ potencja³ tej bazy,
co gwarantuje szybki dostêp do ogromnej
iloœci informacji. Zapis i odczyt danych
s¹ realizowane bezpoœrednio za pomoc¹
interfejsu Autodesk Map.

� Klasy obiektów
Aby lepiej zarz¹dzaæ i manipulowaæ
obiektami na mapie, w Autodesk Map
zastosowano specjalizowane narzêdzie
do ich klasyfikowania. Modu³ ten u³a-
twia tworzenie nowych obiektów (na
podstawie ju¿ istniej¹cych) od razu ze
wszystkimi atrybutami graficznymi i opi-
sowymi. Szybko mo¿na wiêc stworzyæ
ich hierarchiê (np. punkty osnowy pod-
stawowej, szczegó³owej, pomiarowej).
Dodatkow¹ zalet¹ jest fakt, ¿e zarz¹dza-
nie tak wygenerowanymi obiektami jest
bardzo sprawne. Mo¿na wybieraæ obiek-
ty spe³niaj¹ce okreœlone warunki, nale-
¿¹ce do konkretnych klas, a tak¿e inne,
niesklasyfikowane. Definicje klas s¹
przechowywane w pliku zewnêtrznym,
dziêki czemu dostêp do nich maj¹ tak¿e
inni u¿ytkownicy.

� Wymiana danych
z innymi systemami

Umiejêtnoœæ zintegrowania w projekcie
danych pochodz¹cych z wielu Ÿróde³ jest
obecnie w Polsce koniecznoœci¹. W prak-
tyce bowiem dane projektowe i karto-
graficzne powstaj¹ i s¹ przechowywane
w ró¿nych systemach. Twórcy map cyf-
rowych, in¿ynierowie opracowuj¹cy na
ich podstawie infrastrukturê techniczn¹
oraz architekci coraz czêœciej musz¹ wy-
mieniaæ siê miêdzy sob¹ danymi projek-
towymi. Autodesk Map oferuje unikalne
mo¿liwoœci wykorzystania zgromadzo-
nych przez nich zasobów. Format DWG
jest tym ³¹cznikiem, który umo¿liwia
kompleksowy przep³yw informacji. Au-
todesk Map oparty jest na AutoCAD-zie

2002, wiêc z integracj¹ danych w for-
matach CAD (np. DXF) nie ma najmniej-
szych problemów. Program akceptuje
opracowania wykonane w wiêkszoœci
funkcjonuj¹cych na rynku systemów GIS
(np. z MicroStation, ArcView, ArcInfo,
MapInfo).
Standardowo dane s¹ importowane do
warstwy rysunkowej o takiej samej na-
zwie jak warstwa w pliku wejœciowym.
U¿ytkownik mo¿e importowaæ nie tylko
same obiekty, lecz tak¿e dane i opcje
wyœwietlania z nimi powi¹zane. Auto-
desk Map tworzy now¹ tabelê danych
opisowych z polami odpowiadaj¹cymi
polom wybranym do importu. Mo¿na
tak¿e wykorzystaæ w tym celu istniej¹c¹
tabelê lub zewnêtrzn¹ bazê danych. Im-
portowane punkty mog¹ byæ przedsta-
wione w projekcie za pomoc¹ punktów
AutoCAD-a, tekstu lub bloków (wraz
z danymi do³¹czonymi do nich). W przy-
padku importu regionów dane obiektów
s¹ przypisywane do ich centroidów. Au-
todesk Map w wersji 6 wspomaga two-
rzenie, import i eksport obiektów po-
wierzchniowych. Nie traci siê przy tym
¿adnych danych zawartych w pliku wej-
œciowym. Dodatkowo program mo¿e au-

tomatycznie wykonaæ konwersjê wspó³-
rzêdnych obiektów w czasie importu,
a nawet dla ka¿dej warstwy ustanowiæ
inny uk³ad wspó³rzêdnych.
Je¿eli istnieje potrzeba wykorzystania da-
nych zapisanych w innych formatach (np.
GeoInfo, EWMAPA, EGBIV, EGBV,
EWOPIS czy SWDE), do dyspozycji jest
wiele aplikacji specjalizowanych w im-
porcie danych. £atwe do oprogramowa-
nia œrodowisko Autodesk Map pozwala
równie¿ opracowaæ w³asny konwerter.
W nastêpnych numerach GEODETY wiê-
cej o tworzeniu graficznej czêœci mapy,
budowaniu topologii obiektów, przepro-
wadzaniu analiz geoprzestrzennych oraz
eksporcie danych do innych systemów
i prezentacji kartograficznej.

Konrad Meisner

Rys 5. Import danych z pliku ESRI Shape
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� Szacunek dla Czytelnika
Od czasu do czasu pojawiaj¹ siê w GEO-
DECIE doœæ szczególne artyku³y. Pozornie
s¹ problemowe, np. opisuj¹ „jakie s¹ pra-
wid³a wykonywania tapete-papete przy u¿y-
ciu EleMele wersja 7.8,” a naprawdê s¹ po-
œwiêcone wy³¹cznie reklamie tego (EleMe-
le) oprogramowania. To oczywiœcie nie za-
rzut. Gdyby nie reklama, nic bym nie wie-
dzia³ o wielu produktach. Jednak charakte-
rystyczne dla tych artyku³ów jest, ¿e doœæ
³atwo siê zorientowaæ: ■ z którego jêzyka
przet³umaczono teksty, które s¹ nam przed-
stawiane jako prawdy objawione, ■ ¿e autor
nie jest geodet¹, bo geodezyjnych terminów,
jakimi siê pos³uguje, polscy geodeci nie u¿y-
waj¹, ■ ¿e traktuje geodetów jak stado bara-
nów, a co najwy¿ej bandê przyg³upów.
Nie w¹tpiê, ¿e wystêpujê tu jako rzecznik
znacznej liczby Czytelników GEODETY
(myœlê, ¿e wiêkszoœci), których takie artyku-
³y obra¿aj¹. Gdyby autorzy ich choæ starali
siê zawsze zrozumieæ sens potoku s³ów, któ-
re pracowicie t³umacz¹, a nastêpnie spróbo-
wali ten sens wyraziæ po polsku. Wtedy czê-
sto by siê wszystko rozlaz³o, bo t³umaczony
tekst to opis systemu stworzony dla progra-
mistów-wyrobników (ang. coder). Na doda-
tek pisany slangiem marnego projektanta (...),
bez dba³oœci o jednoznacznoœæ (...). Wiêk-
szoœæ opisów oprogramowania, niestety, tak-
¿e tych dla u¿ytkownika, jest tak tworzona.
Nieporz¹dnie i slangiem. Taki tekst mo¿e
byæ zamieszczony w czasopiœmie „PC-co-
der‘s review” albo „Kitchen of GIS progra-
mming”, ale nie nadaje siê do publikacji
w GEODECIE. Oczywiœcie to znacznie szer-
sze zjawisko, mówiê tu tylko o jego odpry-
sku, który nas dotyka. (...)

� Artyku³ sponsorowany
Oczywiœcie nie mo¿emy mieæ pretensji do
Redakcji GEODETY, ¿e reklamówki dru-
kuje. Z samej prenumeraty nikt siê nie utrzy-
ma, a my, Czytelnicy, chcemy mieæ intere-
suj¹ce pismo. Tylko przed tytu³em reklamó-
wek koniecznie trzeba umieszczaæ tekst „ar-
tyku³ sponsorowany”. Jeœli tego nie ma, ma-
my prawo spodziewaæ siê, ¿e pracowa³o nad
tekstem dwu ludzi, Autor, który rozumie
ka¿de napisane s³owo, a tak¿e Redaktor, który
ewentualnie zaproponowa³ skróty lub uwy-
puklenia. Gdy jest to reklamówka, to byle

Niektórym 
      


