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Autodesk MapGuide 6
Zarz¹dzanie i dystrybucja danych przestrzennych

W poprzednich numerach GEODETY prezentowane by³y zagadnienia doty-
cz¹ce tworzenia danych przestrzennych, ich analizowania i prezentacji
za pomoc¹ pakietu Autodesk Map Series 6. Jednym z wydajnych systemów
do zarz¹dzania zasobami bazodanowymi i udostêpniania ich u¿ytkowni-
kom jest Autodesk MapGuide.

T o kompletne rozwi¹zanie umo¿liwia
dystrybucjê i przegl¹danie map w sie-

ciach komputerowych zarówno w intra-
necie, jak i internecie. Dziêki temu opro-
gramowaniu mo¿na tworzyæ profesjonal-
ne systemy informacji przestrzennej na
bazie przegl¹darki stron WWW. Podej-
œcie stosowane jeszcze do niedawna wy-
gl¹da³o w sposób nastêpuj¹cy: system in-
formacji przestrzennej sk³ada³ siê z apli-
kacji pracuj¹cej na komputerze u¿ytkow-
nika, bazy danych (czêsto równie¿ istnie-
j¹cej lokalnie, do której dostêp mia³ w da-
nej chwili tylko jeden u¿ytkownik) oraz
plików zawieraj¹cych mapy cyfrowe.
MapGuide – to aplikacja trójwarstwowa,
tzn. istnieje centralny komputer, na któ-
rym pracuje serwer WWW, serwer map
(pierwsza warstwa), aplikacja oraz Ÿród³a
danych przestrzennych i tabelarycznych
(druga warstwa). W praktyce centralny
komputer mo¿e byæ „rozproszony” po-
miêdzy wiele maszyn, np. bazy danych
mog¹ znajdowaæ siê na zupe³nie innym

komputerze. Po stronie klienta jest tylko
przegl¹darka stron WWW oraz niekiedy
instalowane jednorazowo programiki do-
konuj¹ce renderingu mapowych danych
wektorowych (trzecia warstwa). Podej-
œcie takie jest nowoczeœniejsze, ³atwiej-
sze w obs³udze, wydajniejsze i na ogó³
prostsze do implementacji dla œrodowisk
wielodostêpnych. Dziêki takiej struktu-
rze systemu nie trzeba martwiæ siê o wy-
dajnoœæ. MapGuide wspomaga maszyny
wieloprocesorowe i farmy komputerów
zajmuj¹cych siê serwowaniem danych
przestrzennych w sieci. Oprogramowanie
to posiada równie¿ wbudowany mecha-
nizm sterowania obci¹¿eniem. Nie ma
obaw, ¿e obci¹¿enie serwisu opartego na
MapGuide przeroœnie wydajnoœæ tego
oprogramowania.

� MapGuide Server
Jest to najwa¿niejszy komponent syste-
mu – aplikacja bêd¹ca serwerem map,
instalowana na centralnym komputerze

w sieci. Nadzoruje
ona ca³y proces roz-
powszechniania da-
nych, przy czym jest
³atwa w konfiguracji
oraz  zarz¹dzaniu
i potrafi zintegrowaæ
siê z istniej¹cymi
stronami interneto-
wymi.
Autodesk MapGuide
Server pozwala na
dostêp do materia-
³ów pochodz¹cych
z ró¿norodnych Ÿró-
de³: map wektoro-
wych, obrazów ra-
strowych, dokumen-
tów tekstowych i baz
danych (rys. 1). Na

rynku GIS istnieje wiele for-
matów danych przestrzennych
ju¿ dziœ uznanych za standard.
MapGuide posiada w³asny –
SDF, który konsoliduje dane
przestrzenne. Oprócz tego, system ob-
s³uguje wszystkie popularne typy danych
mapowych (ESRI, MapInfo), a te, które
nie s¹ odczytywane w sposób bezpoœred-
ni, mo¿na przekonwertowaæ za pomoc¹
SDFLoader. Jest to potê¿ne narzêdzie,
które oprócz konwersji pomiêdzy takimi
formatami map wektorowych, jak: MIF
(MapInfo), Shape (ESRI), DGN (Inter-
graph) czy DWG (Autodesk) potrafi ge-
nerowaæ tabele bazodanowe niezbêdne
do tworzenia profesjonalnych systemów
informacji przestrzennej. Tabele powsta-
j¹ w formacie CSV, jak równie¿ jako
polecenia SQL pomocne w zasilaniu re-
lacyjnych baz danych.
MapGuide obs³uguje wiêkszoœæ popular-
nych typów plików rastrowych, m.in.
ECW, MrSid, TIFF, GeoTIFF. Wspó³-
praca z nimi mo¿liwa jest po zainstalo-
waniu dodatkowego modu³u – MapGui-
de Raster WorkShop.
Wydajne i funkcjonalne systemy infor-
macji przestrzennej powstaj¹ dziêki in-
tegracji danych przestrzennych (najczê-
œciej mapowych) z danymi opisowymi
gromadzonymi w strukturach tabelarycz-
nych. W systemach tych, w odró¿nieniu
od narzêdzi do projektowania map cyf-1
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rowych, wa¿niejsze od wygody modyfi-
kacji s¹ mo¿liwoœci po³¹czenia obiek-
tów geometrycznych z informacjami
w bazie danych. MapGuide wspomaga
wszystkie relacyjne bazy danych zgod-
ne ze standardem ODBC.  Ponadto ofe-
ruje dedykowane ³¹cza do Microsoft Ac-
cess, SQL Server, Oracle i innych.
W pe³ni wspomaga obs³ugê Oracle Spa-

tial, radzi sobie z dowolnym,
nawet rêcznie skonstruowanym
schematem.
Dziêki konsoli zarz¹dzaj¹cej
mo¿liwe jest równie¿ przegl¹-

danie i generowanie raportów opisuj¹cych
dostêp u¿ytkowników do serwowanych
danych czy b³êdy w funkcjonowaniu sys-
temu. Z poziomu Servera nadawane s¹
uprawnienia u¿ytkownikom do tworze-
nia i modyfikacji mapy.

� MapGuide Author
Dane, które zosta³y udostêpnione przez
administratora, mog¹ byæ wykorzystane
przez uprawnionych u¿ytkowników do
sporz¹dzenia wysokiej jakoœci interaktyw-
nych map. Do tego celu s³u¿y program
Autodesk MapGuide Author, bardzo pro-
sty w obs³udze,  nawet dla niewyspecjali-
zowanego u¿ytkownika. Interfejs Autho-
ra podzielony jest na dwie czêœci. W polu

po lewej stronie
ekranu dostêpne
s¹ dwa tryby
pracy. W wido-
ku „Design”
twórca mapy de-
finiuje wszystkie
parametry mapy:
uk³ad wspó³-
rzêdnych, war-
stwy z obiekta-
mi, raporty, na-
rzêdzia wyszuki-
wania obiektów
i wygl¹d menu
(rys. 2). Mo¿e
tak¿e okreœliæ
wygl¹d poszcze-
gólnych obiektów, tworzyæ opracowania
tematyczne i inne. Natomiast w oknie
„View” ma mo¿liwoœæ natychmiastowe-
go podgl¹du efektu koñcowego, jaki wy-
œwietli przegl¹darka WWW (rys. 3). Bar-
dzo przydatnym narzêdziem w procesie
tworzenia opracowania kartograficznego
jest mened¿er symboli (rys. 4). Pozwala
on na zarz¹dzanie grafikami, a tak¿e na
ich modyfikacjê (w tym na zdefiniowa-
nie punktu zaczepienia).
Projekty zapisywane s¹ w wewnêtrznych
formatach Autodesk MapGuide Author –
MWF i MWX, które przechowuj¹ wszyst-
kie ustawienia i opcje mapy.

� MapGuide Viewer
Ostatnim etapem w dystrybucji danych
jest ich wyœwietlenie na komputerze koñ-
cowego u¿ytkownika pod³¹czonego do
sieci intranetowej lub internetowej i wy-
posa¿onego w przegl¹darkê (Internet Ex-
plorer, Netscape Communicator) z dodat-
kow¹ „wtyczk¹” Autodesk MapGuide
Viewer. W systemie MapGuide przy roz-
s¹dnie zaprojektowanej mapie iloœæ prze-
sy³anych w sieci danych jest naprawdê
niewielka i s¹ one wyœwietlane b³yska-
wicznie. Bez przesady mo¿na stwierdziæ,
¿e jest to jedno z najszybszych tego typu
rozwi¹zañ na rynku. MapGuide Viewer
doskonale wspó³pracuje z popularnymi
przegl¹darkami internetowymi, dzia³a
w œrodowiskach takich systemów opera-
cyjnych jak Microsoft Windows, Apple
Macintosh czy Sun SPARCstation. Dziê-
ki temu ka¿dy u¿ytkownik pracuj¹cy
w sieci komputerowej mo¿e ogl¹daæ ma-
py i podejmowaæ dzia³ania, do których
jest uprawniony.
Standardowo oferowana jest mo¿liwoœæ
dowolnego skalowania i przegl¹dania
projektu, wyœwietlenia atrybutów opiso-
wych skojarzonych ze wskazanym obiek-

tem (na rys. 5 numer dzia³ki), wybiera-
nia obiektów na ró¿ne sposoby (tak¿e na
podstawie danych opisowych – rys. 5),
ich buforowania i analizowania, kopio-
wania oraz wydruku okna mapy i innych.
Dostêpne s¹ tak¿e narzêdzia do wyko-
nywania pomiarów.
Autodesk MapGuide posiada wygodny,
prosty i wydajny interfejs programisty-
czny (API). Osoba administruj¹ca syste-
mem przy niewielkim nak³adzie pracy
jest w stanie za jego pomoc¹ bardzo zna-
cz¹co rozszerzyæ mo¿liwoœci przegl¹dar-
ki map czy te¿ dostosowaæ dzia³anie ser-
wisu do potrzeb klienta.

� Zabezpieczanie danych
Jak wa¿na jest to kwestia, wiedz¹ wszys-
cy gromadz¹cy zasoby bazodanowe. Dla-
tego MapGuide posiada skuteczne narzê-
dzia zabezpieczaj¹ce zarówno dane Ÿród-
³owe, jak i powsta³e z nich mapy na
wszystkich poziomach dzia³ania systemu.
Administrator serwera nadaje uprawnie-
nia do tworzenia i modyfikowania map,
dziêki czemu postronne osoby nie maj¹
wp³ywu na wygl¹d i sposób dostarczania
danych, a twórcy interaktywnych map
mog¹ korzystaæ tylko z udostêpnionych
danych.
Na poziomie MapGuide Authora ka¿da
z warstw tematycznych, jak równie¿ od-
czyt ca³ego projektu mo¿e byæ zabezpie-
czony specjalnym has³em. Kontrolowa-
ny jest dostêp do obiektów tworzonej
mapy programistów opracowuj¹cych no-
we narzêdzia dla klienta. Koñcowy od-
biorca ma mo¿liwoœæ pracy z projektem
tylko w zakresie udostêpnionym przez
dostawców. Znika wiêc problem niekon-
trolowanego rozpowszechniania pou-
fnych materia³ów, a dane s¹ absolutnie
bezpieczne, pomimo ich udostêpniania
przez internet.
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� Dla kogo MapGuide
Pakiet Autodesk MapGuide to kompletne
rozwi¹zanie dla wszystkich, którzy po-
siadaj¹ zgromadzone zasoby bazodano-
we (dane mapowe i tabelaryczne) i chc¹
nimi skutecznie zarz¹dzaæ, a tak¿e udo-
stêpniaæ je zainteresowanym jednostkom.
Posiada on architekturê pozwalaj¹c¹ na
tworzenie wielu aplikacji sieciowych,
opartych na tej samej instalacji. Mo¿na
wyobraziæ sobie sytuacjê, w której pow-
stanie system zarz¹dzania sieci¹ hoteli
rozproszonych w du¿ym mieœcie lub na-
wet w kilku miastach (typowa aplikacja
SIP). Na tym samym serwerze mapowym
wspó³istnieæ mog¹ aplikacje posiadaj¹ce
zupe³nie odmienny charakter. Mog¹ to
byæ systemy do zarz¹dzania poszczegól-
nymi hotelami we wspomnianej sieci, do
udostêpniania danych ewidencyjnych
przez oœrodki dokumentacji geodezyjno-
-kartograficznej, do zarz¹dzania infra-
struktur¹ techniczn¹ czy mieniem komu-
nalnym (rys. 6). Nie przeszkadza fakt wy-
korzystywania przez nie ró¿nych danych
Ÿród³owych i obs³ugiwania u¿ytkowników
oddalonych od siebie czêsto o tysi¹ce ki-
lometrów. Z udostêpnianych danych mo-
g¹ korzystaæ za pomoc¹ przegl¹darki
WWW wszyscy uprawnieni odbiorcy
w sieci komputerowej.
Wszystkie dzia³ania opisane powy¿ej s¹
dostêpne dziêki pojedynczej instalacji
MapGuide. Dlatego naturalnym odbiorc¹
tego systemu s¹ jednostki zarz¹dzaj¹ce
ró¿norodnymi zasobami i posiadaj¹ce go-
towe ju¿ dane – administracja publiczna,
zak³ady przemys³owe, firmy us³ugowe
i inne.
Serwisy informacyjne oparte na Map-
Guide to aplikacje do wspomagania po-
dejmowania decyzji, w których wizuali-
zacja jest niezbêdna do w³aœciwej oceny
przetwarzanych danych. Adresatem tej
technologii jest czêsto kadra mened¿er-
ska, której w³aœciwie podjête decyzje za-
le¿¹ od mo¿liwoœci trafnej interpretacji
odbieranych informacji.

S³awomir Rogiñski
Konrad Meisner
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■ ESRI w katastrze
belgijskim
Firma ESRI Belux wygra³a kontrakt nado-
stawê ponad 300 licencji oprogramowa-
nia (i aplikacji), bazuj¹cego na rodzinie
produktów ArcGIS oraz ArcView 8.3,
wraz z rozszerzeniem ArcGIS Survey
Analyst, przeznaczonych dla Wydzia³u
Katastru, Ewidencji i W³asnoœci belgij-
skiego ministerstwa finansów. W ramach
realizowanego programu informatyzacji
ministerstwo zamierza skomputeryzowaæ
produkcjê map katastralnych, tak by móc
obs³u¿yæ i przyspieszyæ proces wprowa-
dzania do baz danych oko³o 200tys. zmian
rocznie. Jednoczeœnie mapy podlegaæ bêd¹
weryfikacji pod k¹tem ich poprawnoœci
geometrycznej. Celem tych operacji jest
przeniesienie danych katastralnych do
kompleksowego œrodowiska GIS na po-
ziomie ca³ej instytucji. Opracowywany
system zostanie wdro¿ony w lokalnych
biurach katastralnych w ca³ej Belgii.
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■ Niemiecki DTM
Ju¿ piêæ niemieckich landów stosuje tech-
nologiê firmy Laser-Scan do generaliza-
cji zasobów numerycznego modelu tere-
nu. Zgodnie z podpisanym ostatnio kon-
traktem opracowane zostanie jednolite
oprogramowanie pozwalaj¹ce na genera-
lizacjê danych DTM w skalach 1:10 000
i 1:25 000  do modeli w skali 1:50 000.
Projekt stanowi bardzo wa¿ny element
ogólnokrajowego programu unifikacji za-
sobów kartograficznych pozyskiwanych
w ró¿nych technologiach w obu czêœci
zjednoczonych Niemiec. Oprogramowa-
nie LAMPS2 Generaliser oparte jest na
wynikach  projektu AGENT (Automated
GEneralisation New Technology).
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■ Najnowszy JPEG
ju¿ w PCI
Najnowszy format zapisu danych rastro-
wych opracowany przez Joint Photogra-
phic Experts Group – JPEG 2000 do³¹-
czy³ do grupy ponad 100 formatów ob-
s³ugiwanych przez oprogramowanie pro-
dukowane przez firmê PCI Geomatics.
W JPEG 2000 zastosowano nowoczesn¹,
falkow¹ metodê kompresji (do 40% pier-
wotnej objêtoœci plików – bez strat i nawet
100-krotnie ze strat¹, ale przy zachowa-
niu pe³nej wartoœci wizualnej). Transfor-
macjê obrazu do postaci wektorowej za-
pewnia aplikacja GeoJP2 opracowan a
przez Mapping Science Inc. Zalet¹ JPEG
2000 jest mo¿liwoœæ jednoczesnego opra-
cowywania wiêcej ni¿ trzech kana³ów
spektralnych, tj. po raz pierwszy analizy
danych hiperspektralnych.
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■ Bentley i ESRI
bêd¹ kompatybilne
U¿ytkownicy oprogramowania Bentleya
z sektora AEC projektuj¹, buduj¹ i nad-
zoruj¹ m.in. drogi, kolej, budynki, zak³a-
dy przemys³owe i sieci dostawcze. Spe-
cjaliœci stosuj¹cy oprogramowanie Arc-
GIS firmy ESRI wykonuj¹ mapy, zarz¹-
dzaj¹ bazami danych firm, analizuj¹ dane
przestrzenne. Ku po¿ytkowi obu tych grup
Bentley i ESRI zobowi¹za³y siê dopro-
wadziæ ju¿ w koñcu 2003 r. do pe³nej
kompatybilnoœci aplikacji AEC i ArcGIS
na poziomie serwera i u¿ytkownika.
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■ Lipski SIT roœnie
Wschodnioniemiecki Lipsk porz¹dkuje,
modernizuje i rozbudowuje regionalny sys-
tem informacji przestrzennej. Problem
kompatybilnoœci danych i oprogramowañ
wykorzystywanych w ró¿nych agendach
administracji pomagaj¹ rozwi¹zaæ firmy
SICAD Geomatics i ESRI. Stosowane do-
tychczas systemy (SICAD-IMS i ArcIMS)
zostan¹ zintegrowane zgodnie z zalecenia-
mi Open GIS Consortium dotycz¹cymi pre-
zentacji map w internecie. Uruchomienie
systemu u³atwi administracji wykonywa-
nie zadañ z dziedziny katastru, planowa-
nia i zarz¹dzania infrastruktur¹ i zasobami
miasta. Miejskie biuro geodezj i planuje
utworzenie cyfrowych map i baz danych
nieruchomoœci oraz planów miasta.
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