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'I' radycyjnie 1 stycznia zaczyna obo-
wigzywaé wiele zmian nazw geogra-
ficznych oraz granic jednostek admini-
stracyjnych. Wraz z poczgtkiem 2020 r.
219 modyfikacji wprowadza rozporzg-
dzenie ws. ustalenia, zmiany i zniesienia
urzedowych nazw niektérych miejscowos-
ci oraz obiektéw fizjograficznych. Prze-
widuje ono zmiane nazw 21 miejscowosci
- najwiecej (9) dotyczy powiatu radomsz-
czanskiego, gdzie np. Teodoréw Wielki sta-
nie si¢ Teodorowem Duzym. Akt znosi tez

3 nazwy miejscowosci i az 183 - obiektéw
fizjograficznych. ,Cigcia” obejmq przede
wszystkim Matopolske i Podkarpacie, gtéw-

nie powiaty: miechowski, wadowicki, owie-

cimski, jarostawski oraz rzeszowski. Zmiana
urzedowych nazw fizjograficznych obejmie
z kolei 8 obiektéw. Na przyktad Dolski Las
zmieni nazwe na Dulski Las, a Swieta Gér-
ka stanie sie Swigtq Gérq Polanowskg.

kolei zgodnie z rozporzgdzeniem
ws. ustalenia granic niektérych gmin

i miast oraz nadania niektérym miejscowo-

$ciom statusu miasta prawa miejskie odzys-
kajq cztery miejscowosci: Czerwinsk nad
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Wistq (pow. ptonski, woj. mazowieckie),
Pigtek (pow. teczycki, woj. té6dzkie), Lututéw
(pow. wieruszowski, woj. tédzkie) oraz Kli-
montéw (pow. sandomierski, woj. $wigto-
krzyskie). Akt przewiduje tez powigkszenie

Auschwitz w wirtualnej rzeczywistosci

Z espét Real Invented Studio z Dzierzo-
niowa pracuje nad drobiazgowq re-
konstrukcjg 3D obozu koncentracyjnego
Auschwitz Birkenau. Nie chodzi tu jednak
o wizualizacje obecnego stanu obiektu,
ale o odtworzenie jego wygladu z czaséw
Il wojny éwiatowej. Efektem pracy zespotu
ma byé aplikacja AuschwitzVR. Po zatoze-
niu gogli wirtualnej rzeczywistoéci bedzie
mozna ,zaglebi¢ sig” w tréjwymiarowq re-
konstrukcje tego obiektu. Jest ona opraco-

wywana na podstawie archiwalnych zdje¢,

dokumentacii technicznej, planéw czy
opowiesci $wiadkéw. Oprécz samych mo-

deli 3D budynkéw cyfrowa rekonstrukcja
obozu bedzie zawierata réznego rodzaju
rekwizyty i detale (kamienie, gatezie, sterty
ubran, walizki, $mieci, katuze, pyt), posta-
cie (straznicy, wiezniowie, zwierzeta), po-
jazdy czy realistyczne oéwietlenie i cienie,
a nawet dzwigki. Wizualizacje przygoto-
wywane sq w $rodowisku Unreal Engine 4.
Wsréd wspétautoréw aplikaciji Auschwitz-
VR jest Sebastian Oska, ktéry przygotowy-
wat film , Miasto ruin” (odtworzono w nim
wyglad Warszawy z okresu tuz po zakos-
czeniu |l wojny $wiatowej).

Irédto: RIS

niektérych miast. Najwiecej zyska Gtogéw
Matopolski w powiecie rzeszowskim, do
ktérego przytqczone zostang 3 obreby ewi-
dencyijne o fgcznej pow. 716 ha.
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Mapa w apce lepsza niz w witrynie

Do takiego wniosku mozna dojé¢, studiujqc
dla Map Google najnowsze wyniki bada-
nia polskiego internetu realizowanego przez
firmy Gemius i PBI. Doktadng analize popu-
larnoéci tego serwisu w Polsce utrudnia jego
podziat w rankingu na domeny COM i PL.
Jednak badajgc wyniki z listopada 2018

i 2019 roku, widzimy ewidentny spadek

jego popularnosci. Poprzednio serwisy
google.pl/maps i google.com/maps odwie-
dzito odpowiednio 7,6 i 5,5 min uzytkowni-
kéw, ostatnio za$ 3,6 i 7,4 min. Przeliczajqc
najnowsze dane na liczbe internautéw w Pol-
sce, uzyskamy udziat w rynku na poziomie
13% i 26% (rok wczesniej 27% i 20%). Przy-
toczone dane nie muszq jednak by¢ dla Go-
ogle’a powodem do zmartwien. O ile liczba
uzytkownikéw serwisu internetowego faktycz-
nie maleje, o tyle w przypadku mobilnej apli-
kacji tendencja jest odwrotna. W listopadzie
2018 r. korzystato z niej 12,7 mln oséb (za-
sieg 45%), a w 2019 juz 16,6 min (58%).

W poréwnaniu rankingéw PBl/Gemius

z dwéch kolejnych lat uwage zwraca takze
znaczqcy spadek uzytkownikéw serwisu Zu-
mi. W 12 miesigcy stracit on az 1,7 mln uzyt-
kownikéw. Jego zasieg wiréd internautéw
zmniejszyt sie z 8 do 2%.
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