Cho¢ nowa wersja najpopularniejszego na §wiecie darmowe-
go oprogramowania GIS-owego oferuje wiele nowych narzedzi
i usprawnien, to przesiadke na niag warto dobrze przemyslec.

Jerzy Krolikowski

nia 3.0 wskazuje, ze ma-

my do czynienia ze spo-
rymi zmianami. Nie sg one
jednak widoczne na pierw-
szy rzut oka, bo interfejs gra-
ficzny wyglada podobnie jak
w wersjach zaczynajacych sig
do numeru 2. To dobra wiado-
mos¢ dla kazdego uzytkow-
nika obeznanego z obslu-
ga starszych wydan QGIS-a,
gdyz oznacza, ze przejscie na
,Girong” powinno by¢ ptynne
i bezproblemowe.

W interfejsie nie zabraklo
jednak kilku praktycznych
nowoSci. Szczegblng uwa-
ge warto zwrdéci¢ na: pasek
szybkiego wyszukiwania,
ktéry sprawia, ze znalezie-
nie potrzebnego narzedzia
nie wymaga juz pracochton-
nego zglebiania zakamarkow
menu, definiowanie uzyt-
kownikéw z indywidualny-
mi ustawieniami, nowy me-
nedzer danych, ktéry utatwia
otwieranie réznych typéw
plikéw i podiaczanie ustug
sieciowych, a takze na auto-
uzupelnianie przy wpisywa-
niu atrybutéw.

J uz sam numer wyda-
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Pozornie nieznaczna, cho¢
by¢ moze w perspektywie
czasu przelomowsg zmiang
jest ustanowienie rozszerze-
nia GeoPackage jako standar-
dowego formatu danych prze-
strzennych. Nie brak opinii,
ze to poczatek konca formatu
shapefile (SHP) — wcigz po-
pularnego, cho¢ obarczone-
go wieloma wadami (np. tym,
ze kazda warstwa skiada sie
z kilku plikéw). Oczywiscie

uzytkownik QGIS 3.0 nadal
moze latwo pracowac na pli-
kach SHP.

o Informatycznie

rzecz biorqc

Rewolucja w QGIS 3.0 za-
szla przede wszystkim w ,in-
formatycznych bebechach”.
Program ma bowiem grun-
townie przeprojektowa-
ng architekture i bazuje na

nowszych bibliotekach pro-
gramistycznych (Qt5 i PyQt5)
oraz jezyku programowania
Python w wersji 3.0. Dla uzyt-
kownikéw oznacza to zaréw-
no wady, jak i zalety.

Zaleta maja by¢ nowe moz-
liwoéci rozbudowy progra-
mu. Twércy zapewniajg tez,
ze QGIS 3.0 powinien spraw-
niej pracowac. Czy tak jest
naprawde? Osobiscie nie od-
czulem wyrazniej poprawy
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Rys. 1. Wizualizacja zasiegu stref odwzorowawczych
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Rys. 2. Nowa przeglqdarka danych 3D

tempa wykonywana analiz
czy wys$wietlania duzych
warstw. Krotki eksperyment
zdaje sie jednak swiadczyc,
ze wersja 3.0 faktycznie jest
nieco szybsza. Przycigcie
warstwy adresow dla cale-
go wojewodztwa do granic
jednego z miast zajelo 30 se-
kund w wydaniu 2.18, aw 3.0
— 24 sekundy. Jako ciekawost-
ke dodajmy, ze w QGIS 2.14
ta sama analiza zajela az
3 minuty! Piszac o tempie
pracy, warto wspomniec¢, ze
,Girona” pozwala na prze-
twarzanie w tle. Jesli wiec
wykonujemy skomplikowa-
ne analizy, nie musi to cal-
kowicie wstrzymywac reali-
zacji innych zadan.

Ale zmiany w architektu-
rze powoduja takze istotne
ograniczenia. Przede wszyst-
kim wiele wtyczek nie jest
kompatybilnych z wyda-
niem 3.0. Dotyczy to chociaz-
by popularnego rozszerzenia
OpenLayers, ktére pozwalalo
wyswietla¢ w oknie QGIS-a
rézne mapy internetowe,
w tym OpenStreetMap,
a takze pluginy opracowa-
ne z my$lg o polskich uzyt-
kownikach przez lubelskg
firme GIS-Support (np. do
pobierania danych LPIS czy
korzystania z WMS-6w ser-
wowanych przez Geoportal).
Oczywiscie z biegiem czasu
problem ten bedzie zapewne
coraz mniej dokuczliwy.

o Wigcej trzech wymiaréw

W starszych wersjach
QGIS-a do prezentacji da-
nych w trzech wymiarach
nalezato uzy¢ wtyczki Qgis-
2threejs, ktora generowata
wizualizacje dla wybranego
fragmentu terenu w przegla-
darce internetowej. W QGIS
3.0 wreszcie dodano wbudo-
wang przegladarke 3D, ktéra
takg prezentacje wyswietla
bezposrednio w oknie ma-
py, i to dla catego obszaru
naszych danych (rys. 2).

Co jednak istotne, nie tyl-
ko ,nacigga” ona dwuwy-
miarowe warstwy na model
terenu, ale takze pozwa-
la wyswietla¢ w 3D obiekty
punktowe, liniowe czy po-
wierzchniowe. W przypadku
punktéw jako sygnature mo-
zemy zastosowac gotowy mo-

<] '

%l

del 3D —np. drzewa. Funkcje
wizualizacji w trzech wy-
miarach poligonéw pozwa-
la natomiast wygenerowac
model zabudowy w standar-
dzie CityGML LoD 1 (gdzie
ksztalt odpowiada obrysowi
budynku, a wysokos¢ pocho-
dzi z danych atrybutowych).

Przegladarka 3D to waz-
na nowo$¢ w QGIS 3.0, cho¢
nie jest wolna od wad, takich
jak nieprzettumaczony i ma-
fo intuicyjny interfejs, ko-
niecznosé diugiego ekspery-
mentowania z parametrami
wizualizacji, by osiggna¢ od-
powiedni stopnieni estetyki,
czy nie najlepsza stabilnos$¢
narzedzia. Twércy QGIS-a
zapowiadajg jednak, Ze obec-
na przegladarka to dopiero
wstep do tego, co zobaczy-
my w kolejnych wydaniach.
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Rys. 3. Nowy zestaw narzedzi CAD

W planach jest m.in. genero-
wanie animacji czy funkcje
wirtualnego globusa.

o Dla geodety

QGIS 3.0 wzbogacono
o kilka funkcji istotnych
z punktu widzenia branzy
geodezyjnej — koncentruja
sie one przede wszystkim
wokél zaawansowanej digi-
talizacji danych. Aplikacje
rozbudowano np. o zestaw
narzedzi CAD (rys. 3), dzie-
ki ktérym mozemy na wie-
le sposob6w rysowac kola,
elipsy, tuki oraz prostokaty.
Uzytkownik zyskuje réw-
niez wieksza kontrole nad
rozmieszczaniem wezléow
obiektéw wektorowych, ta-
twiej przedluzy polilinie,
a takze wprowadzi linie we-
dlug zadanego offsetu (przy-
datne cho¢by przy modelo-
waniu drég).

Prosta, cho¢ jednoczesnie
niezwykle przydatng funk-
cja dla os6b mniej obezna-
nych z tajnikami geodezji
jest wizualizacja stref ukla-
déw wspotrzednych. Jak wi-
dac¢ na rys. 1, obejmuje ona
réwniez nasz uklad 2000.

o Dla kartografa
Niewatpliwie mocng stro-
na QGIS-a sa zaawansowa-
ne narzedzia do wizualiza-
¢ji danych przestrzennych.
W wersji 3.0 znajdziemy ich
jeszcze wiecej. Ciekawa jest
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Rys. 4. Wizualizacja punktéw adresowych za pomocq narzedzia point cluster

choc¢by funkcja point cluster,
ktéra pozwala dynamicznie
grupowac duza liczbe punk-
tow do postaci diagramow
o ré6znej wielkosci i barwie
(rys. 4). Niszowym, ale prak-
tycznym rozwigzaniem jest
topological coloring do auto-
matycznego nadawania ko-
loréw poligonom w obrebie
warstwy. Funkcja ta pozwa-
la przyktadowo zbalansowac
kolory ze wzgledu na po-
wierzchnie poszczegblnych
obiektow (takich jak kraje na
mapie §wiata).

Istotne zmiany wpro-
wadzono réwniez w ety-
kietowaniu. QGIS juz od
dawna umozliwia automa-
tyczne rozmieszczanie ety-
kiet wzgledem sygnatury,

ale w niektérych projektach
zastosowanie jednej reguly
dla calej warstwy nie zawsze
przynosi satysfakcjonuja-
ce rezultaty, a zr6znicowa-
nie regul wymagato niema-
tej ,,gimnastyki”. W QGIS 3.0
problem rozwigzano dzieki
wprowadzeniu interaktyw-
nego recznego rozmieszcza-
nia etykiet (rys. 5). Jest to tak
przydatne i proste w obstu-
dze, ze az dziw, iz nie wpro-
wadzono tej funkcji wczes-
niej. Program pozwala takze
na tworzenie ciekawszych
graficznie etykiet, np. z gra-
dientowymi wypelnieniami.
Nowoscig jest ponadto moz-
liwos¢ definiowania rozmia-
ru czcionki w pikselach czy
milimetrach.
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Rys. 5. Efekt wykorzystania interaktywnego rozmieszczenia etykiet
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o Dla analityka

QGIS-a wzbogacono ponad-
to o wiele funkcji usprawnia-
jacych analize danych prze-
strzennych. Nowoscig jest
przyktadowo kilkadziesigt
dodatkowych wyrazen, kt6-
re bardziej zaawansowanym
uzytkownikom pozwalajg
wykonywa¢ zlozone zapyta-
nia odnoszace sie chociaz-
by do czasu, geometrii badz
wlasciwosci rastra lub mapy.
Osoby mniej biegte w obstu-
dze tego programu mogg nato-
miast korzystac z bogatego ze-
stawu gotowych algorytmoéow
i narzedzi. Te nowe pozwa-
lajg na przykltad: upraszczac
na wiele r6znych sposobéw
geometrie, wyznaczaé biegun
niedostepnosci czy przepro-
wadza¢ analizy sieciowe.

Przydatng zmiang jest to,
ze cze$¢ funkcji (np. doty-
czacych analiz na nume-
rycznych modelach terenu)
przeniesiono z wtyczek bez-
posrednio do programu. No-
wy QGIS pozwala ponadto
na tworzenie ,warstw na zy-
wo” aktualizowanych w in-
terwatach okreslonych przez
uzytkownika. Moze to zna-
lez¢ zastosowanie w cigglym
$ledzeniu ruchu obiekt6w, ta-
kich jak samochody.

W ,,Gironie” wprowadzano
takze kilka zmian udoskona-
lajacych prace na warstwach
rastrowych, np. prezentuja-
cych klasy pokrycia terenu.
Aplikacja pozwala wizuali-
zowaé warstwe wedlug indy-

widualnych wartoéci rastra,
a takze generowac statystyki
dotyczace powierzchni po-
szczegblnych klas.

o Dla pionieréw

Juz podczas uruchamia-
nia QGIS-a 3.0 wyswietla sie
informacja, ze jest to Early
Adopter Release. Faktycznie,
podczas pracy z tg wersja od
czasu do czasu wychodzg na
jaw rézne bledy i niedociag-
niecia. Niekiedy sa to tylko
nieprzettumaczone na polski
fragmenty interfejsu, a innym
razem usterki, ktére powodujg
nagle zamkniecie programu.

Biorac dodatkowo pod
uwage wspomniang niekom-
patybilnos$¢ wtyczek, uzyt-
kownicy wymagajacy stabil-
nej pracy programu raczej nie
powinni przesiada¢ sie na
,Girong”. Dla nich przezna-
czona jest tzw. wersja dlugo-
terminowa LTR (Long Term
Release). Obecnie to 2.18,
cho¢ juz na koniec czerwca
planowana jest premiera wy-
dania 3.2.

QGIS-a 3.0 warto nato-
miast poleci¢ tym, ktérzy nie
tylko chcg nadgzaé za zmia-
nami tego srodowiska, ale
przede wszystkim potrzebu-
ja korzystac¢ z jego nowych
funkcji. A przeciez w tym
artykule udato nam sie opi-
sa¢ tylko kilka z nich! Apli-
kacja rozrasta sig juz w tak
zawrotnym tempie, ze zgle-
bienie wszystkich jej moz-
liwosci staje sie coraz wiek-
szym wyzwaniem. Jej twércy
powinni zatem skupi¢ sie nie
tylko na tworzeniu nowych
narzedzi, ale takze na syste-
matycznej rozbudowie doku-
mentacji, ktéra w przystepny
sposéb przyblizataby obstuge
poszczegblnych funkciji.

OczywiScie nie mozna za-
pominag, ze program jest cal-
kowicie darmowy i rozwijany
w ramach otwartego projektu
wspieranego przez wielu wo-
lontariuszy z calego $wiata
oraz sponsoréw i indywidu-
alnych darczyncéw. Samo-
dzielne poznawanie opro-
gramowania, czasem nieco
po omacku, jest wiec jednym
z urokéw pracy z QGIS-em.

Jerzy Krélikowski



