GEODANE

Baza danych dla Muzeum
Powstania Warszawskiego

Diagramy pomocne przy tworzeniu struktury bazy danych dla
wydarzenia historycznego, jakim jest Powstanie Warszawskie,
oraz instytucji, jaka jest Muzeum Powstania Warszawskiego,

sq dzielem dwéch studentek geodez;ji.

Monika Frankowska
Ewelina Skrzypczyk

wego GEODETY, gdzie omoéwilys-

my schemat aplikacyjny Powstania
Warszawskiego, tym razem przedstawi-
my taki schemat dla Muzeum Powsta-
nia Warszawskiego, a takze diagramy
przypadkéw uzycia i czynnosci, ktére
pokazujg funkcjonalno$¢ projektowane-
go systemu. W schemacie aplikacyjnym
muzeum zawarty$my informacje doty-
czace nie tylko znajdujacych sie w nim
zbioréw oraz eksponatéw, ale rowniez
calej jego dziatalnosci. Mowa m.in. o:
organizowanych wydarzeniach, sklepie
z pamiatkami oraz sponsorach i dar-
czyncach. Schemat ten skiada sig z kil-
kudziesieciu klas (ktére podzielitySmy
na 3 diagramy) i jest zharmonizowany
ze schematem powstania. Klasy zawar-
te w diagramach klas dotycza tej samej
tematyki, czyli powstania.

Chcac prawidtowo wykonaé schemat
aplikacyjny dla Muzeum Powstania War-
szawskiego, musialy$my zdoby¢ wiedze
o dzialalnosci placéwki oraz o samym
powstaniu. Wielu informacji — przede
wszystkim o eksponatach, ich rodzaju czy
pochodzeniu - dostarczyta nam wyciecz-
ka do muzeum. Dowiedziaty$smy sie o or-
ganizowanych tam lekcjach muzealnych
oraz wydarzeniach kulturalnych. Blizsza
stala si¢ nam réwniez tematyka samego
powstania. Zdobyta wiedza pozwolita
na udoskonalenie wykonanego projektu
schematu. Pomocna okazata sig takze ofi-
cjalna strona internetowa. Udostepnio-
ne na niej zasoby umozliwily sprawdze-
nie, jakie bazy danych juz s w muzeum

K ontynuujac artykut z wrzesnio-
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prowadzone, oraz podsunety kilka pomy-
sléw, o jakie informacje warto je wzbo-
gaci¢, aby lepiej stuzyly uzytkownikom.

o Diagramy klas dla muzeum

Schemat aplikacyjny odnoszacy sie do
Muzeum Powstania Warszawskiego skia-
da sig z trzech diagramow klas. W pierw-
szym znich —Muzeum_struktura — zosta-
ta zawarta budowa oraz funkcjonalnosé
placowki. W powstalej na jego podstawie
bazie bedzie mozna przechowywac¢ in-
formacje m.in. o: pracownikach, salach,
organizowanych wydarzeniach oraz lek-
cjach, darczyncach, sponsorach, wolon-
tariacie, cenniku i godzinach otwarcia.
Jak wida¢ na rys. 1, nazwy klas (a jest
ich 21) majg przedrostek MPW (Muzeum
Powstania Warszawskiego).

Nastepnie wykonaly$my diagram Mu-
zeum_ekspozycja (rys. 2). On réwniez
jest rozbudowany, poniewaz sktada sie
z 16 klas, ktére sg reprezentacja ekspo-
natéw (staraty$émy sie wypisa¢ wszyst-
kie ich rodzaje). Kazdy rodzaj eksponatu
jest reprezentowany przez oddzielnag kla-
se potaczona relacja dziedziczenia z kla-
sg abstrakcyjng EK_FEksponat. Diagram
zbudowaly$my tak, aby pracownicy mu-
zeum mogli przechowywac w bazie in-
formacje o eksponatach. ZwrécitySmy
réwniez uwage na to, ze w placéwce
moga by¢ przechowywane zbiory wypo-
zyczone na okreslony czas od innej in-
stytucji lub wtasciciela. Wszystkie kla-
sy znajdujace sie w tym diagramie majg
przedrostek EK (eksponat).

Ostatni schemat jest zatytulowany
Muzeum_sklep, a utworzone w nim kla-
sy opisujg dzialalnos¢ punktu z pamiat-
kami, co ma uproscic jego prowadzenie.
Osoba kierujaca tym sklepem bedzie
miata utatwiong kontrole nad znajduja-

cymi sie w nim artykulami, bo bedzie
wiedziata, na ktére jest popyt i nalezy je
zamowic od dostawcy, a ktére objac pro-
mocja, poniewaz stabo sig sprzedaja. Do-
datkowo uzyska szybki wglad w dzienny
utarg. Diagram ten tworzy 6 klas o ste-
reotypie «FeatureType»:
oSK_SklepZPamiatkami,
eSK_Artykul,

¢ SK_ Dostawca,

¢ SK Utarg,

¢SK_Promocja,

oSK_Magazyn;

oraz jedna o stereotypie «CodeList»:

¢SK_RodzajArtykulu.

Ostatnim etapem wykonania schema-
tu aplikacyjnego dla muzeum bylo zin-
tegrowanie go ze schematem powstania.
Polegalo to gléwnie na polaczeniu rela-
cja klas diagramu Muzeum_ekspozycja
reprezentujacych eksponaty z klasami
pochodzacymi z diagraméw ze schematu
dla powstania. W ten spos6b do kazdego
eksponatu zostata przypisana informacja
o0 jego pochodzeniu.

o Diagramy przypadkéw vzycia

W nastepnym kroku na podstawie
stworzonych wcze$niej modeli UML
opracowaly$my diagramy przypadkéw
uzycia dla muzeum. Powstaly one dla
czterech wybranych kategorii zwigza-
nych z muzeum i opisuja funkcjonowa-
nie systemu. Mimo ze wygladaja bardzo
prosto, okreslajg dziatania, jakie ma wy-
konywa¢ projektowany system, oraz §ro-
dowisko, w jakim ma pracowaé. Pierw-
szy diagram dotyczy prowadzenia bazy
danych archiwum muzeum i korzystania
z niej przez archiwiste oraz uzytkowni-
ka (rys. 3). Obaj tzw. aktorzy — mimo ze
maja dostep do tej samej bazy — realizuja
zupelnie inne dzialania. Archiwista ma
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Muzeum_podziat:Muzeum_struktura

«FeatureType»
MPW_Sala

«FeatureType»

MPW_Pracownik +organizuje

0.* | +numer: CharacterString

0.* +pracuje

+email: CharacterString[1..%] ], *

i +pietro: Integer +miejsce pracy  0..* | +dataZatrudnienia: Date .
+ +pr. .
S +powierzchnia: Area +stanowisko: CharacterString pracuje 1..* | +est nadzorowane 0.*
+funkcja: CharacterString[1..*] 1.* «FeatureType»
1..* | +odpowiada za MPW_Wydarzenie
1.* | +jest czescia :
. +nazwa: CharacterString
0.*| +znajduje sie 1..* | *jest gromadzony +opis: CharacterString
«FeatureType» «FeatureType» +data: Date
EK_Ekspozycja MPW_Zbior +godzina: Time
- - +osobaOdpowiedzilna: MPW_Pracownik[1..*]
+nazwaObiektu: CharacterString +osobaWystepujaca: CharacterString[1..]
+znajduje sie | 0. +dataPozyskania: Date +miejsce: CharacterString
+posiada +posiada . — +liczbaMiejsc: Integer
+zawiera +znajduje sie [ 1.* +geometria: GM_Point
«FeatureType» =
MPW _ Budynek e i
- znajduje siew 1..* | +jest organizowane +posiada
+nazwa: CharacterString «FeatureTypes 1.*
+liczbaKondygnacjiNadziemnych: Integer MPW_Archiwum
+liczbaKondygnacjiPodziemnych: Integer[0..1] - -
: ) +nazwaZbioru: CharcterString
+powierzchnia: Area e ) «FeatureType»
+geometria: GM_Polygon +pochodzenieZbioru: CharacterString[1..*] FW PowstanieW i
— — . +datankualizacji: Date wstanieWarszawskie
+{budynki nie moga na siebie nachodzic}() +osobaOdpowiedzialna: MPW_Pracownik[1..%]
+zawiera +posiada | 1.* +dotyczy
+zatrudnia
1..* | +znajduje sie
tznaidue sie «FeatureTypes -
«FeatureType» dat MPW Muzeum +organizuje
MPW_Dzial ) ) +adres: PW_Adres — -
+nazwa: CharacterString +znajduje sie +dyrektor: MPW_Pracownik[1..*] +zawiera informacje

+kierownik: MPW_Pracownik[1..*] 1%
+usytuowanie: CharacterString[1..*]

+posiada +dataOtwarcia: Date

+telefon: CharacterString[1..*] +posiada
| +stronalnternetowa; CharacterString 1..* | +wspiera finansowo
+oferuje

+email: CharacterString[1..*]

+odbywa sie | 0.* +odbywa sie | 1.*

«FeatureType»
MPW_LekcjaMuzealna

+tematLekcji: CharacterString
+osobaProwadzaca: MPW_Pracownik[1..*]
+data: Date

+godzinaRozpoczecia: Time
+godzinaZakonczenia: Time
+zamawiajacy: CharacterString[1..*]
+liczhaUczestnikow: Integer

0..* | +posiada

«FeatureType»
MPW_Cennik

+nazwaBiletu: CharacterString
+rodzajBiletu: MPW_RodzajBiletu

.| +bilet: MPW_Cennik[1..*]
+olizymuje| 4 qzieniGodzinaOtwarcia; MPW_GodzinaOtwarcia 7

MPW_Darczyncalndywidualny

«FeatureType»

+nazwaFirmy: CharacterString[0..1]

+posiada ) +posiada +rodzajDarowizny: CharacterString[0..1]
+dziala
«FeatureType»
MPW_Wolontariat
+zrzesza

+osobaOdpowiedzialna: MPW_Pracownik[1..*]
+liczbaOsob: Integer +udziela sie | 1.*
+dataZalozenia: Date
+miejsceSpotkania: CharacterString[1..*] «FeatureType»
+dataSpotkania: Date[1..*] MPW_Wolontariusz

+godzinaSpotkania: Time[1..*]

+stanowisko: CharacterString[1..*]
+opisPracy: CharacterString
+dataPrzylaczenia: Date
«FeatureType» +dataOdejscia: Date[0..1]

MPW_Sponsor

1.

+nazwaFirmy: CharacterString[0..1] -
+rodzajSponsoringu: CharacterString +sponsoruje

V V

+cena: Currency
+rodzajPlatnosci: MPW_RodzajPlatnosci[1..%] +sponsoruje | 0.* MPW _Osoba
+dotyczy 1.7 +jest przydzielona +imie: CharacterString[0..1]
«FeatureType» +nazwisko: CharacterString[0..1]
MPW_Nagroda +pesel: CharacterString[0..1]
— 4{>’ +dataUrodzenia: Date[0..1] Q_
+nazwa: CharacterString | 0.* +adres: MPW_Adres[0..1]
+opis: CharacterString +otrzymana od +telefon: CharacterString[0..*]
+dataOtrzymania: Date —
+{pesel musi sie skladac z 11 znakow}()
«DataType» «Enumerations
MPW_Adres MPW_RodzajPlatnosci
+kraj: CharacterString +karta
+wojewodztwo: CharacterString «Enumeration» +gotowka
+powiat: CharacterString MPW_DzienTygodnia +przelew

+gmina: CharacterString
+dzielnica: CharacterString[0..1]
+miastoWies: CharacterString
+kodPocztowy: CharacterString
+ulica: CharacterString
+numerUlicy: CharacterString[0..1]
+numerLokalu: Integer[0..1]

+{kod pocztowy musi sie skladac z 6 znakow}()

+poniedzialek -

i «CodeList»
MPW_RodzajBiletu

+sroda

+czwartek +normalny

+piatek +ulgowy

+sobota +grupowy

+niedziela +dla posiadaczy karty duzej rodziny

«FeatureTypes
MPW_GodzinaOtwarcia

+dzienTygodnia: MPW_DzienTygodnia
+godzinaDtwarcia: Time
+godzinaZamkniecia: Time




Muzeum_podziat:Muzeum_ekspozycija

«FeatureType» ) wFeatureType» «FeatureType» 0S Osoba
MPW_Budynek +posiada MPW_Sala EK_ZbioryNiemuzealne
+nazwa: CharacterString[1..*] 0.*| +zrodlo informacii
+posiada +posiada | 0.* +opis: CharacterString[1..”]
+obecnyWilasciciel: MPW_Osoba[1..*]
+doKogoMalezal: OS_Osoball..%]
«FeatureType» +worzy
MPW_Pracownik 0.* 0.* | +sawypozyczane
+znajduje sie
+kontroluje | 0.* 0.* 0.* o)
+jest tworzona +znajduje sie ;F;izlul:ﬂeType»
eum
«FeatureTypes 0. .
EK_Ekspozycja -
+osobaOdpowiedzialna: MPW_Pracownik[1..¥] | *Znajduje sie +kolekcjonuje
+rodzaj: MPW_RodzajEkspozyciji
+polozenie: CharacterString 1..*| +znajduje sie 0..*| +zawiera informacje o
+dataOtwarcia: Date[0..1] 1.* +jest czescia
+dataZamkniecia: Date[0..1] EK_Eksponat
+jest caloscia 1..* | +nazwa: CharacterString
o o +rodzaj: MPW_RodzajEsponatu
+znajduje sie | +miejsce pracy +pochodzenie: CharacterString
«FeatureType» +dataPozyskania: Date
EK_MagazynEkspozycji +stanTechniczny: MPW_StanTechniczny(0..1]
- 0. +wlasciciel: MPW_Osobal0..*]
+dataMagazynowania: Date[1..*]
+przechowuje +znajduje sie A A
«CodeList» «FeatureType»
EK_RodzajEksponatu EK_ListPamietnik
+dokument +wlasciciel: OS_0Osoba[0..1] «FeatireType»
+maszyna «FeatureType» +adresat: OS_Osobal0..1] EK_Ubranie
+list EK_Dokument +nadawca: OS_Osobal0..1] F—
+pamietnik +dataSporzadzenia: Date[0..1] +dataUtworzenia: Date[0..1] — +\n?laz?i-cie['a(“) asc eO > bI:[gD )
+br9n . +charakterystyka: CharacterString +cha!aklef!;f5tyl(_a' Charaﬁt-erStrinQ
+zdjecie +tworca: OS_Osobal0..%] :
:;'illl:;ame «FeatureType»
+audiobook EK_Zdjecle
+inne <<Fe:lt(ur::jll'ype» +autor: OS_Osobal0..1] «FeatureType»
—r'm +opis: CharacterString EK_Maszyna
- +dataUtworzenia: Date[0..1] +dataWykonania: Date[0..1] —
«CodeLlst>_> +czasTrwania: Time _— +uzyt|i(|:|wn|k'. 0S_0Osobal0..1]
EK_StanTechniczny +autor: CharacterString[L.."] +°|?"9'”f': Bool:e{n N .
+zniszczony +charal terys:ty a: CharacterString
+w naprawie +rokBudowy: Integer[0..1]
+dobry «FeatureType» E}Eeim:f-ripei
+odnowiony EK_Mapa e
- - " +dataUtworzenia: Date[0..1] 1
:grzﬁréﬁzggggﬁit:ngu“ ] +czasTrwania: Time «FeatureTypes»
«Enumeration» ' 9 +0sobaRozmawiajaca: CharacterString[0..*] L EK_Bron

EK_RodzajEkspozycii +godlo: CharacterString

+czasowa
+stala

+rodzaj: CharacterString
+aktualnosc: Date

+uklad: CS_CoordinateSystem

+rodzaj: CharacterString
+ilosc: Integer
+liczbaAmunicji: Integer

przyjmowac, analizowac¢ i weryfikowac
dane, uzytkownik zas moze je przegla-
dac¢ oraz pobiera¢. Drugi diagram opi-
suje zarzadzanie ekspozycja. Okreslone
sg w nim dzialania, ktére moze podjaé
pracownik muzeum odpowiedzialny za
ekspozycje, takie jak kontaktowanie sig
z darczyncami czy przyjmowanie i wy-
stawianie eksponatéw. Z kolei diagram
dotyczacy sklepu z pamigtkami ukazuje
zadania, jakie majg spelnia¢ sprzedajacy
oraz kupujacy. Ostatni utworzony przez
nas diagram przypadkéw uzycia ustala
dziatania zwigzane z organizacja wyda-
rzenia kulturalnego.

e Diagramy czynnosci
Finalnym etapem pracy bylo utworze-
nie diagraméw czynnosci do wymienio-
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nych diagraméw przypadkéw uzycia.
Diagram czynnosci jest doktadniejszy,
lepiej i bardziej precyzyjnie okresla dzia-
lanie systemu. Kazdy krok jest szczego-
lowo opisany. Podczas opracowywa-
nia tego typu diagramoéw bierze si¢ pod
uwage opcje, kiedy to system nie moze
przejsé do kolejnego etapu np. ze wzgle-
du na brak danych badz wszelkiego ro-
dzaju bledy.

Diagram czynno$ci dotyczacy ar-
chiwum obrazuje dziatania zwigzane
z wprowadzaniem danych i zarzadza-
niem nimi. Czarne kolo oznacza pocza-
tek akcji, a kolejne elementy (prostokaty
z zaokraglonymi rogami) ukazujg wyko-
nywane przez system kroki. Do zadan
archiwisty nalezy przyjmowanie, ana-
lizowanie, wprowadzanie i weryfiko-

wanie danych pod katem kompletnos-
ci i poprawnosci. Tam, gdzie dane maja
zosta¢ sprawdzone w dwojaki sposdb,
nastepuje rozgalezienie opcji systemu
i wprowadzenie na diagramie rombu,
ktory oznacza wezel decyzyjny. W tym
miejscu uzytkownik decyduje, jaka na-
stepna czynno$¢ ma wykonac system.
W zalezno$ci od tego, czy dane sg pra-
widlowe i kompletne, czy tez nie, do-
stepne sa dwie opcje. Jesli wystepuja ja-
kie$ btedy lub braki, system wyréznia je
iwskazuje. Nastepnie uzytkownik wraca
do poprzedniego kroku, czyli ponownie
wprowadza dane (o ile ma takg mozli-
wos¢) lub konczy dziatanie systemu na
tym etapie. Jesli jednak wprowadzane
dane przejda testy poprawnoéci i kom-
pletnosci, uzytkownik moze je wpro-
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Diagram przypadkdw uzycia: archiwista i uzytkownik

wadzi¢ do bazy danych
i wygenerowac raport,
anastepnie zaktualizowac
baze i wygenerowac raport

X

archiwista

A

uzytkownik

konicowy.

Kolejny opracowany dia-
gram czynno$ci rowniez
dotyczyt korzystania z ar-
chiwum, ale na poziomie
uzytkownika zewnetrz-
nego. W tym diagramie
po wyszukaniu danych
od razu wystepuje wezet
decyzyjny, z ktérego rozga-
leziajg sie dwa dzialania.
Pierwsze z nich to zakon-
czenie pracy systemu, po-
niewaz brak jest wyszuki-

przyjmij dane

| «include»

przeanalizuj dane

1 winclude»

... winclude»
=N

pozyskiwanie i uzytkowanie danych

przegladaj dane

| wextend»

pozyskaj dane

' wextends»

wykorzystaj dane do celéw wiasnych

@aﬂe do bazy danych pod warunkiem ze sa D

wanych danych. Druga za$

akcja to przejscie do prze-
gladania danych. Na tym etapie znéw
wystepuje wezel decyzyjny okreslajacy
dziatania w przypadku mozliwosci i bra-
ku mozliwosci ich pobrania. Jesli danych
nie mozna pobrac, system przekierowuje
uzytkownika do etapu przegladania da-
nych. Jesli natomiast mozna je pobrac,
nastepuje kolejny krok, czyli pobranie
danych i przetwarzanie ich, a nastepnie
zakonczenie akcji.

Pora wreszcie na diagram opisuja-
cy doktadnie zarzadzanie ekspozycja

Diagram czynnosci: zarzqdzanie ekspozycijq

wyszukaj eksponat

[nawia,z kontakt z darczyrica ]

[brak zgody na pozyskanie]

[zgoda na pozyskanie]

(rys. 4). W pierwszej kolejnosci nalezy
wyszukac eksponat i nawigza¢ kontakt
z darczynca. Na tym etapie wyréznione
sa dwie opcje. Jesli darczynca nie zgadza
sig na przekazanie eksponatu, nastepu-
je zakonczenie dziatan. Jesli natomiast
darczynca przekazuje eksponat, przepro-
wadzane sg kolejne kroki. Eksponat zo-
staje przyjety do muzeum i baza zostaje
uzupelniona o jego dane. Po uzupelnie-
niu danych wezet decyzyjny przewiduje
dwie mozliwosci. Pierwsza to wystawie-

@

vy

[przyjrnij eksponat od wlasciciela J

v

uzupelnij baze danych

]

v

[wysfaw eksponat na ekspozycji czasowej J [wystaw eksponat na ekspozycji stalej J

| N

[zwr(sé do wiasciciela J [odstaw do magazynu J [wybierz miejsce wystawienia J

NN

o
é [wypozycz do innego muzeum ] O

%

nie eksponatu na ekspozycji stalej. Dru-
ga za$ to wystawienie go na ekspozycji
czasowej, a nastepnie zwrécenie do wla-
Sciciela i zakonczenie akcji lub odstawie-
nie go do magazynu i réwniez zakoncze-
nie akcji lub wypozyczenie eksponatu do
innego muzeum i zakonczenie dziatan.
Po wybraniu ktérejs z wyzej wymienio-
nych opcji (ekspozycja czasowa lub stala)
nastepuje wybranie miejsca wystawienia
i wystawienie eksponatu.

Przygotowaly$my rowniez dwa diagra-
my czynno$ci odnoszace sie do prowa-
dzenia muzealnego sklepu z pamigtkami
(jeden dla sprzedawcy, a drugi dla kupu-
jacego). Wreszcie ostatni z utworzonych
diagramo6w czynnosci opisuje organiza-
cje wydarzenia kulturalnego.

o Uzyteczna praca dyplomowa
Wykonanie oméwionych zadan w ra-
mach pracy magisterskiej miato zna-
czacy wplyw na wzbogacenie naszych
umiejetnosci praktycznych oraz do-
$wiadczenia w zakresie modelowania
w jezyku UML. Wymagato to doktad-
nej analizy obowiazujacych norm ISO
oraz przepiséw w zakresie infrastruktu-
ry informacji przestrzennej. Chcemy tez
podkresli¢, ze schemat dotyczacy mu-
zeum jest na tyle uniwersalny, iz moze
by¢ wykorzystany przy budowie bazy
danych dla innych placéwek. Pod wa-
runkiem, oczywiscie, zmiany podstawo-
wych klas dotyczacych tematyki samego
Powstania Warszawskiego.
Monika Frankowska
Ewelina Skrzypczyk

Artykut na podstawie pracy dyplomowej
,Schemat aplikacyjny UML dla Muzeum
Powstania Warszawskiego” napisanei
pod kierunkiem dr. Zenona Parzynskiego
i obronionej na Wydziale Geodez;ji

i Kartografii Politechniki Warszawskiej
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