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EXTENT Editor wspomaga
efektywne zarz¹dzanie miastem i regionem

Program
dla urzêdnika

Dziêki wbudowanym funkcjom analitycznym EXTENT Editor usprawnia ra-
cjonalne gospodarowanie mieniem komunalnym, optymalizuje dzia³ania
s³u¿b miejskich oraz wspiera zadania z zakresu ochrony zasobów natu-
ralnych. S³u¿y równie¿ do sporz¹dzania map tematycznych i planów za-
gospodarowania przestrzennego.

S zerokie mo¿liwoœci zastosowania oraz
funkcjonalne po³¹czenie danych graficz-

nych i tekstowych pozwalaj¹ na wykorzy-
stanie EXTENT Editor w niemal wszyst-
kich jednostkach organizacyjnych urzêdów
miasta, gminy i starostwa powiatowego. Ta-
kie rozwi¹zanie zapewnia jednolity standard
gromadzenia i wymiany informacji, staj¹c
siê doskona³¹ podstaw¹ do budowy syste-
mów informacji przestrzennej.
Koncepcja opracowania EXTENT Editor
powsta³a na pocz¹tku roku 2002 w odpo-
wiedzi na rosn¹ce zapotrzebowanie œrodo-
wiska planistów, urbanistów i architektów
miejskich na oprogramowanie do precy-
zyjnego projektowania, które zapewni³o-
by ³¹czenie elementów graficznych z opi-
sem tekstowym. Wówczas to obecni pra-
cownicy firmy GIS Group S.A. przy wspó³-
pracy z Biurem Planistycznym Urzêdu
Miejskiego w Gdañsku przygotowali pierw-
sz¹ wersjê aplikacji. Oparte na technologii
ESRI oprogramowanie – dedykowane po-
cz¹tkowo jedynie biurom planowania prze-
strzennego – w krótkim czasie zosta³o roz-
budowane o wiele funkcji GIS, które uczy-
ni³y je produktem o funkcjonalnoœci zbli-
¿onej do programów typu desktop GIS
klasy ArcView. Obecnie EXTENT Editor
jest w stanie zapewniæ poprawne funkcjo-
nowanie baz danych przestrzennych w wy-
dzia³ach ca³ego urzêdu.
Podstawowe mo¿liwoœci oprogramowania
obejmuj¹:
■ edycjê danych geometrycznych i opi-
sowych,
■ pe³n¹ integracjê danych,

■ tworzenie dowolnych zestawieñ oraz
kompozycji mapowych,
■ szybk¹ identyfikacjê i selekcjê prze-
strzenn¹,
■ prowadzenie analiz przestrzennych,
■ obs³ugê plików rastrowych,
■ import plików ASCII
■ wiele funkcji u³atwiaj¹cych pracê z ba-
zami danych.

� Prezentacje, analizy
i przegl¹danie map cyfrowych

Praca z EXTENT Editor odbywa siê w ra-
mach projektu, który organizuje i przecho-
wuje informacje w nim wyœwietlane. Dziê-
ki funkcji tworzenia przejrzystoœci rastrów
i warstw wektorowych mo¿liwe jest wy-
œwietlanie wielu warstw jednoczeœnie – bez
utraty czytelnoœci kompozycji.
Program pozwala na prezentacjê warstw
w formatach ESRI Shapefile, DXF, DGN
i plików rastrowych oraz wspó³pracuje
z zewnêtrznymi bazami danych przestrzen-
nych, takimi jak Oracle Spatial, ArcSDE,
Postgree SQL.
Przegl¹danie mapy u³atwione jest poprzez
automatyczne pokazywanie i ukrywanie
warstw w zale¿noœci od skali. Aplikacja
umo¿liwia szeroki wybór symboli oraz kla-
syfikacjê tematyczn¹ na podstawie warto-
œci atrybutów. Mo¿liwe jest stosowanie do-
wolnych symboli punktowych (fonty True-
Type, pliki BMP). Ka¿dy wektorowy temat
mo¿na przedstawiæ na kilka sposobów,
w zale¿noœci od rodzaju danych. Dane typu
jakoœciowego obrazowane s¹ za pomoc¹
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pojedynczego symbolu lub unikalnej war-
toœci (atrybut – symbol), natomiast dane
iloœciowe – przy u¿yciu barwnej skali, kar-
todiagramu, stopniowanej sygnatury oraz
gêstoœci punktów (np. gêstoœæ zaludnienia).
Zaprojektowany Widok mapy mo¿na w do-
wolnym momencie wydrukowaæ.
Program posiada funkcje wyszukiwania na
podstawie atrybutów oraz obiektów gra-
ficznych z wykorzystaniem ró¿nych kryte-
riów (takich jak: odleg³oœæ, przecinanie,
wspólne punkty i odcinki, zawieranie siê).

W zale¿noœci od informacji posiadanej przez
u¿ytkownika lokalizacjê na mapie mo¿na
odszukaæ, podaj¹c nazwê obiektu (np. na-
zwê ulicy, gminy czy miejscowoœci lub te¿
numer dzia³ki, obrêbu – w przypadku za-
stosowañ w geodezji) lub wpisuj¹c wspó³-
rzêdne geograficzne.

� Tworzenie map
i edycja danych

EXTENT Editor wyposa¿ony jest w narzê-
dzia niezbêdne do tworzenia i edycji no-
wych warstw wektorowych oraz ich atry-
butów, a tak¿e do wprowadzania zmian na
warstwach ju¿ istniej¹cych. W wersji stan-
dardowej dostêpne s¹ funkcje, takie jak:
■ doci¹ganie edytowanych linii i poligo-
nów do wielu warstw równoczeœnie,
■ tworzenie buforów i odcinków równo-
leg³ych,
■ wyznaczanie punktów w okreœlonej od-
leg³oœci od pocz¹tku odcinka,
■ podzia³ odcinków i wieloboków,
■ kopiowanie fragmentów odcinków
i granic,
■ import wspó³rzêdnych z plików teksto-
wych,
■ automatyczne przesuwanie mapy pod-
czas wektoryzacji obiektów,
■ mo¿liwoœæ pracy w warstwie roboczej,
■ automatyczny zapis wartoœci domyœl-
nych atrybutów (wartoœci sta³e, data i go-
dzina, nazwa u¿ytkownika itp.).

� Prosta obs³uga,
niski koszt wdro¿enia

EXTENT Editor wspomaga realizacjê za-
dañ zwi¹zanych z planowaniem, ewiden-
cj¹, monitoringiem, koordynacj¹ i kontrol¹
w wydzia³ach architektoniczno-budowla-
nych, budynków i lokali, geodezji, urbani-
styki, planowania przestrzennego, gospo-
darki nieruchomoœciami, gospodarki komu-
nalnej, ochrony œrodowiska i rolnictwa oraz
inwestycji. Twórcy programu zadbali o to,
by u¿ytkownik móg³ bez problemów, w pro-
sty i zrozumia³y sposób obs³ugiwaæ obszer-
ne bazy danych. Czytelny interfejs oraz na-
rzêdzia usprawniaj¹ce pracê powoduj¹, ¿e
pos³ugiwanie siê programem odbywa siê
w sposób intuicyjny.
Pozatechnicznym atutem programu jest je-
go cena. Koszt licencji EXTENT Editor
jest bowiem kilkakrotnie ni¿szy od cen
produktów o podobnej funkcjonalnoœci,
oferowanych obecnie przez wiod¹cych pro-
ducentów oprogramowania typu GIS.
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