GEOTECHNOLOGIE

Zdjecie zamiast lasera

Firma Bentley Systems zaprezentowata oprogramowanie ContextCapture, kidre umozliwia
generowanie z naziemnych i lotniczych zdjgc tzw. reality mesh - siatki oteksturowanych trojkgtow.

Po co ten typ danych 3D geodecie oraz w czym jest on lepszy od chmury punktéw - wyjasniajg
JEAN-PHILIPPE PONS oraz HUW ROBERTS.
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Jean-Philippe Pons (po lewej) oraz Huw Roberts (po prawej)

JERZY KROLIKOWSKI: Na rynku jest
juz kilka programéw umeozliwiajacych
przetwarzanie zdje¢ do danych 3D, np.
Pix4D oraz AgiSoft Photoscan. Na czym
polega przewaga ContextCapture?

JEAN-PHILIPPE PONS, dyrektor
w Bentley Systems ds. rozwoju opro-
gramowania: Podstawowym produktem
konkurencyjnych rozwigzan jest chmu-
ra punktéw, a w ContextCapture — reali-
ty mesh.

W czym jest on lepszy od chmury
punktow?

JPP: Kluczowa zaleta jest mniejszy roz-
miar. Przy zachowaniu tej samej szczego-
fowosci reality mesh zajmuje nawet 20 ra-
zy mniej miejsca na dysku, co przeklada
sig na szybsza wizualizacje oraz edycje
danych. Poza tym model ten wierniej od-
zwierciedla rzeczywisto$¢. Réznice wi-
dac szczegdblnie dobrze w duzym powigk-
szeniu, przy ktérym praca na chmurze
punktoéw staje sie po prostu denerwujaca.

HUW ROBERTS, wiceprezes Bentley
Systems ds. marketingu: Wazna zaletg
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jest tez to, ze w MicroStation szczegélo-
wos$¢ wySwietlania reality mesh jest dy-
namicznie dopasowywana do aktualnej
skali, co sprawia, ze mozemy wizualizo-
wac duze zbiory danych.

JPP: Poza tym forma reality mesh jest
zblizona do modeli inzynierskich — oba
typy danych bazuja na powierzchniach.
Jego edycja jest wiec bardziej intuicyjna.

A jesli mimo wszystko potrzebuje
chmury punktéw?

JPP: ContextCapture generuje réwniez
ten typ danych.

Reality mesh to jedyna zaleta Con-
textCapture?

JPP: Druga to skalowalnosé. Wy-
mienione przez pana konkurencyjne
produkty przetwarzajg wszystkie za-
tadowane zdjecia do postaci danych wy-
soko$ciowych jednoczesnie. W przypad-
ku mniejszych zbioréw to nie problem,
ale jesli chcemy przetworzy¢ dane np.
dla catego miasta, to nawet najpotezniej-
szy komputer §wiata temu nie podola.
Tymczasem ContextCapture moze wyko-

nac te prace nawet na zwyklym pececie
z dobra karta graficzng. Wszystko dzie-
ki temu, ze dzieli ja na mniejsze zdania.
Trzecia zaleta to dokladnosé. Porowna-
liSmy nasz produkt z konkurencyjnymi
i okazalo sie, ze przy zastosowaniu tych
samych materialéw zZrédlowych Context-
Capture generuje dokladniejsze dane 3D.
Potwierdzajq to zreszta niezalezne testy,
ktérych wyniki mozna znalezé na réz-
nych blogach. Wreszcie czwarta zaleta to
interoperacyjnos¢é. W konkurencyjnych
rozwigzaniach eksport danych 3D ogra-
niczony jest najczesciej do ogdlnego for-
matu OBJ, a ContextCapture obstuguje
réwniez wiele standardéw GIS-owych.

Geodetow szczegolnie interesuje te-
mat dokladnosci reality mesh. Co w tym
zakresie oferuje ContextCapture?

JPP: Generalnie obowigzuja tu zasa-
dy powszechnie znane w fotogrametrii.
Wszystko zalezy od cech danych wejscio-
wych - rozdzielczosci zdjecia, uzytego
obiektywu, odleglosci od obrazowane-
go obiektu, dokladnosci wyznaczenia
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wspéirzednych kamery. Teoretycznie
nie ma wiec zadnych ograniczen doktad-
nosciowych. Zeby by¢ bardziej konkret-
nym: przeprowadziliSmy poréwnanie
reality mesh z chmurg punktéw ze ska-
nowania laserowego, ktérg potraktowa-
lismy jako dane referencyjne. Wykazaty
one, ze ContextCapture generuje dane 3D
o doktadnosci siegajacej 2-3 pikseli zdje-
cia. Jesli wiec chcemy osiagna¢ doklad-
no$¢ 3 cm, musimy uzy¢ zdje¢ w roz-
dzielczosci 1 cm.

Czy przecietny geodeta, ktéry chce
osiagnac taka dokladno$é w Context-
Capture, potrzebuje specjalistycznej
wiedzy fotogrametrycznej?

HR: Program jest bardzo prosty w ob-
studze. M6j pierwszy kontakt z nim
wygladat tak, ze zainstalowalem go na
starym laptopie, wykonatem iPhonem
kilkanascie zdje¢ mojej gitary, nacisna-
fem przycisk w aplikacji, nie wnikajac
w jej ustawienia, i po chwili miatem juz
model 3D instrumentu. Oczywiscie nie
ma co ukrywad, ze do$wiadczenie ulat-
wia korzystanie z tego programu — mam
tu na mysli np. umiejetnos¢ takiego wy-
konywania zdje¢, by osiagnaé odpowied-
nig szczegblowosé wyjsciowego modelu
i zobrazowac wszystkie fragmenty obiek-
tu. Ale tego mozna sig szybko nauczy¢.

JPP: Geodetom zalezy nie tylko na do-
kladnosci samego modelu, ale réwniez
na jego doktadnej georefernecji. Do tego
wystarczy pomierzy¢ fotopunkty — kil-
ka w skali przecietnej budowy. Biorac

pod uwage, ze dla geodety taki pomiar
to chleb powszedni, wygenerowanie do-
ktadnego modelu 3D w ContextCapture
nie przysporzy mu trudnosci.

Czy przejecie przez Bentley Systems
francuskiej firmy Acute3D, producen-
ta ContextCapture, daje jakies korzysci
uzytkownikom tego oprogramowania?

HR: Od teraz w naszym Srodowisku
aplikacyjnym mogg oni nie tylko wyge-
nerowac model 3D, ale takze wykorzys-
tywaé go w réznorodnych projektach
inzynierskich — od prac katastralnych,
przez kartowanie infrastruktury przesy-
towej, po obstuge przedsiewzie¢ budow-
lanych. Poza tym wlaczenie tej aplikacji
do naszego portfolio pozwala w Micro-
Station ConnectEdition integrowac reali-
ty mesh z innymi typami danych, w tym
chmurami punktéw.

W ostatnich latach Bentley Systems
wprowadzal w swoich programach wie-
le nowych narzedzi do obrébki chmur
punktéw. Teraz kladziecie nacisk na
modele 3D ze zdjec. Odpuszczacie ska-
nowanie laserowe?

HR: Nie odpuszczamy, bo obie tech-
nologie sa komplementarne. Moge wy-
mieni¢ wiele przypadkéw, gdzie pomiar
LiDAR-em sprawdzi sie lepiej, cho¢-
by podczas pracy w nocy. Ale z drugiej
strony jest wiele probleméw, ktérych
rozwigzaniem jeszcze kilka lat temu byt
tylko skaning laserowy. A dzi$§ mozna
siegnac po tanszy, szybszy w pozyska-
niu i tatwiejszy w obrébce reality mesh.

Niewatpliwa zaleta jest to, ze do jego po-
zyskania nie potrzeba specjalistycznego
sprzetu. Wystarczy aparat fotograficzny,
ewentualnie dron. Otwiera to mozliwos¢
m.in. cyklicznego (codziennego czy co-
tygodniowego) inwentaryzowania pla-
cu budowy. Inny przyklad zastosowania
reality mesh to dorazne analizy 3D - ju-
tro przyjezdza na budowe przesto mostu,
aja chce sprawdzi¢, czy bedzie pasowac.
Wykorzystanie do tego celu skanowania
laserowego byloby nieporéwnanie bar-
dziej pracochlonne.

ContextCapture to duzy wydatek?

HR: Podobnie jak inne nasze programy
ContextCapture oferowany jest w mode-
lu subskrypcyjnym. Cena aplikaciji jest
zalezna od tego, jak wiele danych chce-
my przetworzy¢ i jak szybko. Standardo-
wa licencja ogranicza pojedyncza ope-
racje do przetworzenia 30 Gpx zdje¢ na
jednej stacji roboczej. W przypadku li-
cencji ContextCapture Center tych limi-
tow juz nie ma. Generalnie mogg powie-
dzie¢, ze cena tej aplikacji jest naprawde
niewielka — z pewnos$cia nizsza niz jed-
norazowy koszt wynajmu lotniczego ska-
nera laserowego.

W jakim kierunku Bentley chce roz-
wijac¢ ten program?

HR: Szczeg6low nie moge ujawniag,
ale zamierzamy jeszcze bardziej utatwic
faczenie reality mesh z innymi typami
danych oraz usprawnic¢ generowanie na
tej podstawie modeli inzynierskich.

Rozmawiat Jerzy Krolikowski
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