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Dodatek do miesiêcznika GEODETA

G dy przedstawiciele naszej ad-
ministracji mówi¹ o informa-

tyzacji swoich dzia³añ, firmy infor-
matyczne obiecuj¹ realizacjê ka¿-
dego zadania za supercenê, mimo
braku praktycznych doœwiadczeñ.
Wykonawcy twierdz¹, ¿e czasy s¹
ciê¿kie i ¿eby przetrwaæ, choæby
na mniejszych stratach, musz¹ braæ
wszystko. Efekty widaæ, gdy po
okresie epopei produkcyjnej przy-
chodzi skonfrontowaæ marzenia
z rzeczywistoœci¹. Ciekawe, ¿e s¹
kraje, gdzie mo¿na to robiæ inaczej.

W lutym br. ogl¹da³em pre-
zentacjê holenderskiej firmy

ISIS, a piszê o niej w nadziei, ¿e
przyk³ad ten oka¿e siê inspiruj¹cy
dla jednych, a koj¹cy dla innych.
W czasach raczkuj¹cej geoin¿ynie-
rii i internetu firma postanowi³a spe-
cjalizowaæ siê w systemach GIS
i internetowych rozwi¹zaniach dla
miast, przewiduj¹c, ¿e komunika-
cja obywatela z urzêdem nie bê-
dzie siê wiecznie odbywaæ metod¹
kolejki przed okienkiem. Gêsto za-
ludniona Holandia nie jest powierz-
chniowym mocarstwem, ale ma 350
ponaddwudziestotysiêcznych
miast. Aby skutecznie sprzedawaæ
swoje us³ugi, nale¿a³o skorzystaæ
z sytuacji, w których urzêdy mia-
sta bez pomocy nowych technolo-
gii zosta³yby zalane lawin¹ papie-
rów. Tak¹ okazjê stwarza obowi¹z-
kowa (co 10 lat) wymiana prawa
jazdy, procedury planowania prze-
strzennego, wydawanie pozwoleñ
na budowê, wymogi obrony cywil-
nej czy oczekiwanie przez obywa-
teli szerszego dostêpu do informa-
cji publicznej.

W twardej, ale roztropnej ka-
pitalistycznej rzeczywistoœci

okres „od pomys³u do przemys³u”
to przeciêtnie 2-4 lata. Dzieli siê on
na doprecyzowanie funkcjonalno-
œci rozwi¹zania (3-12 miesiêcy),
procedurê zamówienia publiczne-
go (oko³o 1 roku) i wdro¿enie (2-
-5 miesiêcy). Jak widaæ, najkrócej
trwa wdro¿enie, a najd³u¿ej – wy-
czerpuj¹cy taniec koncepcyjno-for-
malnoprawny. Typowy miejski
klient zaczyna od zlecenia za 50

Geoscience fiction
tys. euro i potem co roku dok³ada
jakieœ drobne za konserwacjê, ak-
tualizacjê systemu czy nowe zada-
nia, a zadowolony – pozostaje z do-
stawc¹ na zawsze. W ramach prze-
ciêtnego zlecenia oko³o 40% szero-
ko rozumianej energii poch³ania
przygotowanie i konwersja danych,
lokalizacja rozwi¹zania do potrzeb
odbiorcy – 20%, szkolenia – 10%
i koszt licencji oprogramowania –
30%. Rozwi¹zania dostarczane
przez ISIS bazuj¹ na popularnym
oprogramowaniu (podstaw¹ jest
Bentley i Oracle) i z regu³y uwzglê-
dniaj¹ platformê i konwersjê zaso-
bów posiadanych przez klienta oraz
planowane kierunki rozwoju.

K onsekwencja w dzia³aniu i ja-
sno sprecyzowana strategia

w ci¹gu kilku lat doprowadzi³y do
zagospodarowania przez ISIS 65%
holenderskiego rynku rozwi¹zañ
serwerowych dla miast, przy za-
trudnieniu ponad 50 konsultantów
i wdro¿eniowców z doœwiadcze-
niem z zakresu geoin¿ynierii oraz
integracji informacji zgromadzonej
przy u¿yciu ró¿norodnych platform.
Co ciekawe, firma planuje zmniej-
szenie udzia³u w rynku do 50%,

a w zamian – oferowanie szersze-
go spektrum rozwi¹zañ.
Wiadomoœæ z ostatniej chwili jest
taka, ¿e Bentley kupi³ firmê ISIS,
a jej zespó³ stanowi fundament
Centrum Kompetencyjnego Roz-
wi¹zañ dla Administracji Lokalnej.
Przypomnê, ¿e w zesz³ym roku po-
wsta³o podobne Centrum pod Wa-
szyngtonem, gdzie po³¹czone ze-
spo³y firm Bentley i ESRI (kolej-
noœæ alfabetyczna) testuj¹ rozwi¹-
zania dla administracji amerykañ-
skiej.
Myœlê, ¿e w krótkim czasie bêdzie-
my mogli skorzystaæ z ich doœwiad-
czeñ i na naszym rynku...

Marek Kramarz

■ W serwisie internetowym
Bentley Systems Polska pojawi-
³a siê nowa wersja opisu oferty
oprogramowania w wersjach edu-
kacyjnych – Bentley Education
Network (BEN). Modyfikacja ser-
wisu mia³a na celu bardziej
przejrzyste przedstawienie po-
szczególnych sk³adników oferty
oraz zawartoœci pakietów. Jedno-
czeœnie dodano mechanizm po-
zwalaj¹cy drog¹ elektroniczn¹ za-
mawiaæ personalne licencje aka-
demickie przeznaczone dla stu-
dentów i uczniów.
http://www.bentley.com.pl/pro-
dukty/oferta_akademicka.html

Bentley Empowered

■ Referaty programowe – oma-
wiaj¹ce strategie rozwoju rynku
i technologii.
■ Wystawa rozwi¹zañ techno-
logicznych ponad 50 firm – od
kilkuosobowych po Microsoft.
■ Wymiana doœwiadczeñ i na-
wi¹zywanie kontaktów.

Informacje: www.bentley.com/
beconference, a chêtnych do
wziêcia udzia³u w imprezie pro-
simy o kontakt z biurem Bent-
ley Systems Polska.

BE – Bentley Empowered to no-
we logo Bentleya  firmuj¹ce kon-
ferencjê u¿ytkowników (23-27
maja, Orlando na Florydzie).
Dla  prawie 3000 uczestników
konferencji bêd¹ to dni wytê¿o-
nej pracy:
■ 428 sesji, w tym ponad 140
kursów technicznych dla in¿y-
nierów ró¿nych specjalnoœci.
■ BE Awards of Exellence –
miêdzynarodowy konkurs na naj-
lepszy projekt roku 2003 (z Pol-
ski nominowano do fina³u Biuro
Rozwoju Gdañska i KWB Tu-
rów SA) z gal¹ rozdania nagród.
■ Prezentacje u¿ytkowników –
projekty, w których zastosowa-
nie rozwi¹zañ Bentley Systems
pozwoli³o na szybsz¹ i wydaj-
niejsz¹ pracê.

■ Ponad 20 œwiatowych do-
stawców sprzêtu i oprogramo-
wania (w tym Adobe, Microsoft,
HP, Boeing, Intel, ATI, Bentley)
podpisa³o porozumienie w spra-
wie stworzenia – niezale¿nego od
aplikacji lub dostawcy – formatu
prezentacji CAD-owskich mode-
li 3D i zg³oszenia wniosku o uzna-
nie go jako standardu ISO. Dzi-
siejsi u¿ytkownicy mog¹ przegl¹-
daæ dokumenty i obrazy 2D za po-
moc¹ np. Adobe Acrobat, ale w
przypadku modeli i dokumenta-
cji 3D takiej mo¿liwoœci nie ma-
j¹. Celem porozumienia jest sze-
rokie wyjœcie ze stosowaniem
modelowania 3D poza obszar
gier komputerowych i rozrywki.
Od ponad 18 miesiêcy trwaj¹ te¿
prace nad uniwersalnym odtwa-
rzaczem 3D (U3D), który po-
zwoli na kodowanie i import/
eksport modeli w nowym forma-
cie. Prace potrwaj¹ jeszcze 1-2
lata.

Historia projektu
Jedn¹ z bardziej widocznych zmian, która
pojawi³a siê wraz z wersj¹ V8 oprogramo-
wania MicroStation, jest mo¿liwoœæ zapi-
sywania w pliku ca³ej historii edycji
i sprawne poruszanie siê pomiêdzy po-
szczególnymi wersjami opracowañ.
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Narzêdzia zarz¹dzania wersjami projektów w MicroStation V8.x

Historia projektu
Pamiêtam swoje pierwsze kroki w MicroStation, jeszcze w wersji
4.0. Pe³en wiedzy teoretycznej siad³em do powa¿nego opracowania
kartograficznego. Chcia³em usun¹æ pewien fragment mapy i zdecy-
dowa³em siê do tego celu u¿yæ Ogrodzenia. Wstyd siê przyznaæ, ale
nie zauwa¿y³em, ¿e mój wspó³pracownik przestawi³ tryb Ogrodze-
nia z „wewn¹trz” na „na zewn¹trz”. Zatwierdzi³em operacjê kaso-
wania i z przera¿eniem zauwa¿y³em, ¿e sukcesywnie usuwane s¹
elementy znajduj¹ce siê na zewn¹trz zaznaczonego obszaru. Uda³o
siê przerwaæ operacjê. Jednak po wykonaniu funkcji Cofnij nie poja-
wi³y siê wszystkie z wykasowanych elementów. Niestety, zd¹¿y³em
wykasowaæ ich wiêcej, ni¿ mieœci³ bufor, który przechowywa³ infor-
macje o ostatnio edytowanych elementach. Czêœæ danych uda³o siê
odzyskaæ z archiwum, czêœæ jednak wymaga³a ponownego wprowa-
dzenia. Jak nie traciæ w taki sposób czasu, nerwów i pieniêdzy?
Odpowiedzi na to pytanie udziela MicroStation V8.x i zawarte w nim
narzêdzia zarz¹dzania histori¹ projektu.

W raz z pojawieniem siê opro-
gramowania Bentleya w wer-

sjach V8 zmianie uleg³ – pierwszy
raz od kilkunastu lat –  podstawowy
format danych DGN. Celem zmia-
ny by³o pozbycie siê ograniczeñ
technologicznych, jak równie¿
zwiêkszenie funkcjonalnoœci. Jed-
n¹ z najbardziej widocznych zmian
jest mo¿liwoœæ zapisywania w pli-
ku ca³ej historii edycji i sprawne
poruszanie siê pomiêdzy poszcze-
gólnymi wersjami opracowañ. Da-
je to u¿ytkownikom niespotykane
dotychczas mo¿liwoœci kontrolo-
wania danych oraz nieograniczone
mo¿liwoœci operacji Cofnij/Po-
wtórz. W poprzednich wersjach
MicroStation liczba mo¿liwych do
cofniêcia operacji uzale¿niona by³a
od parametrów stacji roboczej oraz
konfiguracji oprogramowania.

S tosowanie narzêdzi historii pro-
jektu jest opcjonalne. Œledze-

nie nie w³¹cza siê automatycz-
nie, proces rejestrowania zmian
musi zostaæ zainicjowany przez
u¿ytkownika. Gdy rejestrowanie
zmian zostanie ju¿ w³¹czone, po-
szczególne wersje projektu (re-
wizje) nie mog¹ zostaæ usuniête
z pliku projektowego. Podobnie
nie ma mo¿liwoœci edycji danych
historycznych. Staj¹ siê one in-
tegraln¹ czêœci¹ pliku DGN i s¹
z nim przenoszone podczas ko-
piowania czy przesy³ania do
wspó³pracowników.

Œledzenie zmian w projekcie do-
tyczy wszystkich elementów.
Wraz z zapisem stanu danych prze-
kazywane s¹ informacje o u¿yt-
kowniku zatwierdzaj¹cym okre-
œlony etap, jak równie¿ o dacie
i czasie zapisu oraz unikalny nu-
mer wersji. Rejestracja bie¿¹cej
wersji projektu polega na zapisie
ró¿nicy pomiêdzy stanem obec-
nym a ostatni¹ zapisan¹ wersj¹.
Dane dotycz¹ce historii projektu
zapisywane s¹ w sposób liniowy –
od rozpoczêcia procesu rejestro-
wania zmian przez poszczególne
wersje do stanu bie¿¹cego. Rozga-
³êzienia historii projektu obecnie
nie s¹ jeszcze obs³ugiwane.
Musimy pamiêtaæ, ¿e mo¿liwoœæ
zarz¹dzania wersjami projektu bê-
dzie na tyle elastyczna, ile bêdzie-
my mieli do dyspozycji zarejestro-
wanych zmian. W zale¿noœci od
przyjêtych w firmie standardów,
zapisy danych archiwalnych po-
winny odbywaæ siê przynajmniej
raz dziennie, a na pewno w okre-
sach kluczowych dla ¿ycia projek-
tu. Oczywiœcie potrzebny jest tu
kompromis, gdy¿ nadmiar infor-
macji mo¿e byæ równie szkodliwy
jak ich brak.

P aletê narzêdziow¹ historii pro-
jektu znajdziemy w menu Pa-

lety MicroStation V8. (rys. 1). Je-
¿eli w danym pliku projektowym
nie by³ wczeœniej inicjowany pro-
ces œledzenia zmian, ikony tej pa-

lety nie s¹ aktywne. Istnieje tylko
mo¿liwoœæ w³¹czenia obs³ugi hi-
storii projektu. Je¿eli zdecyduje-
my siê na ten krok, otrzymamy do
dyspozycji dodatkowe narzêdzie
umo¿liwiaj¹ce: zatwierdzanie wer-
sji projektu, przy-
wracanie stanów
elementów z hi-
storii, jak rów-
nie¿ wyœwietla-
nie zapisanych
informacji historycznych
(rys. 2). Gdy zdecydujemy siê
na zapis konkretnej wersji pro-
jektu, wybieramy pierwsz¹ ikonê,
a w oknie dialogowym, które po-
jawi siê na ekranie, wpisujemy tek-
stow¹ charakterystykê zapisywa-
nej rewizji (rys. 3). Data, czas oraz
nazwa u¿ytkownika odczytywane
s¹ automatycznie z danych syste-
mu operacyjnego. Ka¿da zapisy-

wana wersja projektu otrzymuje
unikalny (kolejny) numer w struk-
turze danych. Po wyborze narzê-
dzia Wyœwietl historiê projektu zo-
baczymy okno dialogowe, które
u³atwi nam zarz¹dzanie zmianami
dokonanymi w pliku projektowym
(rys. 4).
Zatrzymajmy siê chwilê przy tym
w³aœnie oknie. Najwa¿niejsz¹ je-
go cech¹ jest to, ¿e z dostêpnej
listy mo¿emy wyselekcjonowaæ do
analizy dowoln¹ kombinacjê wer-
sji projektu. Stosuj¹c standardowe
u³atwienia systemu Windows, re-

wizje „od – do” mo¿emy wyselek-
cjonowaæ z wciœniêtym klawiszem
[Shift], a poszczególne wersje pro-
jektu – z klawiszem [Ctrl]. U góry
okna dialogowego historii projek-
tu widzimy szereg ikon, które u³a-

twi¹ nam zarz¹dzanie wersja-
mi projektu. Pierwsze z nich
powoduj¹ resymbolizacjê ele-

mentów, które uleg³y zmia-
nom na „prze-
strzeni” wyse-
l e k c j o n o w a -
nych, zapisa-
nych wersji pro-

jektu. Standardowo elementy do-
dane w rewizjach projektu wybra-
nych do analizy zaznaczone zosta-
n¹ kolorem zielonym, elementy
usuniête – czerwonym, elementy,
które zosta³y w jakikolwiek spo-
sób zmodyfikowane – niebieskim,
elementy przed modyfikacj¹ –  b³ê-

kitnym. Ka¿dy z rodzajów wymie-
nionych czynnoœci edycyjnych
symbolizowany jest oddzieln¹ iko-
n¹, prze³¹czaj¹c¹ stan resymboli-
zacji. Dziêki temu ³atwo mo¿emy
zaznaczyæ np. tylko elementy usu-
niête i modyfikowane, podczas
gdy reszta pozostanie szara.

K a¿da z kolumn wykazu zapi-
sanych wersji projektu po-

siada swój nag³ówek – numer wer-
sji, data, autor i opis. Wskazuj¹c
kursorem poszczególne nag³ów-
ki, mo¿emy posegregowaæ dane

1

2

3

4



41
MAGAZYN GEOINFORMACYJNY nr 5 (108) MAJ 2004

wed³ug wybranego kryterium.
U³atwia to nawigacjê wœród du-
¿ej liczby zapisanych wersji. Spo-
sób sortowania zaznaczany jest
odpowiednim symbolem umie-
szczonym obok nazwy kolumny.
Szczególnie nale¿y zwracaæ uwa-
gê na sposób sortowania w przy-
padku przywracania poprzednich
wersji projektu. Je¿eli bêdziemy
chcieli cofn¹æ zmiany wprowa-
dzone w poprzednich 5 rewizjach,
musimy posortowaæ dane wed³ug
kolumny Wersja lub Data. Je¿eli
przeoczymy fakt, ¿e wersje pro-
jektu posortowane s¹ np. wed³ug
kolumny Autor, to czynnoœci cof-
niêcia wykonanych operacji mo-
g¹ przynieœæ niespodziewane
efekty. Je¿eli natomiast bêdzie-
my chcieli odwo³aæ wszystkie
czynnoœci wykonane przez jed-
nego z operatorów, sortowanie
wed³ug autorów mo¿e okazaæ siê
wielce pomocne.
Nie nale¿y specjalnie obawiaæ siê
czynnoœci zwi¹zanych z zarz¹dza-
niem poszczególnymi wersjami
projektu. Wszystkie operacje do-
tycz¹ce historii podlegaj¹ standar-
dowym narzêdziom Cofnij i Po-
nów, dostêpnym z menu Edycja
MicroStation V8.
Przy du¿ej liczbie zapisanych re-
wizji niezbêdne mo¿e okazaæ siê
ograniczenie wyœwietlanych
w wykazie informacji. Pomóc
w tym mo¿e Lista filtrów. Po jej
wskazaniu u góry wykazu pojawi
siê nowy wiersz z polami, w któ-
re u¿ytkownik mo¿e wprowadziæ
w³asne dane. Korzystaj¹c z przy-
k³adu z rysunku 4, zauwa¿yæ mo¿-
na, ¿e zapisane wersje projektu
obejmuj¹ g³ówne rewizje stano-
wi¹ce stan na koniec kolejnych
miesiêcy. Znajduj¹ siê tam jed-
nak równie¿ wersje poœrednie. Je-
¿eli chcemy ograniczyæ wyœwie-
tlanie dostêpnych rewizji tylko do
wersji g³ównych, wybieramy na-
rzêdzie Lista filtrów i w odpo-
wiednie pole danych wpisujemy
charakterystyczny ci¹g znaków,
który musi wystêpowaæ we
wszystkich wyœwietlanych, prze-
filtrowanych pozycjach wykazu.
W naszym przyk³adzie wystarczy,
¿e wpiszemy tam wyraz „stan”,
i wszystkie poœrednie wersje pro-
jektu nie bêd¹ dostêpne w wyka-
zie. Ponowne wybranie ikony Li-
sta filtrów spowoduje zignorowa-
nie zdefiniowanych filtrów i znów
zobaczymy wszystkie zapisane re-
wizje. Filtry mog¹ korzystaæ z do-
wolnej kombinacji wprowadzo-
nych danych, wykazy mog¹ byæ

wiêc filtrowane wed³ug numeru,
daty, autora czy opisu lub kilku
z tych parametrów jednoczeœnie.

C zêsto w dzia³aniach projekto-
wych wystêpuje innego rodza-

ju sytuacja. W treœci graficznej
opracowania widzimy pewne da-
ne, chcemy natomiast dowiedzieæ
siê kto, kiedy i w jakim celu wy-
kona³ poszczególne czynnoœci edy-
cyjne. W takich przypadkach mu-
simy wyselekcjonowaæ interesu-
j¹ce nas elementy (selektorem lub
za pomoc¹ Ogrodzenia) i wybraæ
kursorem kolejn¹ z dostêpnych
ikon – Wyodrêbnij historiê zmian
wed³ug ogrodzenia lub wyboru.
W wykazie dostêpnych wersji pro-
jektu widoczne bêd¹ tylko pozycje
dotycz¹ce wyselekcjonowanych
elementów. £atwo znajdziemy
wiêc interesuj¹ce nas informacje
dotycz¹ce czasu zmian i ich auto-
rów.
Maj¹c do dyspozycji wyselekcjo-
nowane wersje projektu w wyka-
zie, mo¿emy szybko zlokalizowaæ
wszystkie elementy graficzne, któ-
re uleg³y zmianom w tych rewi-
zjach. Wystarczy wybraæ narzê-
dzie Dopasuj widok do zmian i wy-
braæ okno widokowe, w którym
maj¹ zostaæ wyœwietlone dane. Ele-
menty te zostan¹ automatycznie
dopasowane do wybranego okna
widokowego.
W przypadku, gdy niezbêdne jest
poznanie dok³adniejszych danych
poszczególnych rewizji, zaznacza-
my te, które nas interesuj¹, i wy-
bieramy ostatni¹ z dostêpnych ikon
– Wyœwietl elementy zmienione
w wybranej wersji. Na ekranie mo-
nitora pojawi siê dodatkowe okno
dialogowe zawieraj¹ce wykaz ele-
mentów edytowanych w wyselek-
cjonowanych wersjach projektu
(rys. 5). Kolorowe ikonki pozwa-
laj¹ ³atwo sprawdziæ, które ele-
menty zosta³y usuniête, które do-
dane, a które zmodyfikowane.
Dane mo¿emy sortowaæ, widzimy
te¿, w jakim pliku i w jakim jego
modelu prowadzona by³a edycja.
Z poziomu tego okna dialogowe-
go mo¿emy lokalizowaæ analizo-
wane elementy w przestrzeni pro-
jektowej, a tak¿e wyœwietlaæ do-
k³adne informacje o elementach
i ich atrybutach w oknie Informa-
cje o elemencie.
Je¿eli do pliku projektowego,
w którym pracujemy, pod³¹czone
s¹ pliki odniesienia, w oknie dia-
logowym historii projektu widocz-
na jest dodatkowa ikona. Za jej
pomoc¹ mo¿emy ograniczyæ wy-

œwietlanie wykazu historii zmian
tylko do g³ównego pliku projekto-
wego, mo¿emy jednak oceniæ hi-
storiê równie¿ wszystkich plików
odniesienia. W tym wypadku
w kolumnie Plik bêdziemy widzieæ
nazwê pliku, którego dotyczy da-
na rewizja. Gdy nie posiadamy
aktywnych, pod³¹czonych plików
odniesienia, ikona Poka¿ wersje
w pliku odniesienia nie jest wi-
doczna.

C zêœæ informacyjna rozwi¹zañ
obs³ugi historii projektu oczy-

wiœcie nie wyczerpuje ca³oœci za-
gadnienia. Równie wa¿ne s¹ mo¿-
liwoœci przywracania zapisanych
wczeœniej wersji. Opisywane na-
rzêdzie korzysta z wielu metod
odzyskiwania danych historycz-
nych. Mo¿emy przywracaæ je z po-
jedynczych rewizji, mo¿emy za-
znaczyæ wiêksz¹ liczbê wersji pro-
jektu, cofaj¹c wszystkie operacje
wykonane na ich przestrzeni, mo-
¿emy równie¿ zaj¹æ siê indywidu-
alnie poszczególnymi elementami

opracowania, gdy pozosta³e w ra-
mach rewizji nie zmieni¹ siê. Do-
puszczalne jest równie¿ stosowa-
nie dowolnych kombinacji wszyst-
kich tych metod.
W wiêkszoœci firm stosuje siê za-
rz¹dzanie rewizjami projektu, roz-
patruj¹c wszystkie zmiany doko-
nane w ich ramach. W tym przy-
padku przywracanie poprzednich
wersji jest bardzo ³atwe. Omawia-
j¹c okno dialogowe historii pro-
jektu (rys. 4) pomin¹³em dwie iko-
ny – Cofnij wybrane zmiany i Po-
nów wpis historii. Rozpatruj¹c po-
wrót do konkretnej wersji projek-
tu, musimy pamiêtaæ o odpowied-
nim posegregowaniu dostêpnych
rewizji, wed³ug numeru wersji lub
daty zapisu. W oknie dialogowym
Historii projektu wybieramy wszy-

stkie rewizje zapisane po dniu, do
którego chcemy wróciæ. Za³ó¿my,
¿e ostatni¹ zapisan¹ wersj¹ pro-
jektu jest rewizja o numerze 1.7.
Chcemy wróciæ do postaci projek-
tu widocznej chwilê po zapisaniu
rewizji 1.4. Sortujemy dane wyka-
zu wed³ug numeru rewizji, zazna-
czamy wersje 1.7, 1.6, 1.5 i wci-
skamy ikonê Cofnij wybrane zmia-
ny. Je¿eli na ekranie widzimy inny
efekt od spodziewanego, nie nale-
¿y siê obawiaæ, nawet jeœli pomiê-
dzy rewizjami 1.4 a 1.7 prowa-
dzono wiele czynnoœci edycyj-
nych, operacjê powrotu do poprze-
dniej wersji projektu mo¿na ³atwo
anulowaæ, korzystaj¹c ze standar-
dowego narzêdzia Cofnij (Undo).
Oczywiœcie mo¿emy anulowaæ
dzia³ania wykonane na etapie two-
rzenia poszczególnych wersji pro-
jektu, mo¿liwe jest wiêc wyselek-
cjonowanie np. tylko wersji 1.7
i 1.5 i cofniêcie wprowadzonych
wtedy zmian. Zmiany rewizji 1.6
bêd¹ nadal widoczne w projekcie.
Obok zarz¹dzania wersjami na po-

ziomie rewizji, mo¿liwe jest roz-
patrywanie zmian równie¿ na po-
ziomie poszczególnych elemen-
tów. Nie musimy wiêc powracaæ
do wersji projektu z konkretnego
dnia, aby anulowaæ zmiany wpro-
wadzone w wybranej grupie ele-
mentów. Je¿eli chcemy, aby te ele-
menty (lub obszar) wróci³y do sta-
nu tu¿ po rewizji 1.4, zaznaczamy
je lub ograniczamy Ogrodzeniem,
a nastêpnie uruchamiamy narzê-
dzie Przywróæ elementy z historii
z palety narzêdziowej historii pro-
jektu (rys. 6). Parametry dzia³ania
tego narzêdzia zwi¹zane s¹
z wykazem wczeœniej zapisanych
rewizji. Wybieramy z rozwijalne-
go menu wersjê, któr¹ chcemy
przywróciæ  dla zaznaczonych ele-
mentów (np. 1.4), i zatwierdzamy
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Geoinformacja dla wszystkich
B entley Systems bêdzie g³ów-

nym sponsorem Dziewiêtna-
stej Jesiennej Szko³y Geodezji pod
has³em „Geoinformacja dla
wszystkich” organizowanej przez
SGP oraz Politechnikê Wroc³aw-
sk¹. G³ównym celem XIX JSG
jest integracja œrodowiska geode-
zyjnego i geoinformacyjnego
w zakresie wykorzystania GIS-
u dla potrzeb wspomagania za-
rz¹dzania, bezpieczeñstwa pu-
blicznego, ochrony œrodowiska,
nowych form biznesu oraz two-
rzenia strategii dzia³alnoœci gos-
podarczych. Chc¹c sprostaæ wy-
zwaniom postêpu w dziedzinie
wspó³czesnych technologii infor-
matycznych i teleinformatycz-
nych, niezbêdna jest wymiana do-
œwiadczeñ specjalistów z bran¿
geoinformacyjnych, a w szcze-
gólnoœci ekspertów w tworzeniu
SIP dla administracji publicznej
i gospodarki narodowej.
Niezmienna jest konwencja Szko-
³y. Specjaliœci krajowi i zagranicz-

ni wyg³osz¹ referaty, nie zabrak-
nie dyskusji nad problemami nur-
tuj¹cymi wspó³czesn¹ geodezjê
i geoinformatykê, prezentowany
te¿ bêdzie nowoczesny sprzêt oraz
oprogramowanie geoinformacyj-
ne.
Referaty, po pozytywnych recen-
zjach Komitetu Naukowego Kon-
ferencji, wydane zostan¹ w Ze-
szytach Naukowych Politechniki
Wroc³awskiej (6 pkt, http://
www.kbn.gov.pl/finauki98/lista/
t12.html – pozycja 136). Bie¿¹ce
informacje zamieszczane s¹ na
stronie: www.jsg.geo.pl.

Adres do korespondencji:
Jesienna Szko³a Geodezji,

Zak³ad Geodezji i Geoinformatyki
pl. Teatralny 2, 50-051 Wroc³aw

tel. (0 71) 320-68-73,
tel. kom. (0 601) 87-25-17

jsg@geo.pl, www.jsg.geo.pl
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zbiór wyboru. Wszystkie dzia³a-
nia, które zosta³y podjête w sto-
sunku do zaznaczonych elemen-
tów w wersjach nastêpnych
(a wiêc w naszym przyk³adzie –
1.5, 1.6 i 1.7), zostan¹ anulowane.
Wybrane elementy powróc¹ do sta-
nu, w którym by³y podczas zapisu
wersji 1.4.

S tosowanie w projektowaniu
œledzenia historii zmian wy-

maga wprowadzenia odpowied-
nich strategii i za³o¿eñ projekto-
wych w zespole. Pamiêtamy, ¿e
inicjalizacja rejestrowania zmian
wymaga dzia³ania u¿ytkownika.
Zachowanie integralnoœci danych
wymaga, by we wszystkich pli-
kach projektu historia zmian by³a
w³¹czona. Co jednak zrobiæ
w przypadku, gdy ktokolwiek
z zespo³u zapomni uruchomiæ tê
funkcjê? Pomoc¹ mo¿e byæ
makro. Bardzo ciekawe opraco-
wanie, autorstwa Mary Ramsey
oraz Marka Stefanchuka – zna-
nych ekspertów MicroStation –
znalaz³o siê na ³amach magazynu
„MicroStation Manager”. Arty-
ku³ dostêpny jest równie¿ w in-
ternecie pod adresem: http://ar-
chive.msmonline.com/2001/12/
mm.htm
W tekœcie tym znajduj¹ siê kody
Ÿród³owe bardzo prostych makr
napisanych w MicroStation

BASIC, które pozwalaj¹ zainicjo-
waæ œledzenie historii zmian pro-
jektowych dla wielu plików umie-
szczonych w jednym folderze.
Jest tam równie¿ przyk³ad makra,
które przypomni u¿ytkownikowi
o koniecznoœci uruchomienia hi-
storii po utworzeniu ka¿dego no-
wego pliku DGN. Innym pro-

stym spo-
sobem jest
zainicjo-
w a n i e
dzia³ania
opisywa-
nych narzêdzi w pliku prototypo-
wym – seed. Wszystkie pliki pro-
jektowe utworzone na bazie tego
szablonu bêd¹ gotowe do reje-
strowania zmian.

K olejnym problemem, który
mo¿e pojawiæ siê przy rozpa-

trywaniu historii projektu, jest sy-
tuacja, kiedy jeden z naszych
wspó³pracowników dokona³ ja-
kichœ czynnoœci edycyjnych, a na-
stêpnie zamkn¹³ plik projektowy
bez zapisania w nim kolejnej wer-
sji danych. W chwili, gdy inny
u¿ytkownik bêdzie próbowa³ ot-

worzyæ taki plik DGN, na ekranie
jego monitora pojawi siê ostrze-
gawcze okno dialogowe (rys. 7).
W pliku znalezione zosta³y dane
innego u¿ytkownika, jeszcze nie
zatwierdzone. Je¿eli zdecydujemy
siê autoryzowaæ te zmiany, bêd¹
one widoczne w pliku jako nasze

przy zapisie ko-
lejnej wersji. Je-
¿eli danych ta-
kich nie chce-

my autoryzowaæ, plik projektowy
nie zostanie otworzony do edycji.

W czasie tworzenia konkretnego
projektu, w historii zmian mo¿e
pojawiæ siê du¿a liczba wpisów.
Czêœæ projektów zatwierdzana jest
przed ich ukoñczeniem na kilku,
charakterystycznych etapach. Przy
takiej organizacji pracy mo¿e oka-
zaæ siê, ¿e po zatwierdzeniu da-
nych projektowych wykonanych
np. w 50% powstaje wersja funda-
mentalna, w której dostêp do po-
przednich, poœrednich rewizji jest
ju¿ zbêdny. Dane trafiaj¹ do archi-
wum, natomiast powstaje potrze-
ba rozpoczêcia rejestracji zmian
od pocz¹tku, od zera. Jednym ze
sposobów „wyzerowania licznika”
rewizji jest wykorzystanie polece-
nia FENCE FILE (FF=). Polece-
nie to pozwala zapisaæ do nowego
pliku DGN (do którego œcie¿kê
dostêpu i nazwê podajemy po zna-
ku „=”) zawartoœæ ogrodzenia. Po
zapisie wymagane bêdzie kolejne
zainicjowanie rejestracji zmian.
Standardowa funkcja MicroStation
Zapisz jako obs³uguje historiê
zmian i pomimo zapisu danych do
nowego pliku przejmuje on wszyst-
kie historyczne informacje.
Istnieje jeszcze inny sposób usu-
wania danych o poszczególnych
rewizjach projektu – jest to pole-
cenie HISTORY DELETE, dostêp-
ne jednak tylko dla administrato-
rów projektów. U¿ycie tego pole-

cenia jest mo¿liwe tylko po odpo-
wiedniej modyfikacji zmiennej
konfiguracyjnej MS_DESIGN-
_HISTORY. Po standardowej in-
stalacji MicroStation domyœlnie
polecenie to nie jest aktywne, co
pozwala zabezpieczyæ dane histo-
ryczne projektu.
Z perspektywy za³o¿eñ projekto-
wych wa¿nym parametrem jest
sposób numerowania rewizji. Stan-
dardowo numerowane s¹ one ko-
lejno 1.1, 1.2, 1.3 itp. Czêsto w klu-
czowych momentach niezbêdna
mo¿e okazaæ siê zmiana numera-
cji wersji, na np. 2.1, 2.2, 3.1 itd.
W ustaleniu nowego sposobu nu-
merowania pomo¿e nam polece-
nie HISTORY SETVERSION
<xx.yy> – gdzie xx.yy jest nowym
numerem, od którego kolejno nu-
merowane bêd¹ wersje poœrednie
projektu. Po wykonaniu tego pole-

cenia zapisana zostanie nowa re-
wizja projektu, w polu opisu poja-
wi siê informacja o zmianie nu-
meracji.

N iebawem œwiat³o dzienne uj-
rzy kolejna wersja MicroSta-

tion V8 2004 Edition. Czêœæ zmian
i udoskonaleñ pojawiaj¹cych siê
w tej edycji objê³a równie¿ narzê-
dzia historii projektu. G³ówne zmia-
ny to wzrost stopnia kontroli nad
dzia³aniem tych mechanizmów. Po-
jawi³y siê nowe zmienne konfigu-
racyjne, za pomoc¹ których mo¿e-
my m.in. ustalaæ w³asne kolory ra-
portowania elementów dodanych,
edytowanych i kasowanych w po-
szczególnych rewizjach. Mo¿emy
te¿ ustalaæ, jaka bêdzie reakcja pro-
gramu w momencie zamykania pli-
ku projektowego, dla którego wpro-
wadzone zmiany nie zosta³y jeszcze
autoryzowane. Przy zamykaniu ta-
kiego pliku u¿ytkownik mo¿e otrzy-
maæ komunikat o koniecznoœci za-
pisu kolejnej wersji, rewizja taka
mo¿e byæ równie¿ zapisana auto-
matycznie bez wiedzy u¿ytkowni-
ka. Za pomoc¹ nowych zmiennych
konfiguracyjnych bêdziemy mieli
mo¿liwoœæ definiowania w³asnych
standardów numeracji rewizji.

Krzysztof Trzaskulski
k.trzaskulski@bentley.com.pl


