GEOKR A

Laserem w spalony most

od koniec lutego na zlecenie Zarzqdu

Drég Miejskich w Warszawie prze-
prowadzono skaning laserowy mostu ta-
zienkowskiego w Warszawie. Przeprawe
zamknieto dla ruchu wieczorem 14 lute-
go, tuz po pozarze, ktéry wybucht pod tq

12 godzin zebrano tgcznie 29 skanéw -
cze$¢ z poziomu mostu, a czg$é z przy-
czé6tkéw. Oprécz tego przeprowadzo-
no pomiary niwelacyjne przeprawy oraz
pomiary pionowosci jej konstrukeji ($rod-
nikéw). Efektami koAcowymi sq mapa

konstrukcjq, po prawej stronie Wisty. Ce-
lem pomiaréw, wykonanych przez War-
szawskie Przedsiebiorstwo Geodezyj-
ne, byta szczegétowa ocena uszkodzen
mostu. Prace rozpoczeto 17 lutego od
zatozenia osnowy geodezyijnej - sktada
sig ona z 28 punktéw zlokalizowanych
zaréwno na moscie, jak i w jego sqgsiedz-
twie. Nastepnego dnia przeprowadzono
skaning laserowy konstrukeji. Za pomocq
urzqdzenia Faro Focus 3D X330 w ciqgu

wysoko$ciowa nawierzchni mostu (fot. po-
wyzej) oraz ortofotomapa jego konstruk-
cji. Jak zaznacza WPG, najwigkszym
wyzwaniem w tych pracach byt czas.
Pomiary nalezato bowiem wykonaé moz-
liwie szybko. Zatozenie osnowy, skaning
oraz niwelacja precyzyjna i pétprecyzyj-
na zajety raptem dwa dni. Kolejny dzien
poswigcono na opracowanie wynikéw
pomiardéw.

JK

Powstaje Wirtualny Skansen Wrakow

N arodowe Muzeum Morskie

w Gdansku rozpoczyna reali-

zacjg kolejnego projektu, ktérego
celem jest inwentaryzacja fotogra-
metryczna wrakéw lezgcych na

dnie Zatoki Gdanskiej. Dwuletnie i

przedsiewzigcie jest wspéitfinanso-
wane przez Ministerstwo Kultury

i Dziedzictwa Narodowego (kwotq
119 tys. zt), a jego gtéwnym celem
jest wykonanie dokumentaciji 3D
kolejnych wrakéw i prezentacja

— Flan haymetrycrmy wraby F51 14w o
- [ ———————y

na stronie internetowej. W projek-

cie wykorzystana zostanie rozwijana od
2013 r. przez NMM nowatorska metoda
dokumentacji podwodnej - do kazdego
obiektu wykonywanych jest kilka tysiecy
fotograméw, ktére potem komputer skta-
da w szczegétowy model 3D. Metoda
ta wprawdzie byta weczeéniej stosowa-
na na lgdzie, ale naukowcy z Muzeum
sq - obok Amerykanéw z Uniwersyte-

tu w Teksasie - $wiatowymi pionierami
w dziedzinie przeniesienia jej pod wode.
Dotychczas gdanskiemu muzeum udato
sie w ten sposéb pomierzyé trzy wraki

(GEODETA 2/2015). Projektem ,Wirtual-
ny Skansen Wrakéw” kieruje archeolog
podwodny Tomasz Bednarz. Cztonkami
ekipy badawczej biorgcej udziat w re-
alizacji fotogrametrycznej dokumentacii
3D sq: Janusz Rézycki, Wojciech Johski
oraz Zbigniew Jarocki. Za innowacyj-
no$¢ wypracowanych rozwigzan ekipa
ta zostata nominowana do prestizowej
nagrody Travelery wydawnictwa Natio-
nal Geographic w kategorii ,Naukowe
odkrycie roku”.

Trodto: NMM, JK
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ZE SWIATA

Jui pot $wiata z WorldDEM

WorldDEM ma byé najdoktadniejszym homoge-
nicznym modelem pokrycia terenu dla catego glo-
bu. Jak informuje producent, Airbus Defence and
Space, pokrywa on juz potowe obszaréw lgdo-
wych naszej planety. Ostatnia aktualizacja obje-
ta: Skandynawie, Ukraineg, Iran, Irak, Angole oraz
Arabie Saudyjskg. Tym samym WorldDEM dostep-
ny jest juz dla duzych czeéci: Potudniowej i Pét-
nocnej Ameryki, Zachodniej i Potudniowej Afryki,
Bliskiego Wschodu, Australii, Azji oraz Pétnocnej
Europy. Jak wynika ze skorowidzu na stronie dys-
trybutora, dane gotowe sq réwniez dla catej Polski.
WorldDEM jest wspSlnym przedsiewzigciem Air-
bus Defence and Space oraz niemieckiej agen-
cji DLR realizowanym w formule partnerstwa pu-
bliczno-prywatnego. Model wykonywany jest
na podstawie zbieranych przez trzy lata danych
z dwéch blizniaczych satelitéw (TerraSAR-X oraz
TanDEM-X) w technologii interferometrii radaro-
wej. Jak zapewnia Airbus, opracowanie oferuje
dane wysokosciowe w rozdzielczoéci 12 m i o do-
ktadnosci wzglednej 2 m oraz bezwzglednej 4 m.
Oprécz NMPT w ramach projektu majg zostaé
udostepnione réwniez numeryczne modele terenu.
Irodto: AD&S, JK

0GC w rzeczywistosci rozszerzonej

W poczet standardéw Open Geospatial Con-
sortium (OGC) przyjeto rozwigzanie Augmented
Reality Markup Language 2.0 (ARML 2.0) defi-
nivjgce zapis danych na potrzeby rzeczywistos-
ci rozszerzonej (AR - augmented reality). Coraz
popularniejsze aplikacje bazujgce na tej techno-
logii wyswietlajq na obrazie wideo, prezentowa-
nym na zywo na ekranie smartfona czy tabletu,
informacje powigzane z widocznymi obiektami,
np. zdjecia czy teksty. Przyjety wtaénie standard
ARML 2.0 definiuje otwarty i darmowy sposéb
zapisu tego typu danych. Juz teraz korzystajq

z niego twércy takich rozwigzan, jak Wikitude,
Layar czy Junaio. OGC liczy, ze bedzie ich wie-
cej. Popularyzacja standardu pozwoli bowiem
dostawcom danych oferowaé je w formie tatwej
do implementacji w réznorodnych ustugach AR.
Jak podkresla szef grupy roboczej tworzqcej spe-
cyfikacie ARML Martin Lechner, o zapotrzebowa-
niu rynku na takie rozwigzanie najlepiej $wiad-
czy to, ze zaczeto je stosowad, jeszcze zanim
stato sie oficjalnym standardem OGC.

Irédto: 06C
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