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System do brudnej roboty

ykorzystanie mobilnych systeméw

kartowania w kanatach i innych pod-
ziemnych korytarzach nastrecza wielu
probleméw. Wyzwaniem jest juz samo
spuszczenie urzqdzenia przez wagski wiaz

kanatu. Kolejne to np. brak sygnatéw sate-

litarnych czy zapewnienie wystarczajqgce-
go zasilania oraz odpowiednio wysokiej
predkosci zbierania danych. Odpowie-
dzig na te wyzwania jest All Space Mo-
bile (ASM) - system opracowany przez
japonskgq firme ASCO. Sktada sig on

z 6 kamer umozliwiajgcych generowanie

zdjeé panoramicznych oraz trzech skane-
réw laserowych mierzqcych z predkosciq
do blisko 5 tys. pki/s. Inicjalna pozycja
systemu okre$lana jest za pomocq tachi-
metru, a w trakcie jego poruszania sie
wspétrzedne wyznaczane sq z wykorzy-
staniem odometru oraz inercyjnej jednostki
pomiarowe|. Jak zapewniajq twércy ASM,
mierzy on do 300 metréw na godzine i po
rozlozeniu mozna go spusci¢ przez wlazy
o $rednicy 60 cm. Wézek moze by¢ albo
pchany przez operatora, albo ciggniety
przez ling. W planach jest wzbogacenie

Destrukcyjne gry z otwartymi danymi

walniane przez

kolejne rzqdy za-
soby danych prze-
strzennych mogq byé
wykorzystywane nie
tylko przez branze
geodezyinq czy kar-
tograficzng, ale réw-
niez przez twércéw
gier komputerowych
- udowadhnia przy-
ktad popularnej gry
Minecraft. W duzym
uproszeniu polega
ona na tworzeniu kon-
strukcji z szeéciennych
blokéw w otwartym, tréjwymiarowym
$wiecie. W praktyce wielu uzytkownikéw
(a jestich ponoé 50 miIn) wykorzystuje jq
do rekonstrukeji rzeczywistosci.
W zesztym roku jeden ze stazystéw
w brytyjskiej agencii kartograficznej Ord-

nance Survey, korzystajgc z danych uwol-

nionych przez te instytucje, przygotowat
dla Minecrafta wirtualny model Wielkiej
Brytanii pokrywajqcy 228 tys. km kw. te-
go kraju. Pod koniec kwietnia wykonanie

podobnego opracowania zlecit dunski
rzqd. Od brytyjskiego rézni sie on m.in.
wiekszq szczegdtowosciq, np. wierniej
odwzorowanymi modelami zabudowy.
Opracowanie mozna pobraé za darmo
z internetu. Jak jednak donoszq mediq,
graczom nie bardzo spodobat sie duh-
ski model, bo wielu z nich przystgpito do
zmasowanego niszczenia Danii w wirtual-
nym $wiecie Minecrafta.

Irédto: BBC News

Analizuj zagrozenia przez internet

F irma Intermap Technology udostepnita
serwis InsitePro, ktéry w formule Saa$
(software as a service) umozliwia wykony-
wanie analiz zagrozenia katastrofami na-
turalnymi. Ustuge zaprojektowano z mys-
lg m.in. o brokerach ubezpieczeniowych,
agencjach rzgdowych czy specjalistach
od zarzqdzania ryzykiem. Analizy wyko-
nywane sq tu z wykorzystaniem numerycz-
nych modeli terenu Intermapu, a takze mo-
deli dotyczqcych réznych typéw zagrozen
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- gtéwnie powodyzi, ale takze pozaréw.
Sq to zaréwno rozwigzania Intermapu
(np. WorldFlood czy WildFire), jok i part-
neréw tfej firmy przygotowane dla réznych
regionéw $wiata, w tym Europy. Ponadto
do InsitePro klient moze zatadowaé wiasne
modele. Oprécz analiz przestrzennych ser-
wis oferuje takze rozbudowane narzedzia
do wizualizacji ryzyka oraz generowania
czytelnych i intuicyjnych raportéw.

Trodto: Intermap

ASM o wiasny naped oraz zmniejszenie
jego wymiaréw, by miescit sie w szczeli-
nach o $rednicy raptem 40 cm.

Irodto: ASCO

Dane NATO w geoportalu

NATO na stuzbie (NATO on duty) - pod takg
nazwgq Sojusz Pétnocnoatlantycki uruchomit in-
ternetowy portal mapowy. - Celem serwisu jest
pokazanie opinii publicznej, jak szeroki jest za-
kres dziatan realizowanych przez NATO. Nao-
sza mapa ma w prosty sposéb pokazywaé nie
tylko, co robimy, ale dlaczego to robimy - ttu-
maczy Pino Nobile, szef sekcji Geo w Sojuszu.

NATO-wski geoportal bazuje na technologii
ArcGIS Online firmy Esri. Oferuje m.in.: informa-
cje o realizowanych misjach, sojusznikach, a na-
wet filmy i artykuty zwigzane z dziatalnoscig tej
organizaciji.

Trédto: Esri

Google kupuie konstelacje satelitow

P4t miliarda dolaréw wytozyt Google na firme
SkyBox, ktéra zamierza zbudowad konstelacije
14 satelitéw obserwacyijnych. Przedsigbiorstwo
pie¢ lat temu zatozyto kilkoro absolwentéw Stan-
forda. W listopadzie 2013 roku firma wystrzelita
swojego pierwszego satelite SkySat-1. Umoz-
liwia on nie tylko wykonywanie zobrazowan
Ziemi w submetrowej rozdzielczosci, ale takze
krecenie filméw z szybkoscig do 30 klatek na
sekunde i trwajgcych do 1,5 minuty. Google na
razie nie zdradza, jak chce wykorzystywaé zdje-
cia i filmy z tych aparatéw. Z pewnosciq bedg
one trafiaé do zasobéw Google Maps i Earth,
ale korporacja ma w zwigzku z tym przejeciem
znacznie ambitniejsze plany obejmujqce stwo-
rzenie innowacyijnych ustug.
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