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GIS
Realizacja wojewódzkich systemów
informacji przestrzennej w Polsce (cz. V)

Geoinformacja
w Wielkopolsce

KRYSTIAN KACZMAREK, JAROS£AW CZOCHAÑSKI

Po przedstawieniu uwarunkowañ historycznych, prawnych i technicznych
tworzenia wojewódzkich systemów informacji przestrzennej autorzy
siêgnêli do przyk³adowych rozwi¹zañ z terenów Kujawsko-Pomorskiego,
Pomorskiego i Œl¹skiego (GEODETA 2-5/2004). Tym razem prezentuj¹
system budowany dla Wielkopolski.

KRAJ

W 1997 r. wojewoda poznañski pod-
j¹³ inicjatywê opracowania koncep-

cji SIP, a wstêpne za³o¿enia sformu³owa³
we wniosku do KBN o dofinansowanie
projektu celowego pn. „Wojewódzki Sys-
tem Informacji Przestrzennej – WSIP”.
W zwi¹zku z nowym podzia³em admini-
stracyjnym kraju oraz reform¹ administra-
cji publicznej po 1 stycznia 1999 r. nazwê
projektu zmieniono na „Wielkopolski Sys-
tem Informacji Przestrzennej – WSIP”
i ustalono nowe podmioty jako wykonaw-
ców. 21 maja 1999 r. wojewoda i marsza-
³ek województwa zawarli porozumienie
o wspó³pracy przy jego realizacji, a 30 lip-
ca zosta³a podpisana umowa na jego wy-
konanie pomiêdzy KBN a województwem

wielkopolskim i wojewod¹ wielkopolskim
oraz Instytutem Geodezji i Kartografii.
Podobnie jak w innych systemach regio-
nalnych, w za³o¿eniach WSIP przyjêto, ¿e
ma on s³u¿yæ zarówno administracji rz¹-
dowej, jak i samorz¹dowej województwa,
ma byæ dostosowany do istniej¹cej w obu
urzêdach infrastruktury informatycznej
i organizacyjnej, a ponadto winien uwzglê-
dniaæ funkcjonuj¹ce bazy danych zarówno
w zakresie SIP, jak i SIT. Tworz¹c WSIP,
od samego pocz¹tku kierowano siê zasa-
d¹, ¿e nowoczesne technologie pozyski-
wania, przetwarzania i przekazywania da-
nych nie mog¹ byæ traktowane tylko jako
narzêdzia, bowiem same w sobie nie roz-
wi¹zuj¹ istniej¹cych problemów.

Mapa hydrograficzna w skali 1:50 000
w uk³adzie 1992

Mapa sozologiczna w skali 1:50 000
w uk³adach 1992

Mapa topograficzna w skali 1:50 000
w uk³adzie 1965

Mapa topograficzna w skali 1:10 000
w uk³adach 1992 i 1942

Mapa topograficzna w skali 1:100 000
w uk³adzie GUGiK 80

– arkusze map w uk³adzie 1992
– arkusze map w uk³adzie 1942
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A naliza statutów i regulaminów Wiel-
kopolskiego Urzêdu Wojewódzkie-

go i Urzêdu Marsza³kowskiego w Po-
znaniu, oko³o 40 ustaw i kilkunastu roz-
porz¹dzeñ pozwoli³a na wstêpne wyty-
powanie zadañ realizowanych z wy-
korzystaniem systemu informacji prze-
strzennej. Istotnym Ÿród³em wiedzy
o oczekiwaniach u¿ytkowników w sto-
sunku do takiego systemu by³a analiza
ju¿ istniej¹cych systemów regionalnych.
W efekcie skierowano do pracowników
obu urzêdów ankietê dotycz¹c¹ zapotrze-
bowania na informacje o charakterze
przestrzennym. Jej uzupe³nieniem by³y
wywiady na stanowiskach pracy w po-
szczególnych wydzia³ach i departamen-
tach.
Z przeprowadzonych studiów wynika³o,
¿e podstawowym systemem odniesieñ
przestrzennych danych gromadzonych
w urzêdowych ewidencjach i rejestrach
jest system adresowy. Wielokrotnie ad-
res jest jedyn¹ informacj¹ pozwalaj¹c¹
okreœliæ po³o¿enie ewidencjonowanego
obiektu w terenie. Do lokalizacji zjawisk
o szerszym zasiêgu czêsto wystarcza ko-

R E K L A M A

rzystanie z podzia³u administracyjnego.
Z kolei dla sieci transportowej i wód istot-
nym odniesieniem jest kilometra¿ oraz
podzia³ bran¿owy i administracyjny.
Okaza³o siê te¿, ¿e najczêœciej wykorzy-
stywanym materia³em kartograficznym
s¹ mapy topograficzne w skalach od
1:10 000 do 1:300 000. Tylko nieliczne
wydzia³y i departamenty korzystaj¹
z map tematycznych, g³ównie sozolo-
gicznych, hydrograficznych, glebowych
i leœnych.
Wszystkie wymienione uwarunkowania
pozwoli³y na szczegó³owe okreœlenie, do

jakich danych gromadzonych na pozio-
mie województwa, powiatu i gminy nie-
zbêdny jest dostêp poszczególnych jed-
nostek organizacyjnych obydwu urzê-
dów, oraz na sformu³owanie generalnych
za³o¿eñ Wielkopolskiego Systemu Infor-
macji Przestrzennej, które ujêto w oœmiu
punktach (patrz ramka obok).

D la stworzenia podstawowej bazy da-
nych WSIP opracowano aplikacjê Sys-

tem Informacji Przestrzennej Geo-Info dla
Numerycznej Mapy Bazowej. Zakres tre-
œci Numerycznej Mapy Bazowej zosta³ po-

Generalne za³o¿enia WSIP
1. Zasiêg systemu pokrywa siê z teryto-
rium woj. wielkopolskiego, a zakres tema-
tyczny odpowiada potrzebom administracji
rz¹dowej i samorz¹dowej szczebla woje-
wódzkiego.
2. WSIP wspó³pracuje z Krajowym Syste-
mem Informacji o Terenie prowadzonym
w województwie wielkopolskim z wykorzy-
staniem oprogramowania Geo-Info.
3. WSIP gromadzi informacje przestrzenne
o dok³adnoœci daj¹cej siê przedstawiæ na
mapach w skalach od 1:10 000 do
1:100 000 oraz w skalach przegl¹dowych.
4. System rozwijany jest etapami. Pierw-
sz¹, podstawow¹ aplikacj¹ systemu jest Nu-
meryczna Mapa Bazowa (NMB).
5. NMB stanowi podstawê opracowañ te-
matycznych. Zbiory tematyczne bêd¹ do³¹-
czone do baz danych WSIP, a nastêpnie
udostêpniane upowa¿nionym u¿ytkownikom.
6. WSIP jest systemem sieciowym, wielo-
dostêpowym, a jego zasoby mog¹ byæ roz-
proszone lub scentralizowane.
7. WSIP jest systemem obiektowym w ro-
zumieniu u¿ytkowym. Obiekty o identycz-
nym opisie stanowi¹ klasy obiektów. Klasy
obiektów s¹ powi¹zane hierarchicznie, two-
rz¹c drzewo klas.
8. Do obs³ugi WSIP utworzone zosta³o opro-
gramowanie Geo-Info SQL wspó³pracuj¹-
ce z istniej¹cymi systemami informatycz-
nymi.                                                              ■
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dzielony na czêœæ obligatoryjn¹ i fakulta-
tywn¹. Do pierwszej zaliczono:
■ osnowê matematyczn¹,
■ koleje i obiekty z nimi zwi¹zane,
■ drogi i obiekty z nimi zwi¹zane,
■ budynki i budowle,
■ wody i obiekty z nimi zwi¹zane,
■ granice podzia³u administracyjnego pañ-
stwa,
■ roœlinnoœæ, uprawy i grunty,
■ rzeŸbê terenu,
■ napisy, nazwy
i objaœnienia,
■ obiekty specjalne
(ramka arkusza ma-
py info).
Treœæ fakultatywn¹
stanowi¹:
■ koleje i obiekty
z nimi zwi¹zane
(nieujête w czêœci
obligatoryjnej),
■ drogi i obiekty
z nimi zwi¹zane
(nieujête w czêœci
obligatoryjnej),
■ budynki i budow-
le (nieujête w czêœci
obligatoryjnej),
■ obiekty gospodar-
cze,
■ wody i obiekty
z nimi zwi¹zane (nieujête w czêœci obliga-
toryjnej),
■ granice,
■ u¿ytkowanie terenu,
■ rzeŸba terenu (warstwice),
■ obiekty specjalne.

S ystem realizuje rozwi¹zanie „ci¹g³e-
go zarz¹dzania” przestrzeni¹ topogra-

ficzn¹, które spe³nia za³o¿enia strategiczne
Bazy Danych Topograficznych (TBD).
Oznacza to jednoczesny dostêp do obiek-
tów mapy wielkoskalowej i topograficznej.
Mówi¹c o obiektach, mamy na myœli ich
model przestrzenny zapisany w bazie da-
nych, zawieraj¹cy jednoczeœnie informacje
geometryczne i opisowe. Stworzono mo¿-
liwoœæ równoczesnej pracy na dowolnej
liczbie baz danych zawieraj¹cych definicje
obiektów przestrzeni Numerycznej Mapy
Wielkoskalowej i Numerycznej Mapy To-
pograficznej. Przyjêta technologia tworze-
nia Numerycznej Mapy Topograficznej za-
k³ada „przekszta³cenie” przestrzeni w wie-
lowymiarowy model matematyczny zapi-
sany w bazie danych, a nastêpnie genero-
wanie z niej informacji w dowolnej postaci
(tekstowej i graficznej). Podstaw¹ jest ca³-
kowite odciêcie siê od „rysowania” (pre-
zentacj¹ graficzn¹ zajmuje siê specjalna apli-

WSIP – zasiêg opracowania Numerycznej
Mapy Bazowej w systemie  Geo-Info w skali
1:10 000 w uk³adzie 1992

Podstawowe cechy WSIP
■ Baza danych – przechowuje w swoich za-
sobach jednoczeœnie oryginaln¹ geometriê
obiektu oraz jego geometriê prezentacyjn¹,
która wynika z uwarunkowañ skali i regu³ re-
dakcji mapy.
■ Generalizacja i agregacja – wykonywa-
ne dotychczas przez doœwiadczonego topo-
grafa zosta³y zast¹pione przez mechanizmy
wspomagania komputerowego, które pozwa-
laj¹ na obiektywizacjê decyzji operatora z jed-
noczesn¹ mo¿liwoœci¹ interpretacji i rêcznej
modyfikacji.
■ Redakcja zasobu – redakcja geometrii
obiektu oraz rozmieszczenie opisów na ma-
pie zapisane s¹ w bazie danych.
■ Opis i tekst  – opis jest atrybutem infor-
macyjnym rekordu obiektu, tekst zaœ jest
osobnym obiektem w bazie danych.
■ Prezentacja graficzna obiektów – dziêki
„ci¹g³ej przestrzeni” istnieje mo¿liwoœæ jedno-
czesnego ogl¹dania i/lub generowania na jed-
nej mapie grafiki obiektów pochodz¹cych z za-
sobów map topograficznych. Podwójna geo-
metria obiektów sprawia, ¿e grafika mapy mo-
¿e przyj¹æ postaæ szkieletow¹ (oryginalna geo-
metria) lub z symbolik¹ zgodn¹ z obowi¹zuj¹-
c¹ instrukcj¹ techniczn¹ (geometria wtórna).
Dotyczy to zarówno ca³ego obszaru mapy, jak
i dowolnych jej fragmentów.
■ Historia zasobu – istniej¹ dwa mechani-
zmy umo¿liwiaj¹ce rejestrowanie historii
zmian zarówno geometrycznych, jak i opiso-
wych. Ka¿da zmiana zasila historiê obiektu
w postaci kolejnej jego wersji.
■ Uk³ady wspó³rzêdnych – obs³uga uk³a-
dów wspó³rzêdnych dzia³a niejako w tle. Po
wyborze konkretnego uk³adu wspó³rzêdnych
obs³uga sekcji arkusza mapy, kontrola wspó³-
rzêdnych, poprawki redukcyjne, przeliczanie
wspó³rzêdnych geograficznych itd. funkcjo-
nuj¹ automatycznie.
■ Aktualizacja – mo¿liwa jest bezpoœrednia
aktualizacja bazy danych w sieci rozproszo-
nej oraz w trybie off-line z wykorzystaniem
funkcji eksportu i importu. Podstaw¹ dzia³a-
nia tego mechanizmu s¹: jednoznaczny uni-
kalny identyfikator obiektu oraz transakcyj-
noœæ zmian.
■ Korzystanie z zasobu – ka¿dy u¿ytkow-
nik otrzymuje narzêdzia do zdefiniowania gra-
fiki oraz zasobu informacyjnego w³asnego
unikalnego obiektu. Korzystanie z zasobu od-
bywa siê w trybie on-line w sieci rozproszo-
nej, gdzie zasilanie w dane i ich konserwacja
s¹ prowadzone jednoczeœnie przez wielu
u¿ytkowników, oraz w trybie off-line na sta-
nowiskach, do których dane dotar³y drog¹
eksportu i importu. Kontrola praw aktualnego
operatora nastêpuje z dok³adnoœci¹ do poje-
dynczego pola w rekordzie obiektu.                  ■

kacja). Grafika pojawia siê automatycznie,
bazuj¹c na zapisanych w systemie regu³ach
(wynikaj¹cych z obowi¹zuj¹cych przepi-
sów) i jest chwilow¹ prezentacj¹ modelu
obiektu znajduj¹cego siê w bazie danych.
Mówi¹c o Numerycznej Mapie Topogra-
ficznej, a dok³adnie o TBD, przyjmuje siê
wzajemne i jednoczesne funkcjonowanie
wielu skal (czyli wielu baz danych) mapy
topograficznej tego samego terenu. Z ko-

lei mówi¹c o Nu-
merycznej Mapie
Wielkoskalowej,
przyjmujemy jedno-
czesne funkcjono-
wanie wszystkich
skal tej mapy. Kon-
sekwencj¹ takiego
rozwi¹zania jest
mo¿liwoœæ pozys-
kania informacji np.
o pojedynczym na-
ro¿niku budynku
z zasobu bazy da-
nych przy u¿ytko-
waniu mapy topo-
graficznej w skali
1:100 000, na której
budynek ten w ogó-
le nie jest wizua-
lizowany, a ca³a
wieœ zaprezentowa-

na jest w postaci zgeneralizowanego sym-
bolu. W ramach prac projektowych stwo-
rzono podstawow¹ bazê danych obejmu-
j¹c¹ swym zasiêgiem obszar 23 arkuszy
mapy topograficznej w skali 1:10 000
(ilustracja powy¿ej).

R ealizacja Wielkopolskiego SIP jest zna-
komitym przyk³adem osi¹gania wspól-

nego celu, s³u¿¹cego wielu u¿ytkownikom.
Integracja taka jest niezwykle istotna przy
budowie systemów dedykowanych admi-
nistracji, gdy¿ tworzy now¹ jakoœæ jej dzia-
³ania, znacznie przyspieszaj¹c prace, ogra-
niczaj¹c czasoch³onnoœæ i koszty realizacji
systemów informatycznych i zasobów in-
formacyjnych. Jednoczeœnie system wiel-
kopolski wskazuje kierunek dzia³ania nie
tylko w rozwoju systemów o charakterze
regionalnym.

Krystian Kaczmarek jest geodet¹ województwa
pomorskiego
Dr Jaros³aw T. Czochañski  jest pracownikiem
Katedry Geografii Fizycznej i Kszta³towania Œrodowiska
Uniwersytetu Gdañskiego

Na podstawie opracowania Wielkopolski System Infor-
macji Przestrzennej – WSIP przygotowanego przez geo-
detê województwa Tadeusza Nowickiego, Poznañ, 2003

KRAJ


