Rewolucja 3D w Toruniu

Jestesmy Swiadkami kolejnej rewolucji dotyczacej prezentacji da-
nych przestrzennych. Rozwigzania GIS podazajg za trendami, ofe-
rujgc efektowny sposéb przedstawiania danych w trzech wymia-
rach. Geowizualizacja 3D to plynna prezentacja przestrzennych
modeli zabudowy miast, rzezby terenu, elementéw zagospodarowa-
nia bez potrzeby instalowania dodatkowych wtyczek. Wsréd wielu
mozliwosci jest choéby prezentacja waloréw turystycznych miejsco-
wosci, planowanie przestrzeni miejskiej czy zobrazowanie wyni-
kéw analiz w zarzadzaniu kryzysowym lub ochronie §rodowiska.

Marta Ortowska-Krzyiyk
Magdalena Hoppe

o Po co model inferaktywny

Jak zwiekszy¢ atrakcyjnosc turystyczna
miasta? Na przyktad poprzez umozliwie-
nie wirtualnego spaceru posréd tréjwy-
miarowych modeli budynkéw Starego
Miasta, zabytkéw czy obszaru chronio-
nego, jak ma to miejsce w Geoportalu To-
runia 3D. System Informacji Przestrzennej
www.3d.torun.pl ma na celu promocje wa-
lor6w kulturowych, turystycznych i his-
torycznych miasta przez udostepnienie in-

Wirtualne zwiedzanie - widok z poziomu ulicy

teraktywnego modelu 3D Starego Miasta
oraz Kepy Bazarowej. Realizacji budowy
systemu wraz z modelowaniem obiektéw
3D podjeta sie firma GISPartner Sp. z o0.0.
z Wroctawia. Dzieki aplikacji mozliwa jest
plynna nawigacja pozwalajgca uzytkow-

nikowi na precyzyjne przemieszczanie
kamery w trzech wymiarach. Dodatko-
wo administrator systemu ma mozliwosé
wprowadzenia restrykcji dla ruchu kame-
ry np. poprzez okreslenie przedzialu wy-
sokoéci, w jakiej uzytkownik moze sie po-
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ruszac, lub zablokowanie wysokosci lotu
kamery na konkretnej wartosci. Geoportal
Torunia 3D précz standardowych infor-
macji o obiekcie, ktére moga mie¢ postac
opisu, zdjecia lub filmu, daje mozliwosé
ogladania modelu 3D obiektu w wydzielo-
nym oknie aplikacji. Nalezy zwrdci¢ uwa-
ge na funkcje wyszukiwania obiektéw na
mapie oraz wyszukiwania tras (dla ruchu
pieszego, rowerowego czy samochodowe-
go) przez podanie adres6w, wybor okres-
lonych obiektéow czy wskazanie miejsc
na mapie. Prezentacja wynikéw wyszu-
kiwania obiektéw odbywa sig¢ za pomo-
ca grafiki 3D, a wyznaczona trasa przed-
stawiana jest w formie 3D oraz w postaci
»przelotu po §ladzie trasy”. Uzyskanie do-
datkowych atrakcyjnych efektéw umoz-
liwia funkcja ustawienia wyswietlania
sceny z wykorzystaniem suwakéw w za-
kresie: nastonecznienia (w zaleznosci od
godziny i daty) oraz mgty.

Aplikacja pozwala na dodawanie
wlasnych danych z serwisow WMS,
ktére nakladane sg na numeryczny mo-
del terenu. Administratorzy geoportalu
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Wykorzystanie funkcji wyswietlania sceny z okreslonymi ustawieniami warunkéw atmosferycznych

maja mozliwos¢ aktualizacji obiektéw
w juz istniejacych serwisach oraz doda-
wania do aplikacji nowych serwiséw te-
matycznych prezentowanych badz jako
»plaska” tekstura na modelu terenu, badz
jako symbole 3D.

Po publikacji nowych danych funkcja
suwaka czasu pozwala¢ bedzie na pre-
zentacje zmian w czasie, np. w zakresie
zabudowy. Pomocna moze by¢ réwniez
w wizualizowaniu, jak zmiany wptyng
na otoczenie pod wzgledem nastonecz-
nienia czy wygladu miasta.

W geoportalu jest tez co$ dla mitos-
nikéw gier. ,,Gry miejskie” jest to inter-
aktywna zabawa dla internautéw pole-
gajaca na szukaniu skarbu w wirtualnej
przestrzeni miejskiej. Zalogowani uczest-
nicy po odnalezieniu skarbu sa premio-
wani, o czym informowani sg pozostali.
Wygrywa osoba, ktéra znajdzie najwigcej
skarbéw w jak najkrotszym czasie.

o GIS nie znaczy ptasko
Podstawg dziatania rozwigzan 3D sg
dane. Przygotowanie ich jest na pewno
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czasochlonne, ale dobrze wykonane - da-
je spektakularne efekty. Geoportal Toru-
nia wykorzystuje r6zne rodzaje danych.
Podstawowg ich warstwe stanowi nume-
ryczny model terenu, na bazie ktérego bu-
dowana jest scena 3D. Jest to ,,podktad”
do prezentacji pozostatych danych prze-
strzennych. Warstwy 2D przedstawione
moga by¢ jako modele 3D poprzez ich wy-
pietrzenie na podstawie zapisanej war-
tosci atrybutu. Dzieki temu udato sig za-
prezentowa¢ zabudowe calego Torunia.
Wykorzystano tu dane z mapy akustycz-
nej, ale mozna np. wypietrza¢ budynki na
podstawie liczby kondygnacji.

Zastosowano takze warstwy 2D sym-
bolizowane modelem 3D, jak np. ros-
linno$¢. Model 3D pokazywany jest
w miejscu, gdzie znajduje sie obiekt
w warstwie 2D i skalowany jest atrybu-
tem wysokosci, co pozwala na zréznico-
wanie sceny i wierniejsze odzwiercied-
lenie rzeczywistosci. Mozliwe jest tez
wprowadzanie elementéw ruchu. Drze-
wa w Toruniu wygladaja, jakby byly po-
ruszane przez wiatr.

Do prezentacji m.in. obiektéw uzytecz-
nosci publicznej lub lokalizacji zabytkéw
wykonawca uzyt warstwy 2D symboli-
zowanej czcionkg 3D lub symbolem 3D.
Przypisywanie czcionki/symbolu 3D od-
bywa sie na podstawie wartoéci atrybutu
obiektu. W geoportalu prezentowane sg
warstwy informacyjne dotyczace: par-
kingow, ogrédkéw kawiarnianych, linii
tramwajowych i autobusowych, stref
platnego parkowania, ustug (np. tury-
stycznych), instytucji kultury, zabytkéw,
malej architektury i innych. Dla uzyska-
nia wizualnego efektu przestrzennego
prezentowane ,tradycyjnie” warstwy 2D
(np. ortofotomapa) nakladane sg dodatko-
wo na numeryczny model terenu.
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Wierne odzwierciedlenie zabytkéw

Aplikacja wykorzystuje takze punk-
ty ze skaningu laserowego (LiDAR) po-
dzielone wedlug kategorii przypisanej
do punktu. W geoportalu Torunia zata-
dowane zostalty chmury punktéw dla ca-
lego miasta, ale ze wzgledu na olbrzy-
mig ilo§¢ danych warstwa taka musiata
by¢ specjalnie przygotowana. Najwigk-
szym wyzwaniem w zakresie przygo-
towania danych okazalo sig stworzenie
ponad 1000 modeli 3D dla obiektéw ob-
szaru okreslonego granica opracowa-
nia. Powstal model zabudowy wiernie
oddajacy ksztalt elewacji wraz z teksturg
(bez znieksztalcen geometrycznych) oraz
ksztatt dachu, ktéry takze oteksturowa-
no. Wykonane zostaly tez modele 3D wy-
branych pomnikéw (Yacznie 50) oraz ele-
mentéw zagospodarowania, tj. mostow,
wiaduktéw czy ktadek.

Ze wzgledu na réznorodnos¢ oraz ilosé
danych prezentowanych w aplikacji
istotnym zagadnieniem wdrozeniowym
byto odpowiednie zarzadzanie i ,por-
cjowanie” wyswietlanych danych, tak
aby z jednej strony zapewni¢ plynnosé
dziatania aplikacji, a z drugiej — mozli-
wie najbardziej komfortowe uzytkowa-
nie geoportalu.

L4 II'IHOWCICYiI'IE naczy dostepne
Plynna prezentacja w czasie rzeczywi-
stym tak réznorodnych danych 3D oraz

obejmujgcych tak duzy obszar, jak w to-
runskim geoportalu, jest unikatowa na
skale europejska. Rozwigzanie wymaga
bowiem jedynie przegladarki obstugu-
jacej standard WebGL. System wdrozo-
ny dla Torunia przez firme GISPartner
jest jednym z pierwszych w Polsce opra-
cowanych w tej technologii. Autorska
aplikacja iMap3D jest kompatybilna
ze stosowanym do tej pory rozwiagza-
niem portalowym na platformie iMap.
Dzieki temu dane 3D stanowig kolejny
modut na liscie dostepnych kompozy-
cji mapowych, a uzytkownik moze ko-
rzysta¢ ze standardowych funkcji apli-
kacyjnych.

Wierne odzwierciedlenie pomnikéw

Wizualizacja 3D danych przestrzen-
nych moze by¢ z sukcesem wykorzys-
tywana przez jednostki samorzadu teryto-
rialnego réznych szczebli migdzy innymi
dla potrzeb planowania przestrzennego
i architektury (np. do symulacji zmian
zabudowy terenu), zarzadzania kryzyso-
wego i bezpieczenistwa (np. do symulacji
zagrozen oraz planowania akcji ratunko-
wych), ochrony $rodowiska (np. do two-
rzenia map hatasu oraz symulacji rozprze-
strzeniania sie zanieczyszczen), ale tez
marketingu czy promocji miasta.

Marta Ortowska-Krzyzyk,
Magdalena Hoppe

GISPartner Sp. z 0.0. z Wroctawia

GEODETA 35

MAGAZYN GEOINFORMACYINY NR 6 (229) CZERWIEC 2014



	GEODETA_2014_06_ebook_o 33
	GEODETA_2014_06_ebook_o 34
	GEODETA_2014_06_ebook_o 35

