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Andrzej Borkowski profesorem

yrektor Instytutu Geodezji

i Geoinformatyki Uniwersy-
tetu Przyrodniczego we Wroc-
tawiu 7 maja odebrat z rgk
prezydenta Bronistawa Komo-
rowskiego nominacije profe-
sorskq.
Andrzej Borkowski urodzit sig

7 pazdziernika 1959 r. w tuko-

wie. Egzamin maturalny ztozyt
w 1979 r. po ukonczeniu Tech-
nikum Geodezyjnego w Zele-
chowie. Studia geodezyjne na
Oddziale Geodezji Urzqdzen
Rolnych Wydziatu Meliora-

cji Wodnych Akademii Rolni-
czej we Wroctawiu skoriczyt
w 1984 r., uzyskujqc dyplom
magistra inzyniera geodez;i
urzqdzen rolnych.

Stopien doktora nauk tech-
nicznych otrzymat w 1994 r.
na Uniwersytecie Technicz-
nym w DreZnie na podstawie
rozprawy pt. ,Stochastisch-
-geometrische Beschreibung,
Filterung und Présentation des
Reliefs”. W 2004 r. nadano mu
stopief naukowy doktora habi-

litowanego na podstawie roz-
prawy habilitacyjnej pt. ,Mo-
dellierung von Oberflachen mit
Diskontinuitdten” réwniez na
Uniwersytecie Technicznym w
Dreznie. Nostryfikacja stopnia
naukowego miata miejsce na
Akademii Gérniczo-Hutniczej
w Krakowie w 2005 r.
Badania skoncentrowat na me-
todach pozyskiwania i mode-
lowania geodanych. Waznym
obszarem jego dziatalnosci
naukowej jest przetwarzanie,
filtracja i modelowanie da-
nych lotniczego i naziemnego
skaningu laserowego. Autor

i wspdtautor nowych metod
modelowania geoinformacii
na podstawie danych loticze-
go skaningu. W zainteresowa-
niach badawczych skupia sie
réwniez na problematyce inte-
gracji danych z réznych senso-
réw, w szczegdlnosci lotnicze-
go skanowania i interferometrii
radarowej, oraz wykorzystaniu
tych danych w badaniach $ro-
dowiskowych (w szczegdlnos-

ci w budowie numerycznych
modeli powierzchni terenu na
potrzeby modelowania hydro-
dynamicznego) oraz w bada-
niach zwigzanych z ruchami
mas na powierzchni ziemi.

Jest autorem lub wspétautorem
okoto 140 prac naukowych,
w tym okoto 70 oryginalnych
prac twérczych, réwniez pub-
likowanych w czasopismach
wyréznionych w ,Journal Cita-
tion Reports”. Byt kierownikiem
pigciu grantéw MNiSW oraz
pieciu dalszych projektéw
badawczych realizowanych
we wspdtpracy z Uniwersyte-
tem Technicznym w Dreznie

i Uniwersytetem w Stuttgarcie
oraz przy wsparciu Europej-
skiej Agenciji Kosmicznej i Nie-
mieckiej Agencji Kosmicznej.
Wypromowat trzech doktoréw
oraz byt recenzentem w trzech
przewodach doktorskich.

Od 2006 r. jest zatrudnio-

ny na stanowisku profesora
nadzwyczajnego. W latach
2006-09 petnit funkcie kie-

rownika Zaktadu Podstaw

Geodezji, a od wrzeénia
2009 r. - dyrektora Instytutu
Geodezji i Geoinformatyki UP.
Jest cztonkiem Miedzynarodo-
wej Asocjacji Geodezji (IAG)
oraz Komitetu Geodezji PAN.
Wyrézniany nagrodami rekto-
ra Uniwersytetu Przyrodnicze-
go we Wroctawiu, Nagrodq
Ministra Edukacji Narodowej
oraz Medalem , Lohrmann-
-Medaille” rektora Uniwersy-
tetu Technicznego w Dreznie.
Odznaczony Brgzowym Krzy-
zem Zastugi.

Irédto: UP we Wroctawiu

Iwycigstwo polskiego studenta w konkursie Bentleya
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S tudent Wydziatu Geodezji Gérniczej 4
i Inzynierii Srodowiska AGH i cztonek
Studenckiego Kota Naukowego ,KNGK
Geoinformatyka” Mateusz llba zajqt
pierwsze miejsce w konkursie Bentley
Student Design Competition 2013 w ka-
tegorii ,Innowacje w renderingu z wy-
korzystaniem MicroStation”. Studenta na-
grodzono za prace ,Church in Trinidad
Bay”, ktérej opiekunem byt dr inz. Artur
Krawczyk. Przedmiotem animaciji byto
ztozenie wymyslonego wnetrza koscio-

ta z otoczeniem pétwyspu Trinidad Head
w zatoce Trinidad Bay (Kalifornia, USA).
Gtéwnym celem pracy byta prezentacja
mozliwosci renderingu wolumetrycznego,
dla ktérego najlepszym ,$rodowiskiem
prezentacji” sq koscielne witraze. Nato-
miast fontanna postuzyta do prezenta-
cji efektu animacji wody, ktéra zawsze
stanowi najtrudniejszy element anima-

cji komputerowej. Warto podkresli¢, ze
w rendering zwycigskiej animacji zostato

zaangazowanych 16 komputeréw (proce-

sori7, 8 GB RAM kazdy), ktére pracowa-
ty okoto 23-24 godzin non stop. W tym
czasie wyrenderowaty okoto 5400 kla-
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tek dla warstwy koloru i warstwy am-
bient occlusion (metoda cieniowania
powierzchni obiektéw przestrzennych)
oraz 5400 klatek z efektem wolumetrycz-
nosci $wiatta. W sumie powstato okoto
10 800 plikéw graficznych (klatek filmu).
Trzy sktadowe jednej klatki animacji zo-
staty nastepnie ztozone w jeden obraz,
ktéry postuzyt do wygenerowania final-
nego pliku animaciji.

Konkurs Bentley Student Design Compe-
tition jest organizowany przez amery-
kanskq firme Bentley Systems. Zwycigz-
cy wytaniani sq przez miedzynarodowe

niezalezne jury sktadajgce sie z profeso-
réw uniwersyteckich oraz przedstawicieli
liczqcych sig na $wiecie firm i korporacii.
Ceremonia wreczenia nagrody odbedzie
7 czerwca na terenie AGH. Mateusz za-
prezentuje kilka slajdéw na temat realiza-
cji swojego projektu. W nagrode otrzyma
2 tys. dolaréw oraz recznie wykona-
ne trofeum. Natomiast Wydziat GGil$
AGH otrzyma 10 rocznych licencji Bent-
ley Select, co pozwoli zmniejszy¢ koszty
rocznej obstugi 14 licencji Bentley Select
05,51tys. zt. )
Artur Krawezyk (WGGilS AGH)



