GEOPROJEKT

Przesztosc miasta w 3D

Lublin jest pierwszym polskim miastem, ktérego tr6jwymiarowaq
wizualizacje historycznego wygladu mozna obejrze¢ w srodowi-

sku GIS. A wszystko to dzieki dotacji z resortu kultury i wysitko-
wi jednego z lubelskich... teatréw!

Tak prawdopodobnie wyglgdat Lublin w XIV wieku

Jerzy Krolikowski

owa tu o Osrodku ,Brama Grodz-
M ka — Teatr NN”. Ta samorzadowa

instytucja powotana w 1992 roku
poczatkowo zajmowata sie — zgodnie z na-
zwg — dzialalnoscig teatralna. Z biegiem
czasu tworcy osrodka zaczeli coraz bar-
dziej koncentrowac sie na przedsiewzie-
ciach spolecznych i edukacyjnych, czesto
malo zwigzanych ze sztuka. Szczegélnie
mocno zaangazowali sie¢ w upowszech-
nianie wiedzy o przesztosci Lublina, réw-
niez z zastosowaniem nowoczesnych
srodkéw przekazu. Z okazji 700. rocznicy
lokacji miasta na prawie magdeburskim
postanowili przekazac te wiedze inter-
nautom w formie, jaka nie dysponuje jesz-
cze zadne polskie muzeum czy samorzad.
Tak powstat projekt Lublin 2.0.

ty miasta prezentujace jego wyglad

w réznych okresach. Od 24 stycznia
mozna je przegladac na stronie osrodka
(http:/teatrnn.pl/przewodniki) za posred-
nictwem interfejsu programistycznego
Google Earth API. Dzigki jego wykorzy-
staniu dane wys$wietlane na tle wspot-
czesnych wysokorozdzielczych zdjec
lotniczych mozna oglada¢ w trzech wy-
miarach, z dowolnej perspektywy. By
uzyska¢ dostep do nich, nalezy zainsta-
lowa¢ wtyczke Google Earth Plug-in.

G f6wnym elementem sg cztery makie-
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Pierwsza makieta prezentuje Lublin
z lat 60. XIV wieku, czyli w okresie pa-
nowania Kazimierza Wielkiego. Twércy
zwierzyli sie ,Kurierowi Lubelskiemu”,
ze opracowanie jej bylo najtrudniejsze.
Do dzi$ zachowalo sie bowiem niewiele
zrodel historycznych méwigcych o wy-
gladzie 6wczesnego Lublina. Stad trzeba
bylo bazowa¢ przede wszystkim na hipo-
tezach naukowych oraz historycznym
uktadzie ulic. Na drugiej makiecie moz-
na podziwia¢ widok miasta z XVI wie-
ku, juz po wielkim pozarze z 1575 roku.

Mimo ze strawil on sporg czeé¢ grodu,
zniszczenia szybko odbudowano, a Lu-
blin stal sie na tyle potezny i bogaty, ze
czas ten nazwano jego zlotym okresem.
Na trzeciej makiecie (potowa XVIIT w.)
miasto jest juz w zupelnie innej sytu-
acji gospodarczej, demograficznej i kul-
turowej. Wskutek najazdéw kozackich
i szwedzkich zostalo zrujnowane i wy-
ludnione. Na ostatnim modelu odtworzo-
no natomiast Lublin w latach 30. XX wie-
ku. To czas, w ktérym miasto przezywato
intensywny rozwdj gospodarczy i tery-
torialny, wigzacy sie z wlgczeniem go
do Centralnego Osrodka Przemystowe-
go. Zamieszkiwato go wéwczas 120 tys.
ludzi, z czego 1/3 stanowili Zydzi. Ow-
czesny Lublin odtworzono na podstawie
planéw miast oraz zdje¢ — zaréwno lotni-
czych, jak i wykonanych z ziemi.

— tak pod wzgledem liczby mode-

li, jak i ich jakosci. Wg normy Ci-
tyGML niemal wszystkie sa na drugim
poziomie doktadno$ciowym. Posiadajg
wiec teksture (niekiedy dosé¢ szczegolo-
wa) i oddaja najwazniejsze elementy bry-
Iy budynku. Na ostatniej makiecie od-
tworzono nie tylko budynki, ale takze
np. pomniki, drzewa czy studnie. Jako ze
opracowano ja z wykorzystaniem czar-
no-bialych zdje¢ (m.in. do teksturowa-
nia fasad), jako jedyna jest w odcieniach
sepii. Atrakcyjnos¢ wizualng wszystkich
makiet zwieksza zamiana domys$lnego
podkiadu Google Earth (czyli zdje¢ lotni-

0 pracowane makiety robig wrazenie

Makieta Lublina z XVIII wieku wraz ze szczegétowymi teksturami fasad
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czych) na plany i mapy odwzorowujace
Lublin z danego okresu. Wyjatkiem jest
opracowanie z XX wieku, gdzie zamiesz-
czono zdjecia lotnicze. Co wiecej, twércy
makiet opracowali do kazdej numerycz-
ny model terenu. W NMT odtworzono
tak istotne elementy krajobrazu, jak wa-
ly czy fosy dookota fortyfikacji.

Jak poinformowata GEODETE Joan-
na Zetar z Teatru NN, nad czterema ma-
kietami pracowalo kilkanascie oséb —to
niewiele, biorac pod uwage, ze w pieé
miesiecy musialy one zebra¢ ogromne
iloéci dokumentacji i opracowac na jej
podstawie kilkaset modeli. Proces ten
utatwito to, ze w ramach swojej szeroko
zakrojonej dziatalnosci Osrodek , Brama
Grodzka — Teatr NN” juz od dekady gro-
madzit i analizowat spore ilosci publi-
kacji dotyczacych przesztosci Lublina.
W przypadku dwdch przedsiewzigé wy-
korzystano je juz wczesniej do tréjwy-
miarowej rekonstrukcji historycznych
miejscowosci. Wtedy skala pracy byta
jednak duzo mniejsza. Odtworzono bo-
wiem fragment przedwojennego Lublina
oraz wie§ J6zef6w Biltgorajski (jako przy-
ktad sztetla, czyli matej, prowincjonal-
nej gminy zydowskiej).

Nadzér merytoryczny w zakresie kar-
tografii i GIS-u nad zespolem tworzg-
cym makiety sprawowat Kamil Niescio-
ruk — absolwent studiéw magisterskich
i doktoranckich (kierunek geografia, spe-
cjalnosc¢ kartografia) na lubelskim Uni-
wersytecie Marii Curie-Sklodowskiej.
Podstawowym oprogramowaniem byl
popularny SketchUp przeznaczony glow-
nie do wykonywania modeli dla Google
Earth. Dodatkowo wykorzystano r6wniez
aplikacje 3D Studio Max — rozbudowane
narzedzie do tworzenia tréjwymiarowej
grafiki i animacji firmy Autodesk, oraz
Blender — opensource’owy program do
renderowania grafiki 3D.

Jak przyznajg autorzy makiet, spory
rozmach projektu oraz ograniczony czas
na jego realizacje sprawiajg, ze w mode-
lach mogg wystepowac niescislosci i ble-
dy. Nie majg wiec one ostatecznego ksztat-
tu. Faktycznie, jesli sig blizej przyjrzed,
mozna dostrzec np. brak tekstur, budyn-
ki tongce w powierzchni terenu i niedo-
kladnie przylegajace do siebie. Takie sy-
tuacje sa jednak nieliczne. W makietach
moze przeszkadzac takze spora rozbiez-
noéc¢ pomiedzy rozdzielczoscia podktadu
i tekstur w modelach budynkéw. W przy-
padku uzycia historycznych planéw czy
zdjec¢ lotniczych trudno jednak byto tego
uniknaé¢. Uwaga, ktérg warto by uwzgled-
ni¢ w przyszlosci, jest dodanie narzedzia
do wlaczania wspélczesnych zdjec lotni-
czych. W obecnej wersji makiet obrazy te
sg bowiem schowane pod historycznym
modelem terenu, a mozliwo$¢ ich wy-

Model miasta z lat 30. XX wieku na podktadzie zdje¢ lotniczych

$wietlenia znacznie utatwitaby poréw-
nywanie przeszlosci z terazniejszoscia.
Dobrym pomystem byloby réwniez udo-
stepnienie podstawowych narzedzi ana-
litycznych — np. do pomiaru odleglosci
czy powierzchni. Mozna to zrobi¢ pro-
sto poprzez opublikowanie modelu w pli-
ku KML, ktéry da sie otworzy¢ w Google
Earth. W ten sposéb tréjwymiarowy mo-
del miasta udostgpnia m.in. Berlin.

ry tréjwymiarowe makiety. W ra-
mach tego projektu Osrodek ,,Brama
Grodzka — Teatr NN” przygotowatl row-
niez aplikacje na urzadzenia mobilne
oraz przegladarke lubelskich zabytkéw
archeologicznych. Szczegélnie cieka-
wa jest pierwsza atrakcja, czyli program
Layar dzialajacy w tzw. rzeczywistosci
rozszerzonej (augmented reality). Moz-
na go bezplatnie zainstalowa¢ na urza-
dzeniach z systemami Android, Apple
i0S, RiM oraz Symbian. Dzieki wyko-
rzystaniu cyfrowej kamery, odbiornika
GPS oraz innych sensoréw w komérce
bedzie on na tle transmitowanego na zy-
wo obrazu wideo wy$wietla¢ informacje
o historii ogladanych obiektéw — w tym
takze modele 3D. Do aplikacji tej wgra-
no kilka tras turystycznych, a dla kazdej
z nich opisano do kilkunastu obiektéw.
W przegladarce obiektéw archeolo-
gicznych mozna natomiast z réznych
perspektyw oglada¢ wykopaliska od-
nalezione w Lublinie w latach 2006-11.
Wsrdd nich sg monety, naczynia czy bi-
zuteria — niektére pochodza nawet z XIII
wieku. By je zobaczy¢, trzeba pobrac spe-
cjalng wtyczke w jezyku Java. Do innych
atrakcji projektu Lublin 2.0 nalezg row-
niez: ,mapa dzwiekowa”, na ktérej moz-
na odstucha¢ odglosy zarejestrowane na
ulicach przedwojennego Lublina, a tak-
ze zdjecia panoramiczne miasta wyko-
nane w réznych okresach na wzgérzu
Czwartek.

L ublin 2.0 to jednak nie tylko czte-

cym Warszawe w 1945 1.) jest to je-

dyne przedsiewzigcie tak komplek-
sowo odtwarzajace historyczny wyglad
polskiego miasta. Pod wieloma wzgleda-
mi Lublin 2.0 okazuje si¢ jednak duzo
lepszy od produkgcji stotecznego studia
Platige Image. ,Miasto Ruin” kosztowa-
fo bowiem milion zlotych, a jedynym
efektem pracy 30-osobowego zespotu
jest kilkuminutowy film (cho¢ trzeba
przyznad, ze robi wrazenie). W przy-
padku Lublina 2.0 ponad 5 razy mniej-
szym kosztem (180 tys. zt ze §rodkéw
Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Na-
rodowego) powstaly az cztery modele,
ktére kazdy internauta moze dowolnie
przegladacd, bez zadnych ograniczen cza-
sowych. Co istotne z punktu widzenia
geodety czy kartografa, modele posiada-
ja georeferencje, mozna je wigc przyrow-
nywac do dzisiejszych danych, a takze
wymysla¢ wiele innych ciekawych spo-
sobéw ich wykorzystania (przyktadem
jest wspomniana wczeéniej aplikacja
mobilna).

Na $wiecie proby rekonstrukcji miast
czy krajobrazéw stajg sie coraz bardziej
popularne. Jednym z lepszych przykla-
déw jest inicjatywa amerykanskiego
Wildlife Conservation Society (WCS),
w ramach ktérej odtworzono wyglad
Manhattanu z okresu, gdy na poczatku
XVII w. przybyla tam pierwsza europej-
ska zaloga dowodzona przez kapitana
Henry’ego Hudsona. Inny interesujacy
projekt szykowany jest nad Wista. War-
szawskie Studio Newbord konczy przy-
gotowywanie tréojwymiarowego modelu
Warszawy z 1935 roku. W przeciwien-
stwie do ,,Miasta Ruin” czy Lublina 2.0
ma on sig sktadaé nie tylko z budynkéw,
ale tez samochodéw, tramwajéw, a na-
wet pieszych. By¢ moze coraz wiekszy
ruch w interesie 3D jest dobrg okazja,
by firmy geodezyjne rozszerzyly swoje
portfolio. ]

P o0 ,Miescie Ruin” (filmie prezentuja-
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