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GISNARZÊDZIA

WiseImage PRO GEO
w pracy z mapami

PIOTR ANTONIK

Do niedawna aktualizacja zinformatyzowanej dokumentacji kartograficznej przecho-
wywanej w postaci rastrowej wymaga³a wielu pracoch³onnych przygotowañ. Pro-
gram WiseImage PRO GEO nadaj¹cy rastrom „inteligencjê” pozwala na swobodn¹
pracê zarówno z rastrem, jak i wektorem oraz na precyzyjn¹ wektoryzacjê.

E lement rastrowy, który do tej pory by³
„zbiorem pikseli”, w WiseImage PRO

GEO rozpoznawany jest podobnie jak
obiekt wektorowy w systemach CAD, co
u³atwia wprowadzanie modyfikacji. Na
przyk³ad w elemencie rastrowym ³uk
(rys. 1) mo¿na zmieniaæ takie cechy, jak:
po³o¿enie œrodka ³uku, promieñ, rodzaj li-
nii. Wskazanie elementu odbywa siê z a
pomoc¹ kursora.

■ Przygotowanie mapy. Praca z map¹
papierow¹ najczêœciej rozpoczyna siê od
jej zeskanowania. Dziêki obs³udze skane-
rów Contex i narzêdzi Twain program Wi-
seImage PRO GEO umo¿liwia bezpoœred-
nie skanowanie. Uzyskany raster zostaje
obciêty do ¿¹danych wymiarów oraz pod-
dany procesowi czyszczenia (usuwanie za-
nieczyszczeñ, separacja wed³ug rozmia-
rów i adaptywna binaryzacja). Polecenie
dopasuj umo¿liwia po³¹czenie map sk³a-
dowych. Operacj¹ koñcz¹c¹ przygotowa-
nie mapy do dalszej obróbki jest kalibra-
cja. W WiseImage PRO GEO mo¿na j¹
wykonaæ na 10 sposobów (na zdefiniowa-
n¹ siatkê i/lub wybrane punkty). Rozbu-
dowany system lokalnych uk³adów wspó³-
rzêdnych pozwala na zdefiniowanie ich
nieograniczonej liczby i swobodne prze³¹-
czanie siê miêdzy nimi.
■ Edycja rastra. Do nanoszenia zmian
s³u¿y zestaw narzêdzi edycyjnych, wyko-
rzystuj¹cych m.in. technologiê „inteligent-
nego rastra”. Umo¿liwia ona wprowadza-

nie tylko niezbêdnych zmian bez konie-
cznoœci przerysowywania ca³ej mapy. Hy-
brydowa technologia programu pozwala
na wykorzystanie tych samych narzêdzi
do wyboru lub rysowania zarówno obiek-
tów rastrowych, jak i wektorowych. Maj¹
one swoje cechy (rodzaj linii, szerokoœæ,
typ znacznika itp.) i geometryczne po³o-
¿enie. Mo¿na je ³atwo zmieniæ, np. u¿y-
waj¹c uchwytów i trybów szybkiej lokali-
zacji punktów charakterystycznych (snap).
Separacja obiektów (typu: tekst, linie) na
osobne warstwy bardzo przyspiesza pracê
z mapami wielkoformatowymi. Innymi in-
teresuj¹cymi opcjami s¹: rozpoznawanie
symboli oraz funkcja znajdŸ i zast¹p.
Umo¿liwiaj¹ one ³atw¹ obróbkê powta-
rzaj¹cych siê na mapach znaków przez ich
wyszukanie i wektoryzacjê lub przez za-
mianê na inne symbole.
■ Wektoryzacja. Do automatycznej i pó³-
automatycznej wektoryzacji map s³u¿y ca³a
gama narzêdzi. W tym drugim przypadku
najcenniejsza jest mo¿liwoœæ œledzenia po-
lilinii (rys. 2) i konturu. W trybie œledze-
nia, czyli rêcznej wektoryzacji, rastrow¹
poliliniê mo¿na zamieniaæ zarówno na ob-
razach kolorowych, jak i monochromatycz-
nych. Przed rozpoczêciem procesu nale¿y
ustaliæ parametry konwersji, a w trakcie

operacji u¿ytkownik ma mo¿liwoœæ
okreœlenia kierunku œledzenia oraz cofniê-
cia ostatniego kroku lub wprowadzonego
segmentu polilinii.
Wyniki wektoryzacji, niestety, mog¹ od-
biegaæ od oczekiwañ u¿ytkownika. Oprócz
narzêdzi do poprawiania wektorów Wise-
Image PRO GEO oferuje korektor polili-
nii. Dziêki niemu mo¿na dokonaæ m.in.
przyci¹gniêcia/po³¹czenia blisko le¿¹cych
polilinii lub punktów, usuniêcia ma³ych
segmentów i obiektów znajduj¹cych siê
wewn¹trz polilinii czy po³¹czenia bliskich,
zamkniêtych polilinii w jedn¹. Dostêpne
opcje korektora przedstawia rysunek 3.

■ Modyfikacje. Wiele powtarzaj¹cych siê
czynnoœci mo¿na zautomatyzowaæ, wyko-
rzystuj¹c polecenia studio skryptów i stu-
dio poleceñ wsadowych . Pozwalaj¹ one
tworzyæ z³o¿one procedury do edycji wek-
torów i rastrów, które przyspieszaj¹ pro-
ces obróbki map. Zupe³nie now¹ mo¿li-
woœci¹ w dziedzinie budowania w³asnych
poleceñ i procedur projektowych oferuje
modu³ „Otwarta Architektura”. Pozwala
on na przeprowadzenie wszelkich dzia³añ
z poziomu jêzyka programowania i na kon-
struowanie w³asnych aplikacji (np. do prze-
liczania wspó³rzêdnych z jednego uk³adu
na drugi czy wyci¹gania danych z map
rastrowych i przenoszenia ich do zewnêtrz-
nej bazy danych). Dostêpne jêzyki progra-
mowania to VB Script, Java Script oraz
HTML (ten ostatni u³atwia zaprojektowa-
nie interfejsu u¿ytkownika).
WiseImage PRO GEO obs³uguje formaty
georeferencyjne, TIFF (z rozszerzonymi
opcjami), MrSID, ECW, ESRI. Istnieje
mo¿liwoœæ importu i eksportu plików
w formacie PDF.                                  ■

Rys. 1. Zmiana parametrów obiektu rastrowego

Rys. 2. Œledzenie polilinii na obrazie kolorowym

Rys. 3. Korektor polilinii


