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Wiselmage PRO GEO
W pracy z mapami

PIOTR ANTONIK

Do niedawna aktualizacja zinformatyzowanej dokumentacji kartograficznej przecho-
wywanej w postaci rastrowej wymagata wielu pracochtonnych przygotowan. Pro-
gram Wiselmage PRO GEO nadajacy rastrom ,inteligencje” pozwala na swobodng
prace zaréwno z rastrem, jak i wektorem oraz na precyzyjng wektoryzacje.

lement rastrowy, ktory do tej pory byt

,,zbiorem pikseli”, w WiseImage PRO
GEO rozpoznawany jest podobnie jak
obiekt wektorowy w systemach CAD, co
utatwia wprowadzanie modyfikacji. Na
przyktad w elemencie rastrowym fuk
(rys. 1) mozna zmienia¢ takie cechy, jak:
potozenie $rodka tuku, promien, rodzaj li-
nii. Wskazanie elementu odbywa si¢z a
pomoca kursora.

Rys. 1. Zmiana parametréw obiektu rastrowego

m Przygotowanie mapy. Pracaz mapa
papierowa najczesciej rozpoczyna si¢ od
jej zeskanowania. Dzigki obstudze skane-
réw Contex i narzedzi Twain program Wi-
selmage PRO GEO umozliwia bezposred-
nie skanowanie. Uzyskany raster zostaje
obcigty do zadanych wymiaréw oraz pod-
dany procesowi czyszczenia (usuwanie za-
nieczyszczen, separacja wedtug rozmia-
réw iadaptywna binaryzacja). Polecenie
dopasuj umozliwia potaczenie map skta-
dowych. Operacja konczaca przygotowa-
nie mapy do dalszej obrdbki jest kalibra-
cja. W Wiselmage PRO GEO mozna ja
wykonac na 10 sposobow (na zdefiniowa-
na siatke i/lub wybrane punkty). Rozbu-
dowany system lokalnych uktadéw wspot-
rzgdnych pozwala na zdefiniowanie ich
nieograniczonej liczby i swobodne przeta-
czanie si¢ migdzy nimi.

m Edycja rastra. Do nanoszenia zmian
stuzy zestaw narzedzi edycyjnych, wyko-
rzystujacych m.in. technologig ,,inteligent
nego rastra”. Umozliwia ona wprowadza-
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nie tylko niezb¢dnych zmian bez konie-
cznosci przerysowywania catej mapy. Hy-
brydowa technologia programu pozwala
na wykorzystanie tych samych narzedzi
do wyboru lub rysowania zarowno obiek-
tow rastrowych, jak i wektorowych. Maja
one swoje cechy (rodzaj linii, szerokosc,
typ znacznika itp.) i geometryczne poto-
zenie. Mozna je tatwo zmienic, np. uzy-
wajac uchwytow i trybodw szybkiej lokali-
zacji punktéw charakterystycznych (snap).
Separacja obiektow (typu: tekst, linie) na
osobne warstwy bardzo przyspiesza pracg
z mapami wielkoformatowymi. Innymi in-
teresujacymi opcjami sa: rozpoznawanie
symboli oraz funkcja zmnajdz izastqp.
Umozliwiaja one tatwa obrobke powta-
rzajacych si¢ na mapach znakéw przez ich
wyszukanie i wektoryzacj¢ lub przez za-
miang na inne symbole.

® Wektoryzacja. Do automatycznej i pot-
automatycznej wektoryzacji map stuzy cata
gama narzgdzi. W tym drugim przypadku
najcenniejsza jest mozliwos$¢ $ledzenia po-
lilinii (rys. 2) i konturu. W trybie §ledze-
nia, czyli recznej wektoryzacji, rastrowa
polilini¢ mozna zamienia¢ zaréwno na ob-
razach kolorowych, jak imonochromatycz-
nych. Przed rozpoczgciem procesu nalezy
ustali¢ parametry konwersji,a w trakcie

Rys. 2. Sledzenie polilinii na obrazie kolorowym

operacji uzytkownik ma mozliwosé
okreslenia kierunku sledzenia oraz cofnig-
cia ostatniego kroku lub wprowadzonego
segmentu polilinii.

Wyniki wektoryzacji, niestety, moga od-
biegac od oczekiwan uzytkownika. Oprdcz
narzedzi do poprawiania wektorow Wise-
Image PRO GEO oferuje korektor polili-
nii. Dzigki niemu mozna dokonaé m.in.
przyciagnigcia/potaczenia blisko lezacych
polilinii lub punktéw, usunigcia matych
segmentow 1 obiektéw znajdujacych sig
wewnatrz polilinii czy potaczenia bliskich,
zamknigtych polilinii w jedna. Dostgpne
opcje korektora przedstawia rysunek 3.

Rys. 3. Korektor polilinii

®m Modyfikacje. Wiele powtarzajacych si¢
czynno$ci mozna zautomatyzowac, wyko-
rzystujac polecenia studio skryptow 1 stu-
dio polecen wsadowych . Pozwalaja one
tworzy¢ ztozone procedury do edycji wek-
torow i rastrow, ktdre przyspieszajq pro-
ces obrobki map. Zupetnie nowa mozli-
woscia w dziedzinie budowania wlasnych
polecen i procedur projektowych oferuje
modut ,,Otwarta Architektura”. Pozwala
on na przeprowadzenie wszelkich dziatan
z poziomu jezyka programowania ina kon-
struowanie wiasnych aplikacji (np. do prze-
liczania wspotrzednych z jednego uktadu
na drugi czy wyciagania danychz  map
rastrowych i przenoszenia ich do zewngtrz-
nej bazy danych). Dostgpne jezyki progra-
mowania to VB Script, Java Script oraz
HTML (ten ostatni utatwia zaprojektowa-
nie interfejsu uzytkownika).

Wiselmage PRO GEO obstuguje formaty
georeferencyjne, TIFF (z rozszerzonymi
opcjami), MrSID, ECW, ESRI. Istnieje
mozliwos¢ importu i eksportu plikow
w formacie PDF. ]



