Gdy technologie internetowe raczkowaty, opracowanie interak-
tywnej mapy na strong WWW Wymagalo duzych naktadéw czasu
i pienigdzy oraz bardzo dobrej znajomosci jezykow programowa-
nia. Dzigki coraz powszechniejszym kartogralicznym interfejsom
API mapa nie jest juz towarem luksusowym, lecz powszechnym

elementem globalne;j sieci.

JERZY KROLIKOWSKI

PI (Application Programming In-
A terface) jest to interfejs umozliwia-

jacy komunikacje z zewnetrzng
bibliotekg programistyczng lub syste-
mem operacyjnym w celu realizacji okre-
$lonych zadan. Ustuga pozwala zamiesz-
czaé na stronach internetowych materiaty
multimedialne (dZwieki, filmy, grafiki 2D
i3Ditp.) czy elementy baz danych bez ko-
nieczno$ci zapisywania ich na wlasnym
serwerze. Technologia ta umozliwia two-
rzenie coraz powszechniej spotykanych
tzw. mashups (serwiséw mieszanych),
czyli stron taczacych dane z r6znych
zrodet.

Interfejs API stat sie szybko popularny
takze w kartografii. Obecnie dostgpnych
jest ponad sto tego typu ustug i mozna je
sklasyfikowac ze wzgledu na: zasieg ofe-
rowanych map, tematyke warstw, odpltat-
no$¢ i funkcjonalnosé. Charakterystyke
11 wybranych mapowych ustug API pre-
zentujemy w tabeli obok.

® OD MAPY Z PINEZKA
DO GEOPORTALU

Opracowanie i zamieszczenie na stronie
internetowej interaktywnej mapy jest sto-
sunkowo proste, a czynnos¢ tg dodatkowo
ulatwia napisana zrozumiatym jezykiem
dokumentacja (jesli taka jest dostepna).
W pierwszej kolejnosci nalezy wygenero-
wac specjalny klucz przypisany konkret-
nej domenie (czasem wymagane jest tak-
ze zalogowanie do serwisu), a nastepnie
wstawi¢ go w odpowiednim miejscu do
skryptu. W samym skrypcie definiujemy
z kolei podstawowe wlasciwosci mapy:
wymiary okna, skalg, wySwietlane war-
stwy, wspotrzedne §rodka oraz miejsce,
gdzie wstawiona zostanie cyfrowa pinezka
wraz z opisem punktu. Calos¢ wklejamy
nastepnie do dokumentu HTML.

Opracowanie tego typu nieskompliko-
wanych prezentacji nie wymaga znajo-
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mosci jezyka programowania (na ogét jest
to Java Script), gdyz dostawcy kartogra-
ficznych ustug API zreguly zamieszczaja
na swoich stronach przyktady skryptéow
wraz z jednoznacznie wskazanymi miej-
scami, gdzie okreslamy wybrane cechy
map. Dodatkowg pomoca mogg okazac
sie takze specjalne witryny (np. Map-
Builder.net), gdzie elementy te definiuje-
my w formularzu, po wypetnieniu kto-
rego odpowiedni kod generowany jest
automatycznie.

Interfejsy API oferujg jednak o wiele
wiecej niz tylko pinezki na mapie. Za ich
pomoca, w zaleznosci od udostepnionych
narzedzi, mozna stworzy¢ zaawansowa-
ne i wielowarstwowe prezentacje integru-
jace dane z wielu Zrédet i umozliwiajace
wysylanie zapytan do mapy oraz prze-
prowadzenie podstawowych analiz prze-
strzennych. W praktyce niektére przy-
klady wykorzystania kartograficznych
interfejséw API bez wahania mozna po-
réwnywac z profesjonalnymi geoportala-
mi (patrz: ramka na s. 44).

®TRZY FORMATY

Istotng kwestia przy wyborze ustugi
API jest mozliwos¢é podpinania zewnetrz-
nych Zrédet danych, dzieki czemu opra-
cowywana prezentacja moze zostac fatwo
rozszerzona o bogate tresci tematyczne
lub informacje o lokalizacji aktualnych
wydarzen. Opcja ta jest réwniez bardzo
wygodna, gdy chcemy zaprezentowac da-
ne opracowane w aplikacjach typu desk-
top GIS.

Jednym z prostszych formatéw obstugi-
wanych przez kartograficzne API jest Geo-
RSS bedacy standardem OGC. Jest to nic
innego, jak wiadomos¢ wysytana za po-
srednictwem popularnych kanatéw RSS
z dodang informacjg o wspétrzednych
geograficznych. Zapisane w ten sposéb
obiekty moga mie¢ charakter punktowy,
liniowy lub powierzchniowy. Zaleta tego
rozwigzania jest mozliwos$¢ natychmia-
stowej i automatycznej aktualizacji map.
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Bing Maps

INTERAKTYWNE MAPY

DO WBUDOWANIA
NA STRONE WWW

Witasciciel ustugi

Wymagany plugin

Dozwolone wykorzystanie komercyjne

Ograniczenie odwiedzajgcych

Mapa drogowa

Ortofotomapa

Zdjecia ukosne

Mapa hybrydowa

Mapa rzezby

Widok 3D

Dodawanie danych z GeoRSS

Dodawanie danych z KML

Dodawanie danych z WFS

Dodawanie danych z WM$

Geokodowanie

Odwrotne geokodowanie

Przeloty/wycieczki

Szukanie trasy

Przeszukiwanie wlasnej warstwy

Zrédto map dla Polski

DOSTEPNE PLANY i
WYBRANYCH MIEJSCOWOSCI

Czerwinsk n. Wistq (Mazowieckie)

Deblin (Lubelskie)

Ktodawa (Wielkopolskie)

Kroéniewice (t6dzkie)

Krynki (Podlaskie)

Lwéwek Slgski (Dolnoslgskie)

Wiglica (Swietokrzyskie)

Wyémierzyce (Mazowieckie)

Zuromin (Mazowieckie)
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CIEKAWE API:

® http://www.n2yo.com/ - akiualizowane
na biezqco potozenie wybranych satelitéw
® http://inwestmapa.um.warszawa.pl/ -
planowane inwestycie w Warszawie

@ http://www.weatherbonk.com/ - $wiato-
we dane o sytuacji pogodowe;

® http://flood.firetree.net/ - symulator efek-
téw globalnego ocieplenia

® http://map.local.ch/ - akiualna pozycia

pojoazdéw komunikacji miejskiej w Zurychu

Bardziej ztozonym formatem jest KML.
Umozliwia on zapis zaré6wno danych
wektorowych, jak i rastrowych, wraz
ze stylem wyswietlania obiektow (ko-
lor, przezroczystosé itp.). Jak juz pisali-
$my w poprzednich wydaniach GEODE-
TY (6, 7/2009), coraz wigcej aplikacji typu
desktop GIS oferuje narzedzia eksportu
plikéw do tego rozszerzenia. Wykorzysta-
nie interfejséw API obstugujacych format
KML jest wiec idealnym rozwigzaniem,
gdy chcemy w prosty sposéb zaprezento-
wacé nawet duze zbiory danych opracowa-
ne w §rodowisku GIS. Zaleta tego formatu
jestréwniez to, ze z biegiem czasu stal sie
on najpopularniejszym sposobem zapisu
informacji o odniesieniu przestrzennym.
W rezultacie coraz wiecej portali wlagnie
w nim udostepnia swoje dane tematyczne.
Lokalizacje trzesien ziemi, wielko$¢ opa-
déw atmosferycznych, przypadki §win-
skiej grypy czy $lady konfliktu w Darfu-
rze —to tylko niektére opisane ostatnio na
Geoforum.pl przyktady zjawisk opubliko-
wanych w rozszerzeniu KML.

Trzecim popularnym formatem dla in-
terfejs6w API jest WMS. Wykorzystanie
tego zrédla pozwala na wy$wietlanie du-
zych zbior6w danych rastrowych zapisa-
nych na zewnetrznych serwerach. W Pol-
sce mozna uzyskac¢ w ten sposéb dostep
m.in. do zasobéw zgromadzonych na stro-
nie Geoportal.gov.pl, do danych katastral-
nych wybranych powiatéw czy map geo-
logicznych.

® OTWARTE API

Podobnie jak w przypadku aplikacji
GIS, takze kartograficzny interfejs API ma
swdj otwarty odpowiednik — OpenLay-
ers. Jak pokazuje nasze zestawienie, jest to
zdecydowanie najbardziej zlozona ustuga
tego typu — nie tylko pod wzgledem ofe-
rowanych warstw, lecz takze udostepnio-
nych narzedzi. To jedyne API, ktére ofe-
ruje korzystanie z serwera WFS i plikow
GML oraz pozwala na obliczanie odlegto-
§ci i powierzchni wedlug kilku wzoréw.
Wadg OpenLayers jest z kolei wzglednie
staba dokumentacja i instrukcja obstugi
interfejsu.
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® /AGUBIONE MIASTA

Jak sie okazuje, interfejsy r6zniq sie nie
tylko oferowanymi warstwami oraz na-
rzedziami, lecz réwniez szczeg6lowoscia
udostepnianych map drogowych. Choé
niemal wszystkie API zawierajg plany
powiatowych miast w Polsce, to w przy-
padku mniejszych miasteczek czy wsi
sytuacja réznicuje sie o wiele bardzie;j.
W tabeli poré6wnalis$my m.in. komplet-
no$¢ sieci ulic dla najmniejszego miasta
w Polsce (Wy$mierzyce), najwazniejsze-
go wezla drogowego (Krosniewice) oraz
gltéwnego osrodka szkolenia lotnikéw
w kraju (Deblin).

Zdecydowanie najlepiej wypadly in-
terfejsy doCelu.pl i MapTP. Na szarym
konicu uplasowal sie otwarty projekt
OpenStreetMap (OSM) udostepniony za
posrednictwem OpenLayers, co moze
by¢ o tyle zaskakujace, iz np. w Niem-
czech szczegb6lowosé tych map pozosta-
wia konkurencje daleko w tyle. Warto
w tym miejscu jednak podkresli¢, ze in-
terfejs ten oferuje nie tylko mape drogo-
wa OSM, lecz takze bardziej szczegolo-
we dla obszaru Polski: Google, Yahoo
i Bing Maps. Dziwi¢ moze réwniez kiep-
ska szczegétowosé Google Maps, co nie
zmienia faktu, iZ jest to najchetniej wy-
korzystywane API — nie tylko w kraju,
ale i na $wiecie. Ciekawym wnioskiem
jest rowniez fakt, ze cho¢ wigkszo$¢ ana-
lizowanych interfejséw korzysta z da-
nych firmy Navteq, to ich szczegétowosé
bywa rézna. Wynika to przede wszyst-
kim z r6znej czestotliwosci aktualizacji
baz danych.

® GUGIK API2

Podczas ostatniego pobytu w Polsce
Vanessa Lawrence chwalila sie, ze kiero-
wana przez nig brytyjska agencja katro-
graficzna Ordnance Survey udostepnita
bezplatnie swoje zasoby kartograficzne
za posrednictwem OS OpenSpace APL
Ortofotomapy oraz mapy topograficzne
iturystyczne mozna dzigki tej ustudze za-
mieszczaé na niekomercyjnych stronach
odwiedzanych dziennie przez nie wiecej
niz 200 uzytkownikéw oraz bez limitéw
na witrynach instytucji publicznych. Bio-
rac pod uwage stale toczace sig prace nad
rozbudowa polskiego Geoportalu, mozna
zada¢ pytanie, czy GUGIK nie powinien
rozwazy¢ uruchomienia podobnego roz-
wigzania. Mogloby ono by¢ wykorzysty-
wane nie tylko przez prywatne osoby, lecz
réwniez np. przez samorzady do ciekawej
promocji regionu.

JERZY KROLIKOWSKI

REKORD POPULARNOSCI
GOOGLE EARTH

Cztery lata po opublikowaniu apli-
kacji mapowej Google Earth zostata
ona zainstalowana juz na 500 min
komputeréw na catym $wiecie. Tak
duza popularnosé aplikacji spowo-
dowata, ze opracowany specjalnie
dla niej format KML (Keyhole Mar-
kup language) oraz jego spakowa-
na wersja KMZ staty sie najpow-
szechniejszq formg zapisywania
danych przestrzennych. Google sza-
cuje, ze na 250 tys. stron interne-
towych udostepniono juz 500 min
plikéw w tym formacie, kiére opisujq
ponad 2 mld punkfowych, liniowych
i powierzchniowych obiekiéw na ca-
tym $wiecie.

ZRODO: BLOG OGLE EARTH

NOWA WERSJA FORMATU

DLA TROJWYMIAROWYCH
CHMUR PUNKTOW - LAS 1.3

Amerykariskie Towarzystwo Telede-
tekeji i Fotogrametrii (ASPRS) opub-
likowato specyfikacie nowej wer-
sji popularnego formatu do zapisu
frojwymiarowych chmur punkiéw -
LAS 1.3. Najwazniejszym udoskona-
leniem jest mozliwosci zapisu ksztattu
fali odbitego promienia lasera (wa-
veform encoding). Przewiduje sig, ze
opcja ta bedzie szczegslnie przy-
datna m.in. przy skanowaniu lasow,
obszaréw zurbanizowanych oraz do
opracowywania nowych algoryt-
méw przetwarzania chmur punkiéw.
APSRS informuje jednoczesnie, ze
w sierpniu wznowiono prace nad for-
matem LAS 2.0.

ZRODLO: ASRPS

PROJEKT OGC
NT. ZABEZPIECZANIA DANYCH

Open Geospatial Consortium (OGC)
zapowiedziato opracowanie nowych
standardéw zabezpieczania i uwie-
rzytelniania danych przestrzennych.
Prace maijq sie rozpoczqé 2 paz-
dziernika br. Celem projektu Authenti-
cation Interoperability Experiment jest
zintegrowanie ustug sieciowych oraz
danych w standardach OGC z trady-
cyjnymi mefodami zabezpieczania in-
formacii (uwierzytelnianie HTTP, HTTP
cookies, SSL/X509, SAML, Shibbo-
leth, OpenlD oraz WS-Security). Ini-
cjatorami prac sq firmy CubeWerx
i Sierra Systems Group Inc.

ZRODIO: OGC




