GEOKRA)

tez wzgledu nalezy poswiecié jej szcze-
gblng uwage. Oméwione oprogramowa-
nie umozliwiajgce przeprowadzenie pro-
cesu kalibracji rastré6w nie wyczerpuje
z pewnoScia listy wszystkich istniejacych
w Polsce aplikacji tego typu. Nowoczesne
oprogramowanie do kalibracji rastréw
cechowaé powinny przede wszystkim:
mozliwo$¢ wspotpracy z wieloma réz-
nymi platformami typu CAD, przyjazny
dla uzytkownika interfejs (fatwos¢ ob-
stugi), rozbudowane menu pozwalajace
na wykonywanie podstawowych i dodat-
kowych operacji na rastrze (ze szczegol-
nym uwzglednieniem potrzeb geodezji),
niska cena.

Praktyka geodezyjna pokazuje, ze wy-
korzystywane obecnie powszechnie do-
stepne oprogramowanie stuzace kalibracji
rastréw spelnia swoje zadanie, stwarza-
jac jednak réwnocze$nie pewne ograni-
czenia. Wynikajg one nie tylko z ,ukie-
runkowania” programéw do kalibracji
na wybrang platforme CAD, lecz takze
z wysokiej ceny produktéw informatycz-
nych. To wlasnie cena oprogramowania
wplywa w znaczacy sposéb na ograni-
czenie liczby jego ewentualnych uzyt-
kownikéw, szczegélnie tych, ktérzy nu-
meryczne opracowanie map traktuja jako
dodatkowy element swojej pracy.

Obecnie zauwazy¢ mozna duzy po-
step w branzowym i informatycznym
podejsciu do zagadnienia kalibracji ra-
str6w. Wynika to niewatpliwie réwniez
z faktu szybkiego rozwoju geoinforma-
tyki. Nowoczesne oprogramowanie da-
je przede wszystkim mozliwosci znacz-
nego uproszczenia przebiegu kalibracji
przy zwigkszeniu kontroli i zachowaniu
wysokiej dokladnosci.

Roéznorodno$¢ platform typu CAD
wykorzystywanych w procesie tworze-
nia map numerycznych nadaje kierunek
dalszemu rozwojowi oprogramowania
do kalibracji rastréw. Wydaje sie wiec, ze
przyszloé¢ naleze¢ moze do programéw
wieloplatformowych, ktére w jeszcze
wiekszym stopniu dostosowane zostang
do szczegdélnych wymagan praktycznych
w zakresie wykonawstwa geodezyjnego.

SZYMON ILCZUK

jest doktorantem w Katedrze Geodeziji

i Fotogrametrii na Wydziale Inzynierii Ksztatiowania
Srodowiska i Geodezji

wroctawskiej Akademii Rolniczej

Zrodta:

*[1] www.aplikom.com.pl ®[2] www.autodesk.pl
*[3] www.bentley.pl [4] www.csoft.com

o[5] www.designers.pl ®[6] www.geox.geo.pl

*[7] www.interdesign.com.pl ¢[8] www.intergraph.pl
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Na poczatku kwietnia
2006 w Patacu Kultu-
ry i Nauki w Warszawie
przeprowadzilam quiz
naukowy ,Wizualiza-
cja w planowaniu prze-
strzennym”. Jest on ele-
mentem pracy naukowej
oceniajacej przydatnosé
wizualizacji (w szcze-
gélnosci tréjwymiaro-
wych modeli) w kon-
sultacjach spolecznych,
jako jednego ze sposo-
béw prezentacji zagad-
nien i probleméw zwiga-
zanych z planowaniem
przestrzennym.

uiz sprawdzajacy

MALGORZATA MItOSZ
orientacje w prze-

Q strzeni sktadat sie

z czterech zadan bazujacych na
poréwnaniu tréjwymiarowych
modeli z tradycyjnymi dwuwy-
miarowymi mapami. Respon-
denci proszeni byli m.in. o zorientowa-
nie modelu na mapie, okreslenie miejsca,
w ktérym stoja, kierunku, w ktérym pa-
trza, a takze wskazanie, ktéra cze$¢ ma-
py pokazuje model. Ponadto testowana
byla ich spostrzegawczosé, ile sa w sta-
nie zapamieta¢ z krétkiej animacji i na
jakie elementy zwracajg uwage.

W ciagu pieciu dni w badaniu wzielo
udzial 150 oséb, z czego do analizy wy-
korzystano 140 odpowiedzi, po 70 dla
kazdego z dwéch typéw quizéw. Polo-
wa 0s6b rozwigzywala zadanie z uta-
twiajacymi orientacje nazwami ulic.
Wstepne wyniki pokazuja, ze orien-
tacja w przestrzeni, a nawet czytanie
dwuwymiarowej mapy stanowi duzy
problem. W pierwszej grupie respon-
dentéw tylko jednej osobie, a w drugiej
pieciu udato sie poprawnie rozwigzaé
wszystkie zadania. Ogélny procent po-
prawnie rozwigzanych zadan wynosi
41%.

Ze wzgledu na duze zainteresowanie,
quiz zostal udostepniony na stronach

internetowych www.pkin.pl oraz www.
geoforum.pl.

rzedsiewzigcie zorganizowane
P w PKiN jest wynikiem wspotpracy

miedzy Uniwersytetem Wagenin-
gen, Patacem Kultury i Nauki, Centrum
UNEP/Grid — Warszawa, firma ARCADIS
Polska (ARCADIS Ekokonrem, ARCADIS
Grabowska i Grabowski, Profil) oraz fir-
ma MGGP Aero w Tarnowie. Sponsoro-
wane bylo ze srodkéw Unii Europejskiej
jako czes¢ projektu PSPE (Participatory
Spatial Planning in Europe), projektu,
ktérego gtéwnym celem jest propagowa-
nie wykorzystania nowych metod w pla-
nowaniu przestrzennym, m.in. wirtu-
alnej rzeczywistosci, tréjwymiarowe;j
wizualizacji, technologii informatycz-
nych oraz internetu.

Autorka jest absolwentkq gospodarki przestrzennej
w SGGW, a obecnie studivje
na Wydziale Nauki o Geo-Informaciji

na Uniwersytecie Wageningen w Holandii



