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TEKST PROMOCYJNY

Geodezyny edytor graficzny dla Windows 3.1

LandMAP 3.0

Program LandMAP 3.0 jest geodezyjnym edytorem gra-
ficznym przeznaczonym do wykonywania wszelkich
opracowan graficznych wystepujacych w geodezji. Po-
zwala na narysowanie i wydrukowanie prostych szki-
cow, opisow topograficznych az po pelng wielonakla-
dkowa mape.

Dzieki zastosowaniu systemu Windows oraz przejrzyste-
go i przyjaznego dla uzytkownika sposobu komunikowa-
nia sie program jest prosty w obstudze i tatwy do opano-
wania. Wprowadzenie geodezyjnych funkcji rysunkowych
pozwala na przyspieszenie w znacznym stopniu procesu
tworzenia wszelkich opracowan, przez co czyni program
niezastgpionym narzedziem w reku geodety.

Szybkie i lutwe wdrozenie

Tworzac program zaktadaliSmy, Ze nie kazdy z  potencjal-
nych uzytkownikéw bedzie doskonatym informatykiemi ze
nie dla kazdego praca z komputerem stanowi codziennosc¢.
Z tego wzgledu potozyliSmy duzy nacisk na prostote obstugi
i stworzenie systemu pomocy towarzyszacej rysujgcemu.
Podczas pracy nad rysunkiem uzytkownikowi towarzyszg
Lpodpowiedzi”, ukazujace sie w dolnej czesci ekranu. Infor-
mujg one o zakresie wykonywanej funkcji, a po jej urucho-
mieniu prowadzg krok po kroku. Ponadto mozliwe jest wywo-
fanie na ekranie pomocy, ktora jest integralnie zwigzana

z programem. Niewatpliwg zaletg tego rozwigzania jest do-
step do zadanych informacjiw dowolnym momencie bez
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potrzeby opuszczania programu. Pomoc zawiera informacje
dotyczace poszczegdlnych czynnosci oraz wyjasnia iopisuje
sposob ich wykorzystania. Oprécz pomocy ekranowej wraz
z programem dostarczane sg dwa podreczniki: Tematyczny
Spis Funkcji oraz Podrecznik Uzytkownika. W zwigzku z po-
wyZzszym opanowanie programu nie stwarza zadnych prob-
lemoéw, a co za tym idzie pozwala na szybkie wdrozenie do
produkgji. LandMAP 3.0 zachowuije sig jak wigkszo$¢ aplika-
cji pracujgcych w Windows i dlatego praca z programem dla
znajacych to sSrodowisko staje sie jeszcze fatwiejsza.

Szerokie mozliwosci rysunkowe i edycyjne

Zawarte w programie funkcje rysunkowe i edycyjne wywotywa-
ne sg za pomocy klawiszy. Na kazdym klawiszu znajduje sie
rysunek symbolizujgcy mozliwosci danej funkgji. Dla utatwienia
pracy poszczegolne klawisze zostaty pogrupowane tematycz-
nie w paskach narzedzi. W odrebnych paskach narzedzi zosta-
ty zestawione elementarne funkcje rysunkowe pozwalajgce na
narysowanie takich elementdw jak: punkt, linia, okrag czy fuk.
Chcac narysowac obiekt o ztozonym ksztatcie mozemy zasto-
sowac jedng z szerokiej gamy oferowanych przez program
wielolinii. Wykorzystanie funkcji rysujacej wielolinie prostokatng
zamknietg w du-

zym stopniu uta-

twia narysowanie

na przyktad obry-

su budynku. Ko-

lejng grupe sta-

nowig narzedzia

pozwalajace na

opisanie w do-

wolny sposob

elementow ry-

sunku. Poza ty-

powymi dla tego

typu funkcji moz-

liwosciami pro-

gram oferuje miedzy innymi automatyczne wycinanie linii wmiej-
scu wstawienia tekstu, tak potrzebne przy opisywaniu przewo-
déw uzbrojenia podziemnego. Na uwage zastuguje rowniez
automatyczne wstawianie wspdtrzednych dowolnego elementu
rysunku wykorzystywane przy tworzeniu plandw realizacyjnych
czy tez szkicow dokumentacyjnych. Dla uzyskania petnej precy-
Zji opracowania program zostat zaopatrzony w funkcje pozwa-
lajace na tzw. rysowanie precyzyjne. Dostarczony zestaw na-
rzedzi edycyjnych i konstrukcyjnych pozwala na poprawianie
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i zmiane elementéw rysunku w dowolny sposob, a takze two-
rzenie nowych obiektéw na podstawie juz istniejgcych. Daje to
mozliwos$¢ obrdcenia, przesuniecia, kopiowania, przeskalowa-
nia czy tez wielokrotnego kopiowania w tablicy fragmentu lub
catosci rysunku. Z rysunku mozna réwniez uzyskac szereg
danych takich jak: pole powierzchni, dtugosc¢, azymut, kat czy
wspotrzedne wszelkich elementow.

Wspomaganie rysunkéw geodezyjnych

Ze wzgledu na specyfike rysunkéw geodezyjnych pro-
gram zostat wyposazony w narzedzia przyspieszajgce i uta-
twiajace tworzenie typowych opracowan.

Dla uproszczenia tworzenia mapy zasadniczej we wszyst-
kich skalach dostarczamy petny zestaw symboli zgodnych
z wymogami nowej i starej instrukcji K1. Program umozli-
wia réwniez two-

rzenie witasnych

symboli i typow li-

nii, ktérym po zde-

finiowaniu nadaje

sie nazwe i mozna

z nich korzystac¢

W nieograniczony

sposob.

Zestaw funkgji ,wy-

miarowania geode-

zyjnego” pozwala

na rysowanie do-

miaréw ortogonal-

nych i biegunowych, opisywanie katéw i czotowek, wstawianie
odnosnikdw ze wspoétrzednymi. Wymiarowane wielkosci sg
obliczane automatycznie lub moga by¢ zadane przez uzy-
tkownika. Narzedzia wymiarowania pozwalajg wykonac naj-
bardziej skomplikowane szkice i opisy w krétkim czasie bez
zadnych obliczen. Na zwrécenie uwagi zastuguje mozliwosé
automatycznego rysowania takich elementéw mapy jak: scho-
dy, tarasy, murki oporowe, wjazdy réznego typu, ptoty, skarpy
i inne. Sg one wstawiane dynamicznie, dzieki czemu ich wy-
miary mozna dostosowac do potrzeb opracowania.

Avtomatyczny podziat rysunku na sekcje
ukiadu ,,1965”

Po narysowaniu sytuacji catego obiektu mozna go w tatwy
sposob podzieli¢ na sekcje mapy zasadniczej w wybranej
skali. Wstawianie ramki sekcyjnej wrazz petnym opisem
w ukfadzie ,1965” odbywa sie poprzez wpisanie godta ma-
py lub wskazanie dowolnego punktu znajdujgcego sie we-
wnatrz sekcji. Dzie-

ki specjalnej fun-

kcji mozliwe jest

ominiecie zmud-

nego procesu

przycinania rysun-

ku do granic sek-

cji. Podczas ploto-

wania uwzglednia-

ny jest tylko ten

fragment rysunku,

ktory znajduje sie

wewnatrz wybra-

nej sekciji.



Ulatwienie kartowania

W wyniku pomiaru geodezyjnego i obrébki danych otrzy-
mujemy wspotrzedne. Program automatycznie odczytuje
wspotrzedne punktéw zawarte w plikach tekstowych, pli-
kach formatu P89 (GEO89, GEO91 i pokrewnych) oraz
przetwarza je w tabele. Punkty z tabeli ukazujg sie na
ekranie tworzac szkielet przysztego rysunku. Podajac
numery punktéw, mozna je fgczy¢ liniami lub wstawiaé
w ich miejsce dowolne obiekty rysunkowe. Mozliwe jest
réwniez grupowe wstawianie do rysunku symboli oraz
opisywanie pikiet wysokosciami lub numerami punktéw.

Dzieki temu uzytkownik moze skoncentrowac sie na pra-
widtowym skartowaniu obiektu, a nie na szukaniu odpo-
wiednich punktow czy wprowadzaniu ich wspotrzednych
z klawiatury.

Obstuga plikéw rastrowych

W programie mozliwe jest wykorzystanie istniejacych tra-

dycyjnych map. Mapy takie skanuje sie iprzedstawia w po-
staci ,elektronicznego zdjecia” oraz poddaje kalibracji. Ska-
librowane mapy w formie pliku typu RLE dotgcza sie jako

tto do rysunku. Program pozwala na wydrukowanie rastra
tacznie z czes$cig wektorowa.

Wygodna i przejrzysta organizacja rysunku

Obiekty rysowane w programie LandMAP 3.0 moga bys$
umieszczane na roznych warstwach. Na osobnych war-
stwach mozna umieszczac obiekty tych samych lub po-
wigzanych ze soba logicznie typéw. Na przyktad rysujac
mape zasadniczg mozna na réznych warstwach umiescic¢
budynki, drogi, instalacje gazowa czy wodna.

Warstwy mozna wigczac i wytgczac (warstwy wytgczone sg
niewidoczne). Z kaz-

da warstwg mozna

zwigzac cechy znaj-

dujgcych sie na nigj

elementéw. Kazda

warstwa ma swojg

nazwe, co pozwala

ja w tatwy sposéb

identyfikowac.

Aby utatwi¢ porusza-

nie sie po dowolnie

duzym rysunku, wprowadzilismy system widokow. Widoki
sg to okienka, z ktérych kazde moze przedstawiac inny
fragment rysunku w innym powiekszeniu. W poszczegol-
nych widokach mozna tez wtgczac¢ rézne warstwy, co po-
zwala dostosowac sposob pracy do indywidualnych po-
trzeb uzytkownika.

Wspétpraca z innymi programami

Aby efektywnie korzysta¢ z programu oraz wykorzystac
istniejace opracowania, konieczna jest komunikacja z in-
nymi programami. Wymiana rysunkéw odbywa sie po-
przez import i eksport plikdéw w formacie DXF.

Pliki wspotrzednych odczytywane i zapisywane sg w for-
mie tekstowej (uktad kolumnowy) oraz P89, co daje gwa-
rancje wspotpracy praktycznie z kazdym programem obli-
czeniowym.

Szczegolnie polecamy wykorzystanie pakietu GEONET,
ktory wraz z naszym programem moze tworzy¢ petna linie
technologiczng produkcji mapy. Dane pomiarowe podda-
wane sg zintegrowanemu procesowi obliczeniowemu obej-
mujgcemu Sciste wyréwnanie osnow, obstuge pomiaréw
masowych i podstawowe obliczenia, az do uzyskania wwy-
niku plikéw tekstowych, ktére w programie LandMAP 3.0
przetwarzane sg w mape.

Obstuga urzadzen zewnetrznych

Program obstuguje wszystkie drukarki i plotery, ktore sg
zainstalowane w Windows. Wychodzac naprzeciw prosbom
dotychczasowych uzytkownikéw stworzylismy funkcje ka-
librujacg drukarke i ploter. Daje to gwarancje kartome-
trycznosci wykonywanych rysunkow.

Przystepna cena

Proponujemy Panstwu zakup naszego oprogramowania
w cenie 1400 zt + VAT. Uzytkownikom systemu GEONET
oferujemy znizke w wysokosci 200 zt.

Na zyczenie przesytamy wersje demonstracyjna, ktéra
pozwala zapoznac¢ sie z mozliwosciami programu.

Jezeli jestescie Panstwo zainteresowani nabyciem programu
LandMAP 3.0 lub pragniecie uzyskac wiecej informacji na jego
temat, prosimy o bezposredni kontakt z naszq firmq:

Land Studio S. c.
ul. Jozefitow 7, 30-039 Krakéow
tel./faks (0-12) 34 17 74

Wszystkie zawarte w artykule nazwy i znaki firmowe sq zastrzezone i zostaty uzyte wytgcznie w celu informacyjnym

zostang rozlosowane
wsrod prenumeratorow
GEODETY juz w maju
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