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MikroMap
— zamiast rapidografu

L przyjemnosciq przedstawiamy nowy
produkt firmy CODER - program do
tworzenia i edycji map jednostkowych
pracujacy w systemie MS Windows. Polecamy
iego zakup zamiast nowego rapidografu -
z powodzeniem go zastgpi.

Nie kazdy geodeta robi mapg numeryczna.
Ale kazdy robi wyrysy, mapy podzialowe,
szkice i inne tego rodzaju drobne prace
kreslarskie. Dostgpne na rynku programy
stuzace do edycji map sa robione z mysla o
duzych firmach geodezyjnych wyposa-
zonych w plotery, skanery, digitizery.
Umozliwiaja one zrobienie wszystkiego —
lacznie z rejestrem gruntdw i mapa
zasadnicza, ale sq kosztowne, trudne w
obstudze i na ogot przed wdrozeniem
wymagaja przeprowadzenia szkolenia. My
chcemy zaproponowaé nowy program —
MikroMap — z zatozenia przeznaczony tylko
do wspomagania kres§lenia map jed-
nostkowych. Jego podstawowymi walorami
sa niska cena (dziesigcio-, dwudziestokrot-
nie nizsza od duzych pakietow graficznych)
i prostota obstugi, dzigki czemu oszczedza-
my dwukrotnie — raz przy zakupie i pmow-
nie przy wdrazaniu programu do produkcji.
Pojecie ,,niska cena” bywa stosowane w
reklamach programow po kilkanascie czy
kilkadziesiat milionow, chcemy wige dodac,
7e nasz program nie jest drozszy od dobrego
rapidografu ,,0,18”. Mamy nadzieje, Ze nie
bedzie tez duzo bardziej skomplikowany w
obstudze.

Technika pracy z programem

Filozofia dzialania programu opiera si¢ na
powtdrzeniu technologii stosowanej przy
rgcznym opracowywaniu map. Zwykle
wigkszo$¢ punktdéw uzywanych do tworzenia
mapy jednostkowej pozyskujemy z obliczen.
Nastepnie punkty nakluwamy zaznaczajac
otéwkiem ich numery i dopiero wtedy
przystgpujemy do taczenia tych punktow.
Program MikroMap umozliwia skorzystanie
z bazy punktdw obliczonych programem
WinKalk, ale pozwala tez na import punktow
z plikéw tekstowych. Z tej bazy wybieramy
punkty do ,,naktucia”, kt6re pojawia si¢ na
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mapie jako tzw. punkty swobodne. Nie wcho-
dza one w sklad tresci mapy, stanowia jedynie
,;osnowe”, na ktérej mozemy tworzy¢ rysu-
nek. Dla punktéw swobodnych mozemy u-
stawia¢ opcje prezentacji: moga by¢ wy-
$wietlane jako kropka lub kétko albo nie
wyswietlane wcale. Obok punktu mozemy
sobie zazyczy¢ wyswietlenie numeru lub
kodu. Rysunek mapy stanowia linie, symbole
1napisy.

Symbole

Program umozliwia dolaczanie r6znych bi-
bliotek symboli (kodéw) — standardowouzy-
wane sa symbole z nowej instrukcji K-1.
Symbole mozna wstawiac na mapg w dowol-
nym miejscu lub skorzystac¢ z mozliwosci
,,zakotwiczenia” symbolu na ,,naktutym”
punkcie swobodnym. Mozna tez zamieni¢
cala grupg wybranych punktéw swobodnych
na symbole. Mozna przy tym wykorzysta¢
fakt, ze punkty swobodne moga zawiera¢
kod — jest to czesty przypadek, szczegdlnie
jezeli sa one pozyskane z programu WinKalk.
Wtedy funkcja grupowego wstawiania sym-
boli rozpoznaje kod kazdego punktu swo-
bodnego 1w jego miejsce wstawia odpo-
wiedni symbol. Dzigki temu mozemy w petni
wykorzysta¢ mozliwosci rejestratoréw po-
lowych —w terenie kodujemy punkty, wy-
konujemy transfer danych i obliczenia w
programie WinKalk bez utraty tej informacji,
a nastgpnie w programie MikroMap auto-
matycznie uzyskujemy odpowiednie sym-
bole na mapie. Specjalnym przypadkiem
symbolu moze by¢ tez punkt wysokosciowy
(kota).

Linie

W programie MikroMap istnieje kilka
mozliwo$ci rysowania linii — z wyko-
rzystaniem punktéw swobodnych lub bez.
Jezeli linia ma przechodzi€ przez istniejace
punkty, najwygodniejszym sposobem
tworzenia rysunku jest linia ,,dociagana”.
Aby ja utworzy¢, klikamy myszka w okolice
istniejacego punktu swobodnego, a program
rysuje wierzchotek linii doktadnie w tym
punkcie. Mozemy w ten sposob szybko
Taczy¢ istniejace punkty tworzac rysunek
mapy. Mamy tez inne mozliwosci: taczenie

punktéw poprzez podawanie ich numeréw z
klawiatury, domykanie linii, rysowanie linii
pod katem prostym (jest dobra funkcja do
rysowania budynkdw), rysowanie linii prze-
sunigtej w prawo lub w lewo (przydatne
przy rysowaniu drdg, ogrodzenitp.). D la
uzytkownikow, ktorzy nie chea obciazad
sobie pamigci instrukcja K-1, wprowadzo-
no mechanizm wyboru rodzaju i grubosci
linii na podstawie wybranej nazwy lub
kodu obiektu.

Napisy

Napisy mozna wprowadzaé poziomo i
wzdtuz linii (pod katem). Dla wygody przy
tworzeniu szkicow realizacyjnych wpro-
wadzono mozliwo$¢ automatycznego opi-
su czotowek.

Wydruk

Program MikroMap moze korzystac z
wszystkich drukarek i ploterow zainstalo-
wanych w systemie Windows. Zaktadamy
jednak, ze podstawowym urzadzeniem
wyjsciowym bedzie drukarka. Najlepiej,
jezeli jest to drukarka laserowa lub
atramentowa, wtedy uzyskujemy (jezeli
pozwala na to format papieru) praktycznie
gotowa mapg. Jezeli mapa jest wigksza niz
kartka (lub drukarka ma staba jako$¢ druku),
mozemy wykonac wydruk na kilku kartkach,
anastepnie mapg przekhuc lub przekalkowad
—sposob nie zalecany przez zadm instrukcje,
ale szeroko stosowany. Aby pomdc uzyt-
kownikom drukarek, wprowadzono funkcje:
wydruku wybranego fragmentu mapy
(mieszczacego si¢ w formacie A4 lub A3),
wydruku calej mapy z podzialem na arkusze
(z mozliwoscia ich pdzniejszego dopasowa-
nia dzigki specjalnym znacznikom w na-
roznikach 1 siatce kwadratdw ) oraz wspdt-
czynniki kalibracji drukarki, pozwalajac e
omina¢ niedoktadnosci techno logiczne
danego modelu drukarki.

Dystrybucja programu
W okresie sprzedazy promocyjnej cena
programu wynosi 180 zt. Dla uzytkownikow
programu WinKalk obowiazuje cena
specjalna— 100 zt. Program bedzie dostgpny
w systemie sprzedazy wysytkowej (koszty
wysylki ponosi firma CODER). Zamoéwienia
mozna skladac listownie, telefonicznie lub
faksem w firmie CODER — adres ponizej.
Piotr Wypych

Coder - Firma Informatyczna
ul. Dybowskiego 1/17
02-776 Warszawa
tel./faks: (0-22) 641-23-82
tel. (0-601) 21-47-46




