Geo

Jezyki i formaty zapisu danych wykorzystywane do publikacji map w sieci

Przecigtny uzytkownik Inter-
netu nie zdaje sobie sprawy
z mnogosc kodow i symboli,
ktore jego przeglgdarka in-
terpretuje w momencie od-
czytu dokumentu elekironicz-
nego. Mingly czasy prostych,
niewyszukanych stron tekstu
zapisanych w jezyku HTML.
Za wspétczesng barwng, dy-
namiczng i interaktywng gra-
fikg kryjq sie przerdine jezy-
ki i formaty zapisu danych,
np.: DHTML, XHTML, XML,
SVG, PDF, SWF. Wiekszos¢ po-
jawiajgcych sie w sieci tech-
nologii juz jest zatwierdzo -
nym standardem lub aspiru-
je do tego miana.

krotkiej historii Internetu pojawito

si¢ bardzo wiele réznych form za-
pisu informacji, na poczatku — tekstowe;j,
z czasem — takze obrazowej i multime-
dialnej. Nawet te, ktdre osiagnely range
standardu, byty wypierane przez nowo-
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Przyktad planu miasta w formacie PDF

czesniejsze, zoptymalizowane formaty za-
pisu. Z drugiej strony wiele jest takich,
ktoére tylko dzigki uznaniu uzytkownikéw
zdobyly cyfrowy swiat.

Wigkszo$¢ nowinek internetowych do-
ciera do odbiorcow w pakietach instala-
cyjnych przegladarek — programdéw, ktdre
z zatozenia miaty by¢ proste w obstudze
i uniwersalne. Jednak kolejne ich wersje
sq coraz bardziej skomplikowane i wy-
magaja wigkszych zasobow systemo-
wych, a jednoczesnie ciagle daleko im
do doskonatosci. Po pierwsze, nieroz-
wigzany pozostaje problem rdznej inter-
pretacji stron przez przegladarki konku-
rencyjnych firm: Microsoftui Netsca-
pe’a. Po drugie, jesli napotkany w sieci
dokument wyposazony jest w nietypo-
we (np. wlasciwe tylko produktom da-
nej firmy) elementy wizualne lub funk-
cjonalne, to nalezy zainstalowac doda-
tkowy program obstugi. Moga to by¢
tak zwane wtyczki (plug-ins), kontrolki
Iub inne dodatki programowe, ktore prze-

.mapy

gladarka zazwyczaj automatycznie po-
biera z serwera lub uzytkownik infor-
mowany jest o konieczno$ci ich instala-
¢ji. Mimo standaryzacji, udogodnien iau-
tomatyzacji obstugi nadal istnieje nie-
jednolito$¢ zasobow sieciowych.

W gaszczu standardéw znajduja sig tak-
ze te, shuzace do opisu specjalistycznych
prac (np. matematycznych, chemicz-
nych). W zakresie prac kartograficznych
najwigksza trudnosc stanowi zapis in-
formacji geograficznej (potozenia i geo-
metrii zjawisk oraz wtasnosci graficz-
nych znakdéw), ktéry przy jednoczesnej
prostocie i matej objgtosci powinien za-
pewni¢ odpowiednia szczegdtowosé
i czytelnos¢ obrazu mapy. Obraz karto-
graficzny jest jedng z wielu sktadowych
wspotczesnego dokumentu internetowe-
go — tekstu, elementow graficznych

i dzwigkowych, ktore tworza spojna mul-
timedialna, interaktywna, czgsto dyna-
miczna kompozycje. Jako taki nieprzer-
wanie ewoluuje ku doskonatosci formal-

Eslhn:u 37

MAGAZYN GEOINFORMACYINY nr 2 (81) LUTY 2002



GEO INTERNET

nej, jednoczesnie zyskujac na znaczeniu
w procesie przekazu informacji poprzez
siec.

@ Jezyk HTML

Podstawowym sposobem zapisu doku-
mentow publikowanych w Internecie jest
HTML (Hypertext Markup Language). To
niezalezny od systemu operacyjnego j¢-
zyk formatowania tekstu (hipertekstu),
oparty na specyfikacji SGML (Standard
Generalized Markup Language) — meta-
jezyku stuzacym do opisu logicznej struk-
tury duzych zbioréw tekstowych. Kodo-
wanie odbywa si¢ za pomoca specjalnych
znacznikdw, okreslajacych gtdwnie spo-
sob wyswietlania tekstu na stronie, i mo-
ze byé wykonane w zwyklym edytorze
tekstowym lub specjalnym — graficznym,
typu WYSIWYG.

Od 1993 r., kiedy powstata jego pierw-
sza (skromna i nie pozbawiona wad) wer-
sja, az do dzi$ nastapity bardzo powazne
zmiany w standardzie, nad ktérym pie-
czg sprawuje W3C (World Wide Web
Consortium). HTML w najnowszej wer-
sji nr 4.01 umozliwia umieszczanie
w teks$cie ztozonych elementdéw graficz-
nych oraz odniesien do obiektéw syste-
mowych, plikow i programéw. Ze wzgle-
du na ograniczone mozliwosci tego j¢-
zyka stosuje si¢ rozszerzenia sktadni

o dodatkowe znaczniki lub wplata kod
jezykow skryptowych (np. JavaScript).
Jednym z popularniejszych rozszerzen
jest DHTML (dynamiczny HTML), dzig-
ki ktéremu mozna zaprojektowac obstu-
g¢ zdarzen na stronie (elementy aktyw-
ne, interakcja, warstwy dokumentu, ani-
macje itp.).

Typowymi formatami zapisu grafiki
w dokumencie HTML sa: GIF (Graphics
Interchange Format), JPEG (Joint Pho-
tographic Experts Group) oraz PNG (Por-

table Network Graphics) — obrazy ra-
strowe, do ktérych odnosniki umieszcza
si¢ w kodzie zrodtowym. Z dwu istnie-
jacych postaci dokumentow graficznych
forma rastrowa (obrazowa) jest tatwiej-
sza do pozyskania i umieszczenia na stro-
nie internetowej, ale zapisane wten spo-
sob pliki sa za duze w stosunku do moz-
liwosci transmisji w sieci globalnej.
Ograniczona zwykle do 72 dpi rozdziel-
czo$¢ 1 wymagana kompresja obnizaja
zdecydowanie jakos¢ tak zapisanych
map. Format wektorowy jest wygodniej-
szy 1umozliwia swobodne operowanie
grafika (skalowanie, zmiana zakresu tre-
$ci, animacje itp.). Jego niebagatelna za-
leta jest takze mozliwo$¢

Odczyt plikoéw PDF umozliwia darmowa
przegladarka Adobe Acrobat Reader
(obecnie wersja 5.0), ktdrej olbrzymia za-
leta jest uniwersalno$¢: funkcjonuje na
wigkszosci systemow operacyjnych i po-
siada kilkadziesiat wersji jezykowych.
Podczas instalacji nast¢puje automatycz-
na integracja Acrobat Readera z przegla-
darka internetowa w systemie uzytkow-
nika.

@ Format Flash

Format SWF (Shockwave Flash) wporéow-
naniu z PDF jest zdecydowanie bardziej

zaawansowany w zakresie definiowania
animacji i interaktywnos$ci prezentacji.

potaczenia poszczegdlnych
obiektow na mapie z inny-
mi elementami strony (in-
formacjami opisowymi
i mediami). Obecnie uzy-
wanych jest wiele alterna-
tywnych formatdéw zapisu
grafiki w sieci WWW,
a wyscig o palmg pierw-
szenstwa moze jeszcze dtu-
g0 pozostaé nierozstrzyg-
nigty.

Stworzony przez firmg
Adobe format kodowania
dokumentow elektronicz-
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nych PDF (Portable Docu-
ment Format) okazat sig
znakomitym dopetnieniem
standardu hipertekstowego. Dokumenty
PDF utworzone w programie Adobe
Acrobat mozna zaréwno udostgpniaé
w sieci (dzigki znakomitym parametrom
kompresji oraz systemowi zabezpieczen
1 autoryzacji), jak i wykorzystywac
w procesie reprodukcji i drukowania ma-
terialdw, wymiennie

z PostScriptem. W przeci-
wienstwie do stron HTML
réznie interpretowanych
w przegladarkach, PDF
jest jakosciowo stabilny,

jesli chodzi o krdj pisma,
justowanie tekstu, odwzo-
rowanie symboliki i barw.
Dzigki temu znajduje za-

stosowanie w kartografii
do publikowania cyfro-

wych wersji map. Format

ten pozwala na taczenie ry-
sunku wektorowego i ra-
strow, tworzenie formula-

Animowana i multimedialna mapa przetomowe;j bitwy

wojny secesyjnej w formacie SWF (Flash)
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rzy, odsytaczy oraz ele-
mentdéw aktywnych.

Mapa topograficzna 1: 250 000 w formacie SVG
(http://www.dbxgeomatics.com)

Wektorowa konstrukcja rysunku oraz we-
wngetrzna kompresja elementow multime-
dialnych (np. dzwigk zapisywany jest
w formacie MP3) sprawia, Ze prezentacje
sa niewielkie i moga by¢ osadzane w ko-
dzie zrédtowym HTML, nie obciazajac
strony WWW. Ze wzgledu na znakomite
narzedzia prezentacyjne oraz mozliwosé
definiowania wtasnych akcji w jezyku
skryptowym ActionScript program Mac-
romedia Flash 5 moze by¢ wykorzystany
do tworzenia animacji kartograficznych

i map interaktywnych. SWF bylby znako-
mitym standardem graficznym dla sieci
WWW, gdyby nie to, ze jest wlasnoscia
firmy Macromedia i do odczytu prezenta-
cji wymagana jest instalacja aplikacji Flash
Player (obecnie wersja 5.0). Pliki SWF
mozna wtedy ogladad przez przegladarke
i bezposrednio z aplikacji.

@ Jezyk VRML

VRML (Virtual Reality Modelling Lan-
guage) jest przyktadem waskiej specja-
lizacji w dziedzinie grafiki komputero-



z takich odmian XML jest
WML (Wireless Markup
Language) dla przesytania
danych w sieciach bezprze-
wodowych, np. dla telefo-
nii komdrkowej. Inna, bar-
dzo ciekawa (bo multime-
dialna) odmiang jest SMIL
(Synchronized Multimedia
Integration Language).
Dzigki skryptom jgzyka
SMIL mozna opublikowaé
w Internecie wlasne pre-
zentacje multimedialne, ta-

Strona domowa serwisu WWW w postaci mapy
w formacie SWF (http://www.itc.nl/~carto/entry.htm)

wej. Ten systemowo niezalezny jezyk
modelowania tzw. rzeczywisto$ci wirtu-
alnej umozliwia tworzenie tréjwymiaro-
wej 1 interaktywnej grafiki, przez co mo-
ze by¢ wykorzystany do generowania
przestrzennych wizualizacji obiektow
i zjawisk, np. uksztaltowania powierz-
chni terenu. VRML jest znakomitym
srodkiem publikacji w sieci efektow ana-
liz opartych na numerycznym modelu
terenu wykonanych np. w systemie in-
formacji geograficznej. Odczyt ,,wirtu-
alnych $wiatow” WRL umozliwiaja ta-
kie programy, jak Cosmo Player czy
WorldView.

@ Jezyk XML

XML (Extensible Markup Language) —
rozszerzalny jezyk znacznikdw jest upro-
szczong wersja jezyka SGML i pretendu-
je do miana uniwersalnego jgzyka opisu
dokumentéow w Internecie — zyskat po-
parcie najwigkszych producentéw z bran-
zy informatycznej (Microsoft, IBM, Orac-
le i Sun). W przeciwienstwie do kodu
HTML, w ktérym mozna umiesci¢ para-
metry wyswietlania dokumentu, sktadnia
XML zawiera znaczniki semantyczne, od-
noszace si¢ do tresci dokumentu. Aby
zdefiniowaé wyglad dokumentu w prze-
gladarce internetowej w jezyku XML trze-
ba postuzy¢ sig¢ tzw. arkuszem stylow,
zapisanym np. w postaci CSS (Cascading
Style Sheet) — formatu znanego ze specy-
fikacji HTML. Réznice w sktadni obu j¢-
zykow spowodowaly pojawienie si¢ hy-
brydy XHTML, zgodnej ze standardem
odmiany tego jezyka z wplecionym ko-
dem HTML, ktéry sprawia, ze dokument
XHTML jest czytelny w typowych prze-
gladarkach.

Otwarta architektura jezyka XML pozwa-
la na definiowanie wtasnych znacznikow
i struktur; stad tez pojawiaja si¢ liczne
dialekty dla réznych zastosowan. Jedna

czac tekst, grafike, filmy
wideo i dzwigki w postaci
kompletnej prezentacji.

@ Jezyk SVG

Nie pojawiltby si¢ w tym opisie jezyk
XML, gdyby nie jedno znajwazniejszych
jego zastosowan — zapis grafiki interne-
towej. SVG (Scalable Vector Graphic —
odmiana j¢zyka XML) rekomendowany
przez W3C jako standard grafiki wekto-
rowej ma szansg staé si¢ przetlomem whi-
storii Internetu. Prace nad tym formatem
prowadzone sa z uwzglednieniem wielu
istniejacych juz technologii, takich jak:
DOM (Document Object Model), arku-
sze stylow CSSi XSL oraz skryptowe
jezyki programowania, jak JavaScript.
SVG w obecnej postaci obejmuje defi-
nicje tak waznych aspektow prezentacji
graficznych, jak: pelna paleta barw (true
color), wypehnienia gradientowe, warstwy,
maskowanie, zaawansowana typografia
iinne. Udostgpniona przez firmg Adobe
przegladarka SVG Viewer (obecnie wer-
sja 3.0) pozwala odczytywaé pojawiajace
si¢ coraz liczniej przyktady map zapisa-
nych w tej otwartej, bardzo prostej i uni-
wersalnej formule.

Przysztos¢ formatu SVG rysuje si¢ wjas-
nych barwach i mozna tylko mieé nadzie-
j&, ze wysitki projektantéw i uzytkowni-
kéw doprowadza do ujednolicenia for-
matu geoprezentacji w Internecie, a by¢
moze takze globalnej standaryzacji wy-
miany informacji geograficzne;j.

Zrodta:

World Wide Web Consortium http://www.w3.org
Opis formatu PDF http://www.adobe.com/products/
acrobat/adobepdf.html

Opis technologii Flash http://www.macromedia.com/
software/flash/

Strona domowa VRML hittp://www.web3d.org/
technicalinfo/specifications/specifications.htm
Opis jezyka XML http://www.w3.org/XML/
Najnowsza specyfikacja SVG http://www.w3.org/
TR/2001/REC-SVG-20010904/
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WYPOSAZENIE

Swiattokopiarki
amoniakalne

i bezamoniakalne

od 420 W do 5 kW
Ekonomiczne,
gwarantujgce

duza doktadnosé
wymiarowa

Skanery A-0

Skanery

0 bardzo wysokiej
rozdzielczosci

(8 kamer) i duzej
predkosci. Mono-
chromatyczne

i kolorowe

Plotery atramentowe
Kserokopiarki AO

Systemy cyfrowe
Nowa generacja profesjonalnych
rozwiagzan dla Biur Geodezyjnych.

MATERIALY
EKSPLOATACYJNE

Materiaty Reprotop®
i ReproCad® do:
Swiattokopii
Ploteréw Ink Jet
Kserokopii A-0
i systemow
cyfrowych

ZINTEGROWANY SERWIS
TECHNICZNY

Scisle wyspecjalizowany serwis maszyn
REGMA i NEOLT
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