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Autodesk Map 6

Konfigurowanie projektu i praca z danymi

Ogromna liczha rozmaitych systeméw informacii przestrzennej funk-

cjonujgcych na rynku, a co za tym idzie — réinego typu danych,

sprawia, Ze wyznacznikiem funkcjonalnosci takiego systemu jest umie-

jetnosc integracji danych Zrodtowych. Przyjrzymy sie zatem sposohowi

zakladania projektu oraz zasilania go danymi w Autodesk Map 6.
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takZe zapisane zapytania, zbu- S " E
dowane topologie, zdefiniowa- Hh= s [CER] kit

ne klasy obiektow, warstwy in-
formacyjne, biblioteki symbo-
li, ustawienia grafiki czy wydruku, a wigc
wszystkie potrzebne informacje. Na przy-
ktad dla urbanisty bgda to schematy rur
wodociagowych, ulic i przewoddw, a dla
geodety — mapy o réznym przeznaczeniu
i skali.

Poprawne zdefiniowanie pola pracy ma
decydujacy wplyw na cate pdzniejsze dzia-
fanie. Uzytkownik moze utworzyé nowy
projekt na kilka sposobdw: skorzystaé
z kreatora, ktory utatwia wybranie podsta-
wowych ustawien, uzy¢ ustawien propo-
nowanych w standardzie lub rozpoczac
pracg z plikiem szablonu, w ktdrym wstep-
nie okreslony jest uklad wspoirzednych,
ramki do wydruku itp. W kazdym z tych
przypadkow uzytkownik wybiera konwen-
cje i standardy odpowiadajace wymogom
opracowywanego rysunku.

Zapisane rysunki uruchamia si¢ tak jak
w innych aplikacjach Windows. Dodatko-
wo dostgpny jest ich podglad, a takze
opcja czgsSciowego zatadowania pliku
(w przypadku duzego projektu, zamiast
wcezytywac caly rysunek warto otworzy¢
tylko jego fragment i wybra¢ potrzebny
widok i okreslone warstwy).
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Rys 1. Kreator utatwiajacy wyboér ustawien projektowych

W Autodesk Map polecenia moga by¢ zre-
alizowane m.in. za pomoca menu, pa-
skéw narzedzi, listy polecen czy klawi-
szy szybkiego dostgpu. Na ich podstawie
fatwo buduje si¢ makropolecenia wyko-
nujace okreslone przez uzytkownika za-
dania. Pracg z programem ulatwia zdefi-
niowanie wlasnego paska narzedzi zawie-
rajacego najczesciej uzywane moduly.

@® Praca w sieci

Administrator sieci dzigki odpowiednim
ustawieniom moze sprawié, ze Autodesk
Map bedzie wymagat od wszystkich uzyt-
kownikéw sieci podania nazwy i hasta
przed rozpoczgciem pracy. Podczas reje-
stracji program skonfiguruje srodowisko
uzytkownika, uwzgledniajac jego upraw-
nienia (dotyczace np. tworzenia i edycji
obiektow, ich klas czy wydruku) i okre-
$lone opcje. Pozwala to fatwo kontrolo-
wac prace prowadzone na wielu kompu-
terach.

Oprogramowanie umozliwia wspotdzie-
lenie zgromadzonych zasobdw dostgp-
nych w sieci. Operator ,,podpina” rysunki
zawierajace dane do aktualnego projektu

i,,pobiera” z nich interesujace go obiek-
ty. Istnieje mozliwos$¢ rownoczesnego wy-
Swietlania obiektow znajdujacych sig
na wielu rysunkach zrédlowych i tworze-
nia nowych. Z tego samego rysunku jed-
noczesnie moze korzystac wiele osob. Do-
piero w momencie edytowania odpowied-
nie dane zostaja zablokowane dla pozo-
statych uzytkownikow (ale wszyscy wie-
dza, kto nad nimi pracuje). Po ukoncze-
niu modyfikacji dany obiekt (juz w no-
wej postaci) ponownie dostgpny jest do
edycji dla wszystkich uprawnionych. Plik
rysunkowy podtaczany do projektu moze
zawieraé inne ,,zagniezdzone” rysunki,
a caly ich zestaw latwo w dowolnej chwili
zmieni¢. Wszystkie elementy sktadowe
takich rysunkow mozna wykorzystac
w projekcie (bloki, klasy obiektow, uktad
wspotrzednych, warstwy, style wydruku
itp.). W celu uzyskania maksymalnej
predkosci wezytywania danych dobrze
jest wygenerowac dla nich specjalne in-
deksy. Metoda ta jest szczegdlnie efek-
tywna, gdy tabela z danymi zawiera wie-
le rownomiernie roztozonych warto$ci
(nie jest zalecana dla kolumn czg¢sto mo-
dyfikowanych). Na przyktad indeks lo-
kalizacyjny jest uzywany podczas wybie-
rania obiektdw za pomoca wskazania ich
potozenia, indeks wlasciwosci organizu-
je cechy obiektow i utatwia dostgp do da-
nych poprzez zapytanie o cechg. Jedno-
czesnie mozna otworzy¢ wiele projektow
i przelaczad si¢ miedzy nimi.

@ Ukiady wspétrzednych

Przy konfigurowaniu projektu niezbgdne
jest okreslenie uktadu wspdtrzednych,
w jakim ma by¢ sporzadzona mapa. Au-
todesk Map oferuje ponad 3000 réznych

Global Coordinate System Manager 2 x|

Category:
ﬂ Categary Manager. |

[Poland
A Define
J Modify...
Fa
Close: Help
Rys 2. Wybor uktadu wspoétrzednych

Coordinate Spstems in Category:

Polska, 1932
Palska 1965 strefa 1

Polska 1965 strefa 2
Polska 1965 strefa 3
Polska 1965 strefa 4
prilvka 19FF strefa R
1

Fenoe |




Grokh

|
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Rys 3. Tworzenie obiektu z dofaczony

uktadow wspotrzednych, takze te stoso-
wane w Polsce. Jesli jednak potrzebuje-
my nowego uktadu, tatwo jest go zdefi-
niowa¢ dzigki wielu opcjom i ustawie-
niom, w tym ponad 400 opracowanym
systemom odniesienia i odwzorowaniom
kartograficznym. Gdyby i to okazato sig¢
niewystarczajace, samodzielnie mozna
utworzy¢ odpowiedni system na podsta-
wie wybranej (lub nawet zdefiniowanej
na nowo) elipsoidy odniesienia.

Jak juz wczesniej wspomniano, do aktu-
alnego projektu moga by¢ dotaczane ry-
sunki (mapy), z ktorych pobiera si¢ da-
ne. Nawet jesli kazdy z nich jest utwo-
rzony w innym uktadzie wspolrzednych,
to 1 tak zostanie wykorzystany w aktyw-
nym projekcie. Program dokona trans-
formacji wspodtrzednych obiektow pobie-
ranych z rysunkow zrédtowych do obo-
wigzujacych w projekcie. Operacja ta
wykonywana jest automatycznie i uzy-
tkownik nie musi nig sobie zawracac glo-
wy. Przy zapisywaniu z powrotem w
materialach zZrédtowych zmian wpro-
wadzonych do obiektu — niepostrzezenie
dokonuje si¢ konwersja do uktadu pier-
wotnego.

@ Biblioteki symboli

Kolejnym krokiem w konfigurowaniu
projektu jest dodanie odpowiedniej bib-
lioteki symboli. Poruszanie si¢ w gaszczu
elementdw graficznych jest znacznie uta-
twione dzigki menedzerowi symboli. Kaz-
dy symbol jest reprezentowany graficz-
nie i opisowo i moze by¢ w dowolny spo-

rybutami'.opisowymi

Uzytkownik pobiera
i modyfikuje obiekty
z rysunkow zrddto-
wych, opierajac si¢ na
danych opisowych.

Tabele danych opiso-

wych maja zastoso-

wanie do przechowy-

sob modyfikowany (zardwno jego wy-
glad, np. przez przeskalowanie, jak i sko-
jarzone z nim dane opisowe). To wazna
cecha, dzigki ktorej do rysunku wstawia-
my juz nie znak graficzny, a kompletny
obiekt zawierajacy charakterystyczne dla
niego wlasciwosci. Na przyktad wstawia-
jac symbol drzewa, wraz z grafika otrzy-
mamy dane przewidziane dla niego przez
autora (informacje takie jak rodzaj, gatu-
nek, wiek czy nawet zdjgcie).

@ Dane opisowe

Atrybuty opisowe sa podstawa do selek-
cji, modyfikacji i zarzadzania obiektami
oraz przeprowadzania analiz réznego ty-
pu zjawisk, dlatego polozono na nie szcze-
g6lny nacisk. Do kazdego obiektu na ma-
pie mozna przypisa¢ dowolnego rodzaju
informacje, takze

w postaci plikow
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wania wszelkich in-
formacji (np. $redni-
ca rury, natgzenie ru-
chu, wielkosc¢ dzialki,
warto$¢ nieruchomo-
Sci lub rodzaj kom-
putera na stanowisku
pracy). Bazujac na
istniejacych cechach
opisowych i graficz-
nych obiektow, tatwo
jest przeprowadzac obliczenia i tworzy¢
nowe rekordy w tabeli (np. wyliczy¢ $red-
nie zaludnienie we wszystkich sotectwach
w gminie, dzielac liczbg mieszkancow
przez powierzchnig). Tabele umieszczo-
ne wewnatrz pliku projektowego sa efek-
tywna metoda przechowywania dosé du-
zej liczby atrybutdw, ale zewngtrzne ba-
zy danych moga wydajniej przechowy-
wac jeszcze wigksza ich ilo$¢ i pozwalaja
konstruowac bardziej zlozone zapytania.
Jezeli uzytkownik posiada dane zapisane
w projekcie, lecz zdecyduje, ze zewngtrz-
na baza danych bedzie lepiej odpowiadac
jego potrzebom, moze dokonaé konwer-
sji 1 przeniesienia (tam, a jesli trzeba, to
1z powrotem) zgromadzonych zasobdw.
Powstanie w ten sposob baza o takiej sa-
mej strukturze atrybutdw. Podtaczenie do-

S|

3 : e oy y ——s T
. . [bEa8iaihed -~ BOOBGR L A ?EERDE ? +|[tCeydrami
multimedialnych. EEvae et e —s | Hponsb e o2
UZytkowniksamo- [ wom AAREAEEMIE ][5 99088 %%+ ¥06|[TPpon(tuEki,
. . 9 o SU TP UAASE |+ snesdes] a6 e sEs b NEE BEGE an
dzielnie definiuje - e oo =
. Project | Thematic T 7.00
wyglad tabel do ich e S Z
przechowywania, oo (|8
okresla liczbg ka- Sromew (|25
.. . = sk
tegorii opisowych S |
.. Lagae 2
iich format. Atry- vt (|12
B i
buty dotacza do = llE=
o z [ e £a
obiektow w dowol- s Ll
. [
nym momencie — B Al
2 0 prctoe
nie tylko podczas e -
tworzenia nowych B 74320005
I3 ‘ iy v . Pt S
elementow. Do eetfo 4 BT oo, (T

obiektu moze dota-
czaé wigcej niz je-

{751 5558 &0 oo, 0000

SMAF; GRID| ORTHO| POLAR [CHaR joTRack, LuT [WODEL

Rys 4. Podglad jednej z tabel w podtgczonej zewnetrznej bazie danych
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wolnej dostgpnej bazy realizuje si¢ na
jeden z kilku sposobow, np. przez prze-
ciagnigcie jej ikony do okna menedzera
projektu. Zdecydowana wigkszo$¢ z nich
jest automatycznie konfigurowana (np.
Microsoft Access, dBASE, Microsoft Ex-
cel, Paradox) i od razu gotowa do pracy.
Zasoby zgromadzone w bazach zgodnych
z ODBC (jak np. SQL Server czy Oracle)
nie wymagaja konwersji. Wystarczy wy-
generowac potaczenie rekordow w bazie
danych z obiektami na mapie. Potem moz-
na dane ogladad, filtrowac iedytowac.
Szczegdlny nacisk zostal polozony na
wspolprace z baza Oracle Spatial. Auto-
desk Map posiada wiele narzedzi pozwa-
lajacych wykorzystaé potencjat tej bazy,
co gwarantuje szybki dostgp do ogromnej
ilosci informacji. Zapis i odczyt danych
sa realizowane bezposrednio za pomoca
interfejsu Autodesk Map.

@ Klasy obiektéw

Aby lepiej zarzadza¢ i manipulowad
obiektami na mapie, w Autodesk Map
zastosowano specjalizowane narzedzie
do ich klasyfikowania. Modut ten uta-
twia tworzenie nowych obiektow (na
podstawie juz istniejacych) od razu ze
wszystkimi atrybutami graficznymi i opi-
sowymi. Szybko mozna wigc stworzy¢
ich hierarchi¢ (np. punkty osnowy pod-
stawowej, szczegdtowej, pomiarowej).
Dodatkowa zaleta jest fakt, ze zarzadza-
nie tak wygenerowanymi obiektami jest
bardzo sprawne. Mozna wybieraé obiek-
ty spetniajace okreslone warunki, nale-
zace do konkretnych klas, a takze inne,
niesklasyfikowane. Definicje klas sa
przechowywane w pliku zewngtrznym,
dzigki czemu dostgp do nich maja takze
inni uzytkownicy.

® Wymiana danych
z innymi systemami

Umiejgtnosé zintegrowania w projekcie
danych pochodzacych z wielu zrodet jest
obecnie w Polsce konieczno$cia. W prak-
tyce bowiem dane projektowe i karto-
graficzne powstaja i sa przechowywane
w réznych systemach. Tworcy map cyf-
rowych, inzynierowie opracowujacy na
ich podstawie infrastrukturg techniczna
oraz architekci coraz czgsciej musza wy-
mieniaé si¢ migdzy soba danymi projek-
towymi. Autodesk Map oferuje unikalne
mozliwo$ci wykorzystania zgromadzo-
nych przez nich zasobéw. Format DWG
jest tym tacznikiem, ktéry umozliwia
kompleksowy przeptyw informacji. Au-
todesk Map oparty jest na AutoCAD-zie
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2002, wige z integracja danych w for-
matach CAD (np. DXF) nie ma najmniej-
szych problemdéw. Program akceptuje
opracowania wykonane w wigkszos$ci
funkcjonujacych na rynku systemow GIS
(np. z MicroStation, ArcView, Arclnfo,
Maplnfo).

Standardowo dane sa importowane do
warstwy rysunkowej o takiej samej na-
zwie jak warstwa w pliku wejSciowym.
Uzytkownik moze importowacd nie tylko
same obiekty, lecz takze dane iopcje
wys$wietlania z nimi powigzane. Auto-
desk Map tworzy nowa tabel¢ danych
opisowych z polami odpowiadajacymi
polom wybranym do importu. Mozna
takze wykorzysta¢ w tym celu istniejaca
tabelg lub zewngtrzng bazg danych. Im-
portowane punkty moga by¢ przedsta-
wione w projekcie za pomocg punktow
AutoCAD-a, tekstu lub blokéw (wraz
z danymi dotaczonymi do nich). W przy-
padku importu regionéw dane obiektéw
sa przypisywane do ich centroidéw. Au-
todesk Map w wersji 6 wspomaga two-
rzenie, import i eksport obiektoéw po-
wierzchniowych. Nie traci si¢ przy tym
zadnych danych zawartych w pliku wej-
$ciowym. Dodatkowo program moze au-
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Rys 5. Import danych z pliku ESRI Shape

tomatycznie wykona¢ konwersjg wspot-
rzednych obiektdw w czasie importu,
anawet dla kazdej warstwy ustanowié
inny uktad wspétrzednych.

Jezeli istnieje potrzeba wykorzystania da-
nych zapisanych w innych formatach (np.
Geolnfo, EWMAPA, EGBIV, EGBYV,
EWOPIS czy SWDE), do dyspozycji jest
wiele aplikacji specjalizowanych w im-
porcie danych. Latwe do oprogramowa-
nia §rodowisko Autodesk Map pozwala
réwniez opracowac wlasny konwerter.
W nastgpnych numerach GEODETY wig-
cej o tworzeniu graficznej czgsci mapy,
budowaniu topologii obiektow, przepro-
wadzaniu analiz geoprzestrzennych oraz
eksporcie danych do innych systeméw
1 prezentacji kartograficzne;j.

Konrad Meisner

@ Szacunek dla Czytelnika

Od czasu do czasu pojawiaja si¢ w GEO-
DECIE dos¢ szczegolne artykuly. Pozornie
sa problemowe, np. opisuja ,jakie sa pra-
widta wykonywania tapete-papete przy uzy-
ciu EleMele wersja 7.8,” a naprawdg s po-
swigcone wylacznie reklamie tego (EleMe-
le) oprogramowania. To oczywiscie nie za-
rzut. Gdyby nie reklama, nic bym nie wie-
dzial o wielu produktach. Jednak charakte-
rystyczne dla tych artykulow jest, ze dos¢
fatwo si¢ zorientowac: ®m zktdrego jezyka
przethumaczono teksty, ktore sa nam przed-
stawiane jako prawdy objawione, B Ze autor
nie jest geodeta, bo geodezyjnych termindéw,
jakimi sig postuguje, polscy geodeci nie uzy-
waja, B ze traktuje geodetow jak stado bara-
ndéw, a co najwyzej bandg przygtupdw.

Nie watpig, ze wystepuje tu jako rzecznik
znacznej liczby Czytelnikéw GEODETY
(mysle, ze wigkszosci), ktorych takie artyku-
ly obrazaja. Gdyby autorzy ich cho¢ starali
si¢ zawsze zrozumied sens potoku stow, kto-
re pracowicie thumacza, a nastgpnie sprobo-
wali ten sens wyrazi¢ po polsku. Wtedy czg-
sto by si¢ wszystko rozlazlo, bo thumaczony
tekst to opis systemu stworzony dla progra-
mistow-wyrobnikéw (ang. coder). Na doda-
tek pisany slangiem marnego projektanta(...),
bez dbatosci o jednoznacznosé (...). Wigk-
$z0$¢ opisOW oprogramowania, niestety, tak-
ze tych dla uzytkownika, jest tak tworzona.
Nieporzadnie islangiem. Taki tekst moze
by¢ zamieszczony w czasopismie ,,PC-co-
ders review” albo , Kitchen of GIS progra-
mming”, ale nie nadaje si¢ do publikacji
w GEODECIE. Oczywiscie to znacznie szer-
sze zjawisko, mowig tu tylko o jego odpry-
sku, ktdry nas dotyka. (...)

@ Artykut sponsorowany

Oczywiscie nie mozemy miec pretensji do
Redakcji GEODETY, ze reklamowki dru-
kuje. Z samej prenumeraty nikt si¢ nie utrzy-
ma, amy, Czytelnicy, chcemy mie¢ intere-
sujace pismo. Tylko przed tytutem reklamo-
wek koniecznie trzeba umieszczac tekst ,,ar-
tykut sponsorowany””. Jesli tego nie ma, ma-
my prawo spodziewac sig, ze pracowato nad
tekstem dwu ludzi, Autor, ktéry rozumie
kazde napisane stowo, a takze Redaktor, ktéry
ewentualnie zaproponowal skréty lub uwy-
puklenia. Gdy jest to reklamowka, to byle



