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Point of Begmnmg [lipiec 2016]

@ Redakcja ,PoB” zwré-
cita sie do czytelnikéw
o przesyfanie cieka-
wych fotografii pokazu-
jacych nietypowe sceny
z zycia geodetéw. Na
jednej z nich, wykona-
nej przez pracownika
Glacier National Park
na Alasce, wida¢ jak pa-
- sl ra niedzwiedzi grizzly
probU|e swoich sit w obstudze sprzetu
geodezyjnego. Fotografia zainspirowa-

ta redakeje do napisania poradnika, jak
podczas prac pomiarowych unikngé spot-
kania z tym zwierzakiem i co zrobi¢, gdy
juz do niego dojdzie. Po szczegdty odsy-
tamy do rubryki ,Point and Shoot”.

@ Dotychczas operator infrastruktury ga-
zowej z Utah - firma Questar Gas - mia-
ta skomplikowany, trzyetapowy proces
kartowania swojego majatky, a pierwszy
polegat na pomiarze ta$mq oraz nanie-
sieniu wynikéw na kartke papieru. Spét-
ka postanowita zerwad wreszcie z tym
archaicznym sposobem pracy i kupié kil-
ka zestawdw precyzyjnych odbiornikéw
satelitarnych. Problem w tym, ze zaden
produkt dostepny na rynku nie spetniat jej
oczekiwan. Firma postanowita wiec sa-
ma zbudowaé swéj zestaw pomiarowy.
O korzysciach ptynqgcych z takiego kroku
mozna przeczytaé w artykule ,You Can't
Buy It, Built 1"

Geodeficky a kartograficky obzor [lipiec 2016]
@ Cho¢ kataster 3D to
w krajowym $rodowis-
= ku geodezyjnym coraz

: popularniejszy temat
dyskusji, GUGIK milczy
na ten temat jak zaklety.
W artykule pt. ,,Prispe-
vok k problematike 3D
katastra” swoje prze-
myélenia zwigzane z tq
~L_I bazq publikuje za to sto-
wacki odpowiednik naszego urzedu. Sq
one o tyle ciekawe, ze tamtejsza stuzba
geodezyjna ma podobne problemy. Istot-
nym dylematem jest wiec np. to, czy warto
rozpoczynaé prace nad tréjwymiarowym
katastrem, skoro wciqz kuleje ten dwuwy-
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miarowy. We wnioskach autorzy artykutu
podkreslajq, ze nie ma sensu wymyslaé

kota na nowo i - budujgc wiasny kataster
3D - warto korzystaé z doswiadczen kra-
j6w, ktére to wyzwanie majq juz za sobgq.

Earth Imugmg Journal [maj/czerwiec 2016]
® Amerykanska
Stuzba Geolo-
giczna (USGS)
to jeden ze $wia-
towych lideréw
wykorzystania
technologii geo-
przestrzennych,
co potwierdza
wywiad z jej dy-
rektorem Suzet-
te Kimball. W rozmowie zatytutowanej
.Sensing for Scientific Understanding”
przekonuje ona, ze kluczem do sukcesu
USGS jest nie tylko innowacyjnosé, ale
takze angazowanie obywateli w gro-
madzenie danych, czyli - uzywaijqc fa-
chowej terminologii - crowdsourcing.

W przypadku USGS pozwala on aktuali-
zowaé mapy topograficzne, a nawet pro-
wadzi¢ badania fenologiczne.

GPS World [lipiec 2016]
- @ lnercyijne jed-
nostki pomiaro-
we (IMU) kojo-
rzone sq przede
wszystkim z mo-
bilnymi systemami
kartowania, ale
autorzy artyku-
tu ,See Into The
Smoke” przekonu-
j9, ze mogq zna-
lez¢ zastosowanie réwniez w pozarnic-
twie. W gestym dymie pozwolg bowiem
strazakowi skutecznie poruszad sig po
pomieszczeniach ptongcego budynku
w poszukiwaniu ludzi lub zrédet zagro-
zen. Sama jednostka inercyjna to jednak
tylko potowa sukcesu. Drugq sq aktualne
plany budynku. Skad je wziqé? Autorzy
artykutu proponujqg zintegrowanie IMU ze
specjalnym systemem ,aktywnej ilumina-
cji”, ktéry kartuje pomieszczenia w trak-
cie strazackiej interwencii. Eksperymenty
przeprowadzone na prototypie takiego
zestawu wypadajq obiecujgco.
®W dyskusji nad optymalng technolo-
giq wyznaczania pozycji wewnqtrz bu-
dynkéw pojawit sie nowy skrét: MBS,
czyli Metropolitan Beacon System. Ma
to by¢é sie¢ naziemnych nadajnikéw ra-
diowych, ktére bede emitowaé sygnat
o wiasciwosciach zblizonych do GPS-q,
tyle ze znacznie silniejszy. Zaletqg MBS
jest nie tylko dziatanie wewngtrz budyn-
kéw, ale réwniez krétki czas inicjalizacii
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pomiaru (kilka sekund) oraz niski pobér
mocy przez odbiornik. Jak zapewnia fir-
ma NextNav - twérca tej technologii,
implementacja MBS w smartfonach czy
tabletach wymaga jedynie nieznacznych
ingerenciji w hardware. Wigcej o tym inte-
resujgcym rozwiqzaniu mozna przeczy-
ta¢ w artykule ,Terrestrial Beacons Bring
Wide-Area Location Indoors”.

Geospatial World [lipiec 2016]

@ Minecraft to
popularna gra
komputerowa,
ktéra - w du-
Zym uproszcze-
niv - polega na
tworzeniu i eks-
plorowaniu wirtu-
alnych $wiatéw.
Pewna holender-

. . B ska firma doszta
|ednok do wnlosku ze o wiele ciekawsze
bytoby przeniesienie tej zabawy do mo-
delu rzeczywistego $wiata. Tak powstata
gra Geocraft. W artykule pt. ,The Real
World in Minecraft” jej wspétautor prze-
konuje, ze nie tylko zapewnia ona $wiet-
nq rozrywke, ale moze réwniez stuzyé
jako warto$ciowe narzedzie edukacyine.
Geocraft z powodzeniem wykorzysty-
wana jest juz bowiem w holenderskich
szkotach na zajeciach poswigconych np.:
p|0nowc|niu przestrzennemu, zmianom kli-
matycznym, energetyce odnawialnej czy
gospodarce wodne;j.
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LiDAR Magazine [lipiec/sierpien 2016]

@ Miedzynaro-
dowa firma CO-
WI znalazta dla
swoich bazzato-
gowych maszyn
latajgcych nie-
typowe zastoso-
wanie - w Danii
wykorzystuje je
do monitorowania
ruchu drogowe-
go. Jeden z jej wirnikowcdw zawist na
przyktad na 2 godziny 60 metréw nad
ziemiq po to, aby obserwowaé pewne
rondo. Pozyskany materiat wideo postu-
zyt do zaprojektowania remontu tego
skrzyzowania. W innym miejscu dron po-
mégt sprawdzié, czy kierowcy whasciwie
korzystajq z paséw ruchu na pewnym
odcinku autostrady. W artykule pt. , Traf-
fic Minitoring Using UAV Technology”
eksperci z COWI przekonujq, ze tech-
nologia ta jest alternatywq zaréwno dla
automatycznych systemédw monitoringu
(np. sensoréw wtopionych w asfalt), jak

i typowych inspekgii terenowych.
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