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EXTENT Editor wspomaga
efektywne zarzgdzanie miastem i regionem

Program
dla urzednika

Dzieki whudowanym funkcjom analitycznym EXTENT Editor usprawnia ra-
cjonalne gospodarowanie mieniem komunalnym, optymalizuje dzialania
stuzb miejskich oraz wspiera zadania z zakresu ochrony zasobéw natu-
ralnych. Stuzy rowniez do sporzqdzania map tematycznych i planéw za-

gospodarowania przestrzennego.

zerokie mozliwosci zastosowania oraz

funkcjonalne potaczenie danych graficz-
nych i tekstowych pozwalaja na wykorzy-
stanie EXTENT Editor w niemal wszyst-
kich jednostkach organizacyjnych urzgdow
miasta, gminy i starostwa powiatowego. Ta-
kie rozwiazanie zapewnia jednolity standard
gromadzenia i wymiany informacji, stajac
si¢ doskonata podstawa do budowy syste-
moéw informacji przestrzenne;.
Koncepcja opracowania EXTENT Editor
powstata na poczatku roku 2002 w odpo-
wiedzi na rosnace zapotrzebowanie srodo-
wiska planistow, urbanistow i architektéw
miejskich na oprogramowanie do precy-
zyjnego projektowania, ktére zapewnito-
by taczenie elementéw graficznych z opi-
sem tekstowym. Wowczas to obecni pra-
cownicy firmy GIS Group S.A. przy wspdt-
pracy z Biurem Planistycznym Urzedu
Miejskiego w Gdansku przygotowali pierw-
sza wersje aplikacji. Oparte na technologii
ESRI oprogramowanie — dedykowane po-
czatkowo jedynie biurom planowania prze-
strzennego — w krétkim czasie zostato roz-
budowane o wiele funkcji GIS, ktére uczy-
nily je produktem o funkcjonalnosci zbli-
zonej do programow typu desktop GIS
klasy ArcView. Obecnie EXTENT Editor
jest w stanie zapewnic poprawne funkcjo-
nowanie baz danych przestrzennych w wy-
dziatach catego urzedu.
Podstawowe mozliwo$ci oprogramowania
obejmuja:
m edycje danych geometrycznychi opi-
sowych,
B pelng integracj¢ danych,
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m tworzenie dowolnych zestawien oraz
kompozycji mapowych,

B szybka identyfikacjei selekcje prze-
strzenna,

m prowadzenie analiz przestrzennych,

m obstugg plikow rastrowych,

® import plikéw ASCII

®m wiele funkcji utatwiajacych pracg zba-
zami danych.

@ Prezentacje, analizy
i przegladanie map cyfrowych

Praca z EXTENT Editor odbywa si¢ w ra-
mach projektu, ktéry organizuje i przecho-
wuje informacje w nim wyswietlane. Dzig-
ki funkcji tworzenia przejrzystosci rastrow
i warstw wektorowych mozliwe jest wy-
Swietlanie wielu warstw jednoczesnie — bez
utraty czytelnosci kompozycji.

Program pozwala na prezentacj¢ warstw
w formatach ESRI Shapefile, DXF, DGN
i plikéw rastrowych oraz wspdtpracuje
z zewngtrznymi bazami danych przestrzen-
nych, takimi jak Oracle Spatial, ArcSDE,
Postgree SQL.

Przegladanie mapy utatwione jest poprzez
automatyczne pokazywanie i ukrywanie
warstw w zaleznosci od skali. Aplikacja
umozliwia szeroki wybor symboli oraz kla-
syfikacj¢ tematyczna na podstawie warto-
$ci atrybutdw. Mozliwe jest stosowanie do-
wolnych symboli punktowych (fonty True-
Type, pliki BMP). Kazdy wektorowy temat
mozna przedstawié na kilka sposobow,
w zaleznosci od rodzaju danych. Dane typu
jakosciowego obrazowane sg za pomoca
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pojedynczego symbolu lub unikalnej war-
tosci (atrybut — symbol), natomiast dane
ilosciowe — przy uzyciu barwnej skali, kar-
todiagramu, stopniowanej sygnatury oraz

gestosci punktdw (np. gestos¢ zaludnienia).

Zaprojektowany Widok mapy mozna w do-
wolnym momencie wydrukowac.

Program posiada funkcje wyszukiwania na
podstawie atrybutow oraz obiektow gra-
ficznych z wykorzystaniem r6znych kryte-
ridw (takich jak: odlegto$¢, przecinanie,
wspdlne punkty i odcinki, zawieranie sig).

W zaleznosci od informacji posiadanej przez
uzytkownika lokalizacj¢ na mapie mozna
odszukac, podajac nazwg obiektu (np. na-
zwe ulicy, gminy czy miejscowosci lub tez
numer dziatki, obrgbu —w przypadku za-
stosowan w geodezji) lub wpisujac wspot-
rzedne geograficzne.

@ Tworzenie map
i edycja danych

EXTENT Editor wyposazony jest w narzg-
dzia niezbedne do tworzeniai edycji no-
wych warstw wektorowych oraz ich atry-
butdw, a takze do wprowadzania zmian na
warstwach juz istniejacych. W wersji stan-
dardowej dostgpne sa funkcje, takie jak:

®m dociaganie edytowanych liniii poligo-
now do wielu warstw rownoczesnie,

® tworzenie buforéw i odcinkéw réwno-
legtych,

B wyznaczanie punktéw w okreslonej od-
legtosci od poczatku odcinka,

B podziat odcinkow i wielobokdw,

® kopiowanie fragmentow odcinkow
1 granic,

® import wspdhrzednych z plikéw teksto-
wych,

B automatyczne przesuwanie mapy pod-
czas wektoryzacji obiektow,

B mozliwos¢ pracy w warstwie roboczej,
B automatyczny zapis wartosci domysl-
nych atrybutéw (wartosci state, datai go-
dzina, nazwa uzytkownika itp.).

@ Prosta ohstuga,
niski koszt werozenia

EXTENT Editor wspomaga realizacj¢ za-
dan zwiazanych z planowaniem, ewiden-
cja, monitoringiem, koordynacja i kontrola
w wydziatach architektoniczno-budowla-
nych, budynkdw i lokali, geodezji, urbani-
styki, planowania przestrzennego, gospo-
darki nieruchomosciami, gospodarki komu-
nalnej, ochrony srodowiska irolnictwa oraz
inwestycji. Tworcy programu zadbali o to,
by uzytkownik mégt bez problemdéw, wpro-
sty i zrozumiaty sposob obstugiwac obszer-
ne bazy danych. Czytelny interfejs oraz na-
rzedzia usprawniajace pracg powoduja, ze
postugiwanie si¢ programem odbywa si¢
W sposob intuicyjny.
Pozatechnicznym atutem programu jest je-
go cena. Koszt licencji EXTENT Editor
jest bowiem kilkakrotnie nizszy od cen
produktow o podobnej funkcjonalnosci,
oferowanych obecnie przez wiodacych pro-
ducentow oprogramowania typu GIS.
Jarostaw Stanios,
Magdalena Pasalska
GIS Group S.A.
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